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**Hinweis: Für die Cheatcodes bezahlst du mit dem Anruf bei der Hotline. Hierfür benötigst du ein Tastentelefon. 
Wenn du Cheatcodes online abrufen willst, bezahlst du dafür eine kleine Gebühr per Kreditkarte. 

ACHTUNG: Cheatcodes, die dir mitgeteilt werden, gelten nur für dein Profil und/oder deine Konsole.

© 2006 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). All rights reserved. “Codemasters”® is a registered 
trademark owned by Codemasters. The Codemasters logo and “DiRT”™ are trademarks of Codemasters. “Colin McRae”™ and 
the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae. All other copyrights or trademarks are the property 
of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any 
related company. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable 
transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of  
this product is prohibited. Developed and published by Codemasters. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live sowie die Logos von  
Xbox, Xbox 360 und Xbox Live sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder 
anderen Ländern.

PRL07X3GE05 
5024866333015

Natürlich kannst und deine Karriere  
zum Ende durchspielen!



inhalt
einführunG 1

controller-einstellunGen 1

MenünaviGation 3

dein fahrerprofil 4

spielbildschirM �

fahransichten 7

renndisziplinen 9

schwieriGkeitsGrade 11

karriere 13

Meisterschaft 14

rallye-welt 1�

wiederholunGen 1�

anweisunGen des co-piloten 16

fahrtechniken 17

schaden 19

fahrzeuGeinstellunG 19

optionen 21

verbinden Mit xbox live 22

unser besonderer dank Gilt 24

danke an 24

Mitwirkende 24

software lizenzvereinbarunG 
& GewährleistunG  27

technischer kundendienst 2�

 WARNUNG

Lesen Sie das Xbox 360™ Handbuch und die Handbücher zu sämtlichen 
Peripheriegeräten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zur 
späteren Einsichtnahme auf. Um Ersatzhandbücher anzufordern, besuchen Sie 
die Website www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport 
(nähere Informationen fi nden Sie innen auf der hinteren Umschlagseite).

Wichtige Gesundheitsinformationen 
zum Verwenden von Videospielen
photosensitive anfälle
(anfälle durch lichtempfi ndlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer 
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen 
Anfälle“ während des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann. 

Derartige Anfälle können mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. 
Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, 
Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, 
Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von 
Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können ferner 
zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen. 

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten 
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, 
dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei 
Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann 
durch die folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden:  
• Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm. 
• Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm. 
• Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer. 
• Vermeiden Sie das Spielen bei Müdigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen 
oder anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, 
bevor Sie die Videospiele verwenden.



™

™

einführunG
willkoMMen bei colin Mcrae™ dirt™, deM next 
Generation-kracher in der beliebten colin Mcrae 
rally-serie. wir leGen noch eine schippe drauf, denn 
hier Geht es nicht nur uM rallyes. du darfst in sechs 
renndisziplinen antreten, einiGe davon zählen zuM 
extreMsten, was offroad-racinG zu bieten hat. 

controller-einstellunGen
sollte keine der vier voreinstellunGen deineM fahrspiel 
GenüGe tun, kannst du sie iM hauptMenü des spiels unter 
„optionen > steuerunG“ beliebiG anpassen.

Y	Nach	hinten	sehen

X	Herunterschalten

B	Hochschalten

A	Handbremse

w Bremsen	/	Rückwärts x Beschleunigen

y 
Kamera	wechseln

L
Lenken

l
Lenken

C Umsehen

à Xbox	Guide	

>
Pause

Y	Nach	hinten	sehen

X	Herunterschalten

B	Handbremse

A	Hochschalten

w Bremsen	/	Rückwärts x Beschleunigen

y 
Kamera	wechseln

L
Lenken

l
Lenken

C Umsehen

à Xbox	Guide	

>
Pause

voreinstellunG 1

voreinstellunG 2

voreinstellunG  

™
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X	Bremsen	/	Rückwärts

B	Handbremse
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w Bremsen	/	Rückwärts x Beschleunigen

y 
Herunterschalten

L
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l
Lenken

<
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à 
Xbox	Guide	

z 
Hochschalten

>
Pause	

Y	Nach	hinten	sehen

XX	Bremsen	/	Rückwärts

BB	Handbremse
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ww xx Beschleunigen

y
Herunterschalten

L
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l
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Kamera	
wechseln

àà

z
Hochschalten

>
Pause	

C Umsehen
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MenünaviGation
naviGiere Mit deM steuerkreuz oder deM l-stick in 
den Menüs. Mit A bestätiGst du/wählst du einen punkt 
aus. Mit B kannst du abbrechen bzw. zuM voriGen 
naviGationsschritt zurückkehren. in den Meisten Menüs 
kannst du Mit der X- oder Y-taste zusätzliche optionen 
aufrufen. beachte hierzu die tastenleiste iM unteren 
bereich des bildschirMs, uM dich zu verGewissern, ob 
optionen verfüGbar sind. Mit deM r-stick kannst du 
Menübereiche rotieren.

voreinstellunG 4

Hilfe
Auf manchen Bildschirmen kannst du mit der Y -Taste zusätzliche 
Hilfsinformationen aufrufen. 

Drücken diese Taste, um zusätzliche Informationen oder Tipps zum aktuellen 
Bildschirminhalt zu hören. Bei den Fahrzeugeinstellungen gibt dir Travis dann 
beispielsweise Tipps zur Einstellung jeder Option.

lenkradvoreinstellunG 1

dein fahrerprofil
als erstes Musst du ein fahrerprofil erstellen. folGe 
hierzu den anweisunGen auf deM bildschirM, nachdeM 
du start drückst, Gib deinen fahrernaMen ein und wähle 
deine nationalität.

autosave
Verfügt deine Xbox 360 über eine Festplatte oder Memory Card, wähle „Autosave 
ein“, damit das Spiel automatisch gespeichert wird. Hierbei werden deine schnellsten 
Runden sowie andere wichtige Fahrstatistiken festgehalten.

Hinweis:
Wenn du „Autosave aus“ wählst, kannst du das später im Menü „Optionen“ 
ändern.

Herunterschalten

à Xbox	Guide	

Hochschalten

Umsehen
Links	/	Rechts

Nach	hinten	sehen

Handbremse

Kamera	wechseln

Pause

Bremsen	/	Rückwärts Beschleunigen

Herunterschalten

àXbox	Guide	

Hochschalten

Umsehen
Links	/	Rechts

Nach	hinten	sehen

Handbremse

Kamera	wechseln

PausePause

Y	Nach	hinten	sehen

X	Bremsen	/	Rückwärts

B	Handbremse

A	Beschleunigen

w Nach	links	sehen x Nach	rechts	sehen

y 
Herunterschalten

L
Lenken

l
Lenken

<
Kamera	
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à 
Xbox	Guide	

z 
Hochschalten

>
Pause

Y	Nach	hinten	sehen

XX	Bremsen	/	Rückwärts

BB	Handbremse

AA	Beschleunigen

ww xx

y
Herunterschalten

L
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l
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àà

z
Hochschalten

>
Pause

C 
Beschleunigen	/	Bremsen	/	Rückwärts
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Spielbildschirm
Auf dem Bildschirm findest du eine Menge nützliche 
Informationen, die dir dabei helfen, deinen Fortschritt 
beim Rennen zu verfolgen. Beachte dabei allerdings 
kleine Unterschiede zwischen den Spielmodi. 

1 	 -	Tacho

2 	 -	Geschwindigkeit	

3 	 -	Aktueller Gang	

4 	 -	Turboleiste	

5 	 -	Kilometerstand	

6 	 -	Hochschalten-Warnung

7 	 -	Überdrehungs-Warnung

8 	 -	Fortschrittsleiste	

9 	 -	Fortschrittsmarkierung

10	 -	Rennzeit

11	 -	Weltrekord

12	 -	Copilot-Pfeile 

13	 -	Warnungsmeldung

14	 -	Schadenssymbole

15	 -	Kurskarte

16	 -	Aktuelle Runde

17	 -	Rennplatzierung

18	 -	Einzelzeiten

19	 -	Annäherungspfeile

1

2 3

4

5

7

14

11

8

10

9

12

Entfernungsrennen Rundenrennen

17

16

19

18

1513

6
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Fahransichten
Im Spiel kannst du unter sechs Kameraansichten wählen. 
Wenn du deine bevorzugten Ansichten herausgefunden 
hast, kannst du das Pause-Menü aufrufen und bis zu fünf 
Kameras deaktivieren, um das Umschalten der Kameras 
zu reduzieren.

Nahe Verfolgungskamera

Entfernte Verfolgungskamera

Stoßstangenkamera

Motorhaubenkamera

Lenkradkamera

Helmkamera

Rückspiegel
Jede Kamera verfügt über eine Funktion, mit der du nach hinten sehen kannst. 
Standardmäßig ist dieser Funktion die  Y -Taste zugewiesen. Drücke diese Taste, um 
eine Heckansicht deines Fahrzeugs in Aktion aufzurufen.

Wenn du bei aktivierter Helmkamera die Y -Taste drückst, siehst du in den Rückspiegel. 
Hierbei wird der Rückspiegel größer angezeigt.

Hinweis:
Nicht alle Fahrzeuge sind mit einem Rückspiegel ausgestattet. In diesem Fall wird die 
Heckansicht aufgerufen.

™

™
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Renndisziplinen
In Colin McRae DiRT musst du dein Fahrkönnen in sechs 
Renndisziplinen unter Beweis stellen:

Rally
Hier sind Champions wie Colin McRae und Travis Pastrana zu 
Hause. Rallyefahren ist der Höhepunkt in der Karriere eines Offroad-
Rennfahrers. Es erwarten dich spannende Etappen in sechs Ländern: 
Deutschland, Spanien, Italien, Japan, Australien und dem Vereinigten 
Königreich.

Crossover
Crossover stammt von den Super Special Stages, die in Rallye-
Events zu finden sind. Knallharte Rennen auf engen, zweispurigen 
Strecken. In den Ausscheidungsevents trittst du in hitzigen Viertel- und 
Halbfinalrennen bis hin zum großen Finale an.

RallyCross
RallyCross ist ein aus Europa stammender Motorsport, der 
Rennelemente auf und abseits der Straße enthält. Der Wettbewerb ist 
hart und voller Action. Die Strecken sind eine Auswahl der besten aus 
Großbritannien und Frankreich.

Rally Raid
Die Rally Raid-Fahrzeuge, die sich hier auf langen Offroad-Strecken 
in den USA bekämpfen, gehören zur Weltklasse. Die Zentrale liegt in 
Otay Valley, Kalifornien, gleichzeitig das Offroad-Zuhause Amerikas.

CORR
Die Abkürzung für Championship Off-Road Racing ist die aufregendste 
Offroad-Serie Amerikas auf Kurzstrecken. Hier fahren Super Buggies, 
Class 1-Buggys und Pro-4-Trucks abseits der Straße. Die Strecken 
Crandon, Bark River und Chula Vista aus der offiziellen Serie sind 
vertreten.

Hill Climb
In der vielleicht extremste Disziplin steuerst du wahre Monster mit 
850 PS und mehr an Bergspitzen. Übe zunächst auf Windy Point Hill 
Climb, bevor du dich auf Amerikas Bergrennen versuchst, dem Pikes 
Peak International Hill Climb.

™

™
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aMateur
Amateure verfügen bereits über Rallyeerfahrung. Die Gegner bieten hier eine solide 
Herausforderungen für Fahrer, die noch nicht so weit sind.

Mechanische schäden: Mittel  
totalausfall: Ein 
GeGner: Mittel 

pro aM
Nur für erfahrene Rallyepiloten gedacht. Die Gegner hier sind harte Brocken. Einen 
Sieg kannst du hier nur mit Können erringen.

Mechanische schäden: Hoch   
totalausfall: Ein 
GeGner: Schwer

professional
Für extrem talentierte und erfahrene Rallyehaudegen. Auf dieser Stufe gehören deine 
Gegner Weltklasse und sind nur sehr schwer zu besiegen.

Mechanische schäden: Sehr hoch  
totalausfall: Ein 
GeGner: Sehr schwer

Hinweis:
Je höher der Schwierigkeitsgrad im Karrieremodus, desto mehr Geld verdienst du.

schwieriGkeitsGrade
du kannst das spiel in vier schwieriGkeitsGraden in 
anGriff nehMen. beGinn aM besten auf niedriGeren 
stufen, du kannst es iMMer noch Mit schwieriGeren 
GeGnern aufnehMen, wenn du etwas selbstvertrauen 
Getankt hast. 

anfänGer
Dieser ist für Neulinge gedacht, die wenig Rallyeerfahrung aufweisen können. Deine 
Gegner haben hier ähnlich wenig Erfahrung. Sie sind auch mit ganz wenig Übung 
schlagbar. 

Mechanische schäden: Sehr niedrig  
totalausfall: Aus 
GeGner: Sehr leicht

clubMan
Für Fahrer mit wenig Rallyeerfahrung. Die Gegner auf diesem Niveau machen es dir 
nicht ganz so leicht, sind aber immer noch schlagbar.

Mechanische schäden: Niedrig   
totalausfall: Ein 
GeGner: Leicht

™

™
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Meisterschaft
der klassische colin Mcrae rally-Modus. in 
europäischen, internationalen und Globalen 
Meisterschaften beweist du in 2wd-, 4wd-, rwd- und 
classics-fahrzeuGen in alles sechs ländern, dass du der 
ultiMative chaMpion bist.

europäische Meisterschaft
Die europäische Meisterschaft besteht aus Rennen in Großbritannien, Italien und 
Deutschland.

internationale Meisterschaft
Die internationale Meisterschaft besteht aus Rennen in Japan, Australien und 
Spanien.

Globale Meisterschaft
Die globale Meisterschaft besteht aus Rennen in sowohl europäischen als auch 
internationalen Rallyes.

karriere
iM karriereModus kannst du dein fahrkönnen auf 
der Ganze bandbreite von renndisziplinen testen, die 
colin Mcrae™ dirt™ zu bieten hat. beGinn Mit einiGen 
standardMässiGen fahrzeuGen und arbeite dich stück 
für stück zuM höhepunkt deiner karriere als weltweit 
anerkannter offroad-chaMpion iM finalen event 
„chaMpion der chaMpions“.

punkte
Platziere dich unter den ersten sechs, dann erhältst du Punkte für deine Leistung. 
Gesammelte Punkte entscheiden darüber, welche Events für dich freigeschaltet 
werden, während du die Karriereleiter nach oben kletterst.

Geld
Ein Podiumsplatz in einem Event gibt dir die nötige Finanzspritze. Die Summe der 
Prämie hängt vom Event ab und dem gewählten Schwierigkeitsgrad.

fahrzeuGe kaufen
Investiere dein Geld in neue Autos, damit du an weiteren Events teilnehmen kannst.

lackierunGen kaufen
Sobald du ein paar Fahrzeuge in deiner Garage stehen hast, solltest du sie 
entsprechend lackieren lassen, damit sie ins Auge stechen.

1.	Platz	=	10	Punkte

2.	Platz	=	8	Punkte

3.	Platz	=	6	Punkte

4.	Platz	=	5	Punkte

5.	Platz	=	4	Punkte

6.	Platz	=	2	Punkte

™

™
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rallye-welt
iM rallye-weltModus spielst du Mit allen fahrzeuGen 
und strecken, die du iM verlauf deiner karriere 
freiGeschaltet hast.

einzelrennen
In diesem Modus fährst auf einzelnen Strecken gegen Computergegner.

einzelevent
In diesem Modus fährst du einen einzelnen Event aus dem Karrieremodus.

zeitfahren
Hier kannst du auf allen Strecken trainieren, um Bestzeiten aufzustellen.

wiederholunGen
Nach jedem Rennen kannst du dir eine vollständige Wiederholung ansehen. Dort 
hast du volle Kontrolle und kannst sie vor- und zurückspulen. Besonders gelungene 
Aktionen und Crashs kannst du dir sogar in Zeitlupe anzeigen! Außerdem kannst du 
die Ansicht der TV-Kameras in jede Spielperspektive umstellen.

Hinweis: Deine Xbox 360 muss über eine Festplatte verfügen, um Wiederholungen 
zu aktivieren.

anweisunGen des co-piloten
iM rally- und rally raid-Modus führt dich der copilot 
durch jede strecke. er hilft dir, so schnell wie MöGlich zu 
fahren, indeM er dir iM voraus die strecke erklärt, so dass 
du iMMer weisst, was dich erwartet, kurven, kreuzunGen, 
sprünGe usw. 

die kurven werden Mit zahlen anGeGeben. je niedriGer 
die zahl, desto schärfer und Gefährlicher die kurve. 
oftMals bezieht sich die zahl allerdinGs auf den GanG, 
der Geschaltet sein sollte, uM die kurve ideal nehMen 
zukönnen. eine 6 kann beispielsweise bedeuten, dass du 
sie in vollGeschwindiGkeit befahren kannst. in deM fall ist 
nicht der 6. GanG GeMeint.

die kurvensyMbole auf deM bildschirM sind zudeM farblich 
Gekennzeichnet, uM dir sofort eine visuellen hinweis 
darauf zu Geben, was dich Gleich erwartet.

Hinweis: Standardmäßig wird die Streckenkarte während eines Rennens angezeigt. Im 
Abschnitt „OSD“ des Pause-Menüs kannst du alternativ Copilot-Pfeile wählen.

SchwerLeicht Gerade
/	Sechs

Fünf	
/	Vier

Drei	
/	Zwei

Eins	/
	Haarnadel-

kurve	

Schwer Achtung

™

™
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Fahrtechniken

Ideallinie
Die Ideallinie ist der schnellste Weg auf einer Strecke. Wenn du 
auf der Ideallinie fährst, kannst du Kurven besser anfahren und 
aus ihnen herausbeschleunigen. Damit erreichst du optimale 
Geschwindigkeit.

Untersteuern
Dein Fahrzeug untersteuert, wenn es in Kurven nicht so stark wie 
erwartet einlenkt. Dies kommt insbesondere bei Fahrzeugen mit 
Frontantrieb vor, kann aber durch zu hohe Geschwindigkeit beim 
Anfahren der Kurve verursacht werden.

Übersteuern
Das Gegenteil von Untersteuern. Hier lenkt das Auto zu stark in die 
Kurve ein, was dazu führt, dass das Heck ausbricht. Dies kommt 
insbesondere bei Fahrzeugen mit Heckantrieb vor. Es kann aber 
auch daran liegen, dass die Hinterreifen bei der Geschwindigkeit 
nicht genug Traktion auf die Straße bringen.

Gezieltes Übersteuern
Bei dieser Fahrtechnik wird das Heck des Fahrzeugs absichtlich 
zum Rutschen gebracht, indem in der Kurve beschleunigt wird. 
Hierbei verschiebt sich das Gewicht und man kann das Fahrzeug 
in einem engeren Winkeln um die Kurve bringen und dabei Zeit 
sparen und Geschwindigkeit aufrecht erhalten. Besonders bei 
scharfen Kurven zu empfehlen.

Powerslide
Ähnlich dem gezielten Übersteuern. Hierbei wird jedoch das ganze 
Fahrzeug, nicht nur das Heck, dazu gebracht, durch eine Kurve zu 
„rutschen“. Dies ist die effektivste Möglichkeit, eine offene Kurve zu 
nehmen und dabei Geschwindigkeit aufrecht zu erhalten. Setze den 
Powerslide bei breiteren Strecken und 5-6 Kurven ein.

Scandinavian Flick 
[Pendelmanöver]
Die vielleicht berühmteste Fahrtechnik von Rallye-Fahrern ist der 
Scandinavian Flick. Bei dieser Technik steuert man von der Kurve 
weg, um dann kurz davor schnell reinzusteuern. Dies führt dazu, 
dass das Heck ausbricht und das Fahrzeug sich wie ein Pendel um 
die Kurve dreht. Der Scandinavian Flick ist insbesondere bei engen 
Straßen und 3-4 Kurven empfehlenswert.

Handbremse-Manöver
Bei Haarnadelkurven ist das Handbremse-Manöver unerlässlich. 
Hierbei werden die Hinterräder durch die Handbremse blockiert, 
wodurch das Heck ausschwenkt und sich das Fahrzeug in ganz 
engem Winkel dreht. Spare bei enger Straße und 1-2 Kurven nicht 
mit der Handbremse.

™

™
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schaden
an deineM fahrzeuG können neun bereiche beschädiGt 
werden. jeder davon beeinflusst das fahrverhalten des 
fahrzeuGs. nach deM rennen kannst du iM servicebereich 
beschädiGte bereiche reparieren.

Drücke während des Rennens START, um im Pause-Menü zu überprüfen, wie 
beschädigt die einzelnen Bereiche sind.

fahrzeuGeinstellunG
vor und nach eineM rennen kannst du iM 
servicebereich eine reihe von einstellunGen an 
deineM fahrzeuG vornehMen. Gekonntes anpassen der 
fahrzeuGkonfiGuration kann die leistunG des fahrzeuGs 
und deine rundenzeiten verbessern. 

für jede einstellunG Gibt es iM spiel einen hilfetext, 
der dir details verrät.

Wenn du ein Fahrzeugteil beschädigst, wird während des Rennes das entsprechende 
Symbol auf der rechten Seite des Bildschirms angezeigt. Die Symbole ändern ihre 
Farbe von gelb nach rot, je nach Ausmaß des Schadens. Sie markieren Bereiche 
deines Fahrzeugs, die kurz davorstehen, zerstört zu werden.  

Folgende neuen Fahrzeugbereiche und Symbol fi ndest du im Spiel: 

räder 
Stelle den Radsturz und Radspur ein.

federn der 
radaufhänGunG
Stelle die Steifheit und die 
Fahrhöhe ein.

stossdäMpfer der 
radaufhänGunG 
Stelle den Federweg und 
Ausfederungsweg der Stoßdämpfer ein.

Getriebe 
Wähle den Achsantrieb und stelle das 
Übersetzungsverhältnis ein.

breMsen
Wähle den Bremsensatz und die 
Bremsscheiben, und verändere die 
Bremsbalance aus.

differentiale 
Sofern möglich, richte das 
Zentraldifferential aus und passe das 
Sperrdifferential an.

abtrieb 
Pass den Abtrieb des Fahrzeugs an, 
indem du den Winkel des Front- und 
Heckspoilers änderst.

stabilisator 
Sofern möglich, passe die Einstellungen 
der Stabilisatorstange an.

Tipp:
Wenn du mit den Einstellungen an deinem Rallye-Fahrzeug zufrieden bist, 
probier sie erst auf einer Shakedown-Strecke aus, bevor du voll in einen 
Wettbewerb einsteigst.

fahrzeuGeinstellunGen speichern
Wenn an deine Xbox 360 eine Festplatte oder Memory Card angeschlossen 
ist, kannst du bist zu fünf Einstellungen pro Fahrzeug speichern. Du kannst 
sie dann bei zukünftigen Events und Rennen laden und verwenden.

Motor

Getriebe

Karosserie

Auspuff

Antriebswelle

Aufhängung

Kühler

Räder

Turbo
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Optionen
Im Menü „Optionen“, das im Hauptmenü aufgerufen 
werden kann, findest du folgende Spieleinstellungen:

Profil bearbeiten
Im Menü „Profil bearbeiten“ kannst du Details deines Fahrerprofils ändern. Hier kannst 
du die Autosave-Funktion aktivieren und deaktivieren sowie die standardmäßige 
Getriebeeinstellung für dein Fahrzeug festlegen. Du kannst dein Profil auch speichern 
oder ein anderes, zuvor gespeichertes laden. Es ist nur ein Profil pro Gamer Tag 
möglich.

Xbox 360 Controller einrichten
In diesem Menü kannst du eine der Controller-Voreinstellungen wählen oder den 
Controller selbst einrichten.

Hinweis:
In der Controller-Beschreibung am Anfang dieser Bedienungsanleitung findest du eine 
Übersicht der Controller-Einstellungen.

OSD
Hier kannst du Spieloptionen aktivieren und deaktivieren, die auf dem Bildschirm 
erscheinen.

Sound
Hier kannst du die Lautstärke der Soundeffekte, Sprache und Musik regeln. Außerdem 
kannst du hier die Art der Soundausgabe einstellen [Stereo/Surround/Kopfhörer].

Cheatcodes
Hier findest du deinen eigenen Zugangscode und kannst Cheatcodes eingeben, um 
gesperrte Funktionen im Spiel freizuschalten.

Hinweis:
Auf der Rückseite dieser Bedienungsanleitung findest du weitere Informationen zu 
Cheatcodes.

VERBINDEN MIT Xbox LIVE
Spiele gegen jeden, überall und jederzeit auf Xbox 
Live®. Erstelle dein Profil (dein Gamer Tag). Chatte mit 
Freunden. Lade Inhalte auf dem Xbox  
Live-Marktplatz herunter. Sende und empfange  
Sprach- und Videonachrichten. Verbinde dich jetzt  
und sei ein Teil der Spielrevolution.

Verbindung
Bevor du Xbox Live verwenden kannst, musst du deine Xbox-Konsole an eine schnelle 
Internetverbindung anschließen und dich als Mitglied bei Xbox Live anmelden. Weitere 
Informationen zur Verbindung und Verfügbarkeit von Xbox Live in deiner Region 
findest du unter: www.xbox.com/live.

Jugendschutz
Mit diesen einfachen und flexiblen Einstellungen können Eltern und Vormunde basierend 
auf Inhaltsbewertungen entscheiden, auf welche Spiele jungen Spieler Zugriff haben. 
Weitere Informationen hierzu findest du unter: www.xbox.com/familysettings.

Weltrangliste
Jeder Spieler wird auf Xbox Live gemäß der erzielten Punkte platziert. Siege 
gegen andere Spieler verbessern deine Punktebewertung und Platzierung in der 
Weltrangliste.

Hinweis:
Wenn du ein Weltranglistenspiel während des Rennens abbrichst, wird das als 
Disqualifikation gewertet und dir werden Punkte abgezogen.

Ranglisten
Wenn du eine Verbindung mit Xbox Live hergestellt hast, werden deine Ranglisten im 
Spiel automatisch mit deinen persönlichen Punktebewertungen in Online-Rennen und 
Weltrekorden für jede Strecke und jedes Event aktualisiert. 

Wenn du einen neuen persönlichen Rekord für eine Etappe, ein Event oder eine 
Runde aufgestellt hast, wirst du am Ende des Rennens darüber informiert und der 
neue Rekord wird automatisch in der Online-Rangliste aufgeführt. 

100 Spieler online
In Colin McRae DiRT kannst du an Online-Rennen mit bis zu 100 Fahrern 
gleichzeitig in Rally- oder Hill Climb-Etappen teilnehmen. Rufe hierzu die Xbox 
Live-Option im Multiplayer-Menü auf [wenn online] und folge den Anweisungen 
auf dem Bildschirm.
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Unser besonderer Dank gilt
Colin McRae, Travis Pastrana, Jason Plato, Jean-Eric Freudiger, Campbell Roy, Dave Paveley DPRS.

Danke an
Hersteller:

Audi AG, Automobiles Peugeot, Automobiles Citroen, BMW AG, Fiat Auto S.p.A., Ford Motor Company, Fuji Heavy 
Industries Limited, General Motors Corporation, General Motors Europe AG, Group Lotus PLC, Land Rover, Mitsubishi 
Motors Corporation, Nissan Motor Co. Ltd., Renault Merchandising & Renault s.a.s, Suzuki Sport Co. LTD, Toyota Motor 
Corporation, Volkswagen AG.

Teams:

Aaron Hawley, Astra S.r.l., Eduardo Veiga’s Team, Fenomenon Ltd., Greaves-Kincaid Motorsports Potawatomi Race Team, 
Ickler Motorsports, Kamaz Inc., Kenneth Hansen Motorsport ABMB Motorsports, McMillin Racing, Millenworks, PACCAR Inc., 
Rally Raid UK, Scott Schwalbe, Stagecoach Diesel Motorsports, Subaru Rally Team USA, Team Renezeder.

Strecken: 

Circuit des Ducs Essay, Crandon International Off-Road Raceway, Croft Circuit, Kielder Forest, Knockhill Racing Circuit, 
Pikes Peak International Hill Climb, Windy Point, 

Sponsoren: 

A&I (Peco) Acoustics Ltd, Akrapovič d.o.o., Alpinestars S.p.A., Arai Helmet (Europe) B.V., Auto Inparts Ltd, Autocar Electrical 
Equipment Co. Ltd, Autotronic, Avo UK Ltd, Bell Sports Inc., BF Goodrich, BK Racing Ltd, Black Diamond Performance, Blitz 
UK, BMC s.r.l, BP p.l.c, BPM Sports, Brembo S.p.A., Bridgestone Corporation, Castrol Limited, Compomotive Automotive 
73 Ltd, Continental, Collins Performance Engineering, Cooper-Avon Tyres Limited, Dastek UK, DC Shoes Inc., EBC Brakes 
Freeman Automotive UK Ltd, EPTG Ltd. / Power Engineering, Falken Tire Corporation, Federal Mogul Corporation, Fidanza 
Engineering Corporation, Forge Motorsport Inc., Glaxo Smith Kline, Goodridge (UK) Ltd, Good Year, Heinrich Eibach GmbH, 
Hella, Holset Turbochargers, Janspeed Performance Exhaust Systems, Koni BV, Kumho Tyres, Leda Suspension Ltd, 
Lucas Oil Products Inc., Magneti Marelli Holding S.p.A., Max-Torque Ltd, Michelin, Milltek Sport, No Fear, Omex Technology 
Systems Ltd, OMP Racing S.r.l., Oz S.p.A., Pace Products (Anglia) Ltd, Penske Racing Shocks, Peter Lloyd Rallying,  
Pfitzner Performance Gearbox, Pipercross Ltd, Quickshift Racing, Raceparts (U.K.) Ltd, Recaro GmbH & Co. KG, Red Bull 
GmbH, Red Dot Racing, Remus Innovation, ReVerie Ltd, Royal Philips Electronics, RT Quaife Engineering Ltd, Scorpion 
Exhausts Ltd, Shell Brands International AG, Simpson Performance Products, Skyjacker Suspensions, SPA Design Ltd, 
Sparco S.p.A., Stilo S.r.l., Superchips Inc., Superchips Ltd., Supersprint S.r.l., Tag Heuer, ThyssenKrupp Bilstein GmbH, 
TMD Friction, Total U.K. Ltd., Toyo Tyre (UK),  Valeo, Valvoline, Xtrac Limited.

Weitere Danksagungen: 

Christian Edstrom, CORR, The Forestry Commission, Adam Parsons.

System Link
Wenn deine Xbox 360 an ein Netzwerk angeschlossen ist, kannst du eine System Link-
Spielsitzung erstellen oder an einer solchen teilnehmen. Dies funktioniert genauso wie 
der Xbox Live-Modus mit den Wettbewerben auf Rally- oder Hill Climb-Etappen.

Netzwerkoptionen
Konfiguriere deine Netzwerkeinstellungen im Multiplayer-Menü, um die Multiplayer-
Modi optimal genießen zu können.
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Codemasters 
Studios
Gavin Cheshire

Exekutiver 
Produzent
Gavin Raeburn

Leitender 
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Clive Moody

Produzent
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Will Stones
Alan Roberts
Alan Jardine
Andrew Sage
Malcolm Coleman
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Level-Designer
Jason Wakelam
Graham Bromley
Jason Evans
Lee Niven
Glenn McDonald
Kristian Alder-Byrne

Projektplanungs-
Manager
Steve Eccles

Outsourcing-
Manager
Darren Campion

Techniker
Matt Turner

Audio-Management
Will Davis 
Stafford Bawler 

Audio
Simon Goodwin 
Andy Grier 
John Davies

Zusätzliches 
Sound-Design:  
Gregg Hill - Soundwave 
Concepts 

Zusätzliche 
Aufnahmen 
David Wyman 

Sprachaufnahmen 
Mike Caplan – LionFox Studios 
Aaron Marks – Onyourmark 
Studio

Sprecher 
Travis Pastrana
Jon Jones
Pierre-Alain de Garrigues
Pascal Sanchez
Luigi Rosa
Marco Balzarotti
Mario Hassert
Stefan Wilhelm
José Ángel Fuentes
César Díaz

Lokalisierungs- 
Manager
Daniel Schäefers

Übersetzer
Sébastien Lizon 
Sebastián Sorroche Jurado 
Annalisa Distasi 
Rafael Jagielski

Lokalisierungs-
Services
Binari Sonori

Musik
„Forever“ von Flicker Music
(p) & © 2006 Cavendish Music 
Co Ltd

„Stasis“ von Henry Jackman
(p) & © 2006 West One Music

„Rough Road“ von Carsten 
Wegener/Timo Hohnholz
(p) & © 2006 Primetime 
Productions Ltd.

„Crystal Spear“ von Chris Birkett, 
James Birkett und Robin Key
(p) & © 2006 Gung Ho Music Ltd.

“Live and Loud” von Cherry Colas
(p) & © 2006 Bruton Music Ltd

„The Beast“ von Bonesaw
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

„What’s Inside?“ von Bonesaw
(p) & © 2006 West One Music Ltd

„Thoughts of you“ von Paul Borg
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

„Like a Drug“ von Galileo Seven 
und Dre Zagman
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

„Breakbeat Hustle“ von  
Richard Lewis
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

„Electro Vendetta“ von Jay Price
(p) & © 2006 West One 
Music Ltd.

„Push“ von Bret Levick &  
Sven Spieker
(p) & © 2006 Killer Tracks und 
Soundcast Music

Weitere Assistenz
Mick Wood 
Norman Gault und Angela 
Humphrey (NGM services), 
Shinichi Sakaguchi (Suzuki 
Motorsport Japan), 
Gilbert Grosso 
Lisa Johnson und Neil Jones 
(Mira) 
Mike Ryan 
Dave Biggs 
Pete Goodwin 
Ian Minett 
Dan Peacock 
Carlo Vogelsang 
Pete Harrison
Sam Dicker
Jason Page
Scott Selfon

Zentrale 
Technologie
Alex Tyrer
Andrew Dennison 
Brant Nicholas 
Bryan Black 
Bryan Marshall 
Csaba Berenyi 
David Burke 
Leigh Bradburn 
Nick Trout 
Peter Akehurst 
Ryan Wallace 
Simon Goodwin

Rechtsabteilung
Julian Ward
Daniel Doherty

Lizenzabteilung
Toby Heap
Peter Hansen-Chambers

Markenabteilung  
Guy Pearce 

Marketing
�Nicky Hewitt 
Sarah Brockhurst

Marketing-Services
Liz Darling 
Dave Alcock
Barry Cheney 
Pete Matthews 
Andy Hack

Website Team

LEITER INTERNET UND 
ONLINE SERVICE 
Adam Hance

GESTALTUNG  
Cheryl Bissell 
James Bonshor 
Andy Buchan 
Mark Stevens 
Trevor Summers

PROGRAMMIERUNG   
David Felton 
Lee Ward 
Nicholas Johnson 
Nick McAuliffe 

COMMUNITY 
UND WEBSITE 
REDAKTEURE   
Rich Tysoe 
Peer Lawther 

Forschung
Rosetta Rizzo
Richard Field
Steve Prestidge

QA-Manager
Eddy di Luccio

QA-Teamleiter
Steven Stamps

Leitende  
QA-Techniker 
Ross Hunter
Richard Bailey

QA-Techniker
Adriano Rizzo 
Amarjit Sohal
Andrew Kimberley
Andrew Stanley
Danny Bickley
Darren Hassett
Filippo Rizzo
Jason Leckie
Mark Spalding
Matthew Boland
Neil Atkinson
Paul Clark
Ricky O’Toole
Robert Bourlakis
Robin Passmore
Simon Williams
Stuart Elliston
Sukhdeep Thandi

Manager 
Kompatibilität und 
Codesicherheit 
Gary Cody

Leiter   
Plattform-
kompatibiltät 
Ben Fell 
Martin Hawkins 
Neil Martin 

Kompatibiläts-
Techniker 
Kevin Blakeman 
Tom Gleadall 
Richard Pickering

Online  
QA-Teamleiter
Jonathan Treacy

Online QA
Andrew Morris
Anthony Moore
Robert Young
Gehan Pathiraja
Gerard McAuley
Michael Wood
Michael Flood
James Clarke
Matthew Leech
Edward Rothwell

Weitere Grafik

Dhruva 
Interactive

Leiter Fahrzeuge:
Balamurugan Sivaram

Weitere Leiter 
Fahrzeuge:
Bijoy Thomas
Mounesh B
Manoje Venkataraman G.
 

Fahrzeuggrafiker:
Arjun Rajan
Jagadish BV
Manas Gountia
Manjunath P.
Pushpinder Singh
Renju Therakathu
Samik Ghosh
Sunil Kumar
Swaroop Adinarayana
Vishweshwarayya P Hiremath

Leiter Strecken:
Mukund Rao

Weitere Leiter 
Strecken:
Sunil Patil
Abhijna Bagamane

Streckengrafiker:
Ajay Leo
Anil Kulkarni
Arjun Rajan
Balamourgane
Balamurugan Sivaram
Bijoy Thomas
Dinesh Kumar
Ganesan. A
Georgy Louis
Jagadish BV
Jang Bahadur Rana
Jins Joseph
Joshi Mark Premnath
Prashant Suyal
Rajesh S. N.
Sathish Kumar K

Aurona

Leiter:
Maltesh Mattennavar
Thiru Mohan
Alok Narula

Weitere Leiter 
Fahrzeuge und 
Lackierungen:
Prashanth Gonsalves
 

Fahrzeuggrafiker:  
Seshagiri Pamula 
Sridhar V
Raj Mohan 
Kamalakar Mateti
Satesh K 
Asit Ghadge

FahrzeugLACKIERUNGEN-
GRAFIKER: 
Manjunath Pattar
 

Weitere Leiter 
Strecken : 
Sourav Panda
Suresh Kumar
 

Streckengrafiker : 
Ajay Aggarwal
Fani kiran
M Balasubrahmanyam
Vivek Manoharan
Vikas Vartak
Balamourougane P
Pranav Calcuttawala
Ashish Rathod
Somashekhar G T     
Debashish Das
Anant Poyrekar
Gopal Krishna
Mohan D
Shambhavi Shukla

Stick Man Studios
Harvey Greensall
Simon Neville

Glass Egg

UMGEBUNG

Produzent  
Thuy Nguyen Le

Produktionsassitent  
Tu Long

Grafikdirektor 
Rob Cianchi

Grafikdirektor-
Assistent  
Anh Mai Nguyen

Technischer Direktor    
Nam Nguyen

Technischer Assistent 
King Nguyen

Fahrzeuge

Produzent  
Dung Tran

Grafikdirektor  
Darren Power

Grafikdirektor-
Assistant 
Thuy Vo

Technischer Manager  
Kha Ta

GrafikER
Thinh Nguyen ( Leader )
Hue Le
Ly Nguyen
Suong Le
Xuyen Vo
Dieu Lu
Chuong Tran
Hoa Phung
Minh Chau Le
Quyen Dao
Anh Pham
Duc Chu Nguyen
Hoa Nguyen
Hung Tran
Khanh Le
Liem Ngo
Nghiep Phung
Quan Pham
Quyen Tang
Quynh Vu
Suong Nguyen
Tan Tran
Thao Vo
Truc Giang
Tuyen Nguyen
Uyen Nguyen
Van Nguyen
Huong Xuan Nguyen

Mau Tran 
Bao Pham
Dinh Tran
Hung Doan
Minh Le
Phuong Ho
Trang Nguyen
Thanh Mai
Tham Mai
Binh Dang
Chuong Tran
Danh Nguyen
De Do
Dieu Lu
Au Tran
Duc Nguyen
Dung Huynh
Hai Nguyen
Hung Tran
Hung Vo
Huong Nguyen
Lam Nguyen
Loan Nguyen
Phung La
Phuoc Nguyen
Triet Nguyen
Ngan Tran
Nhi Nguyen
Phong Huynh
Tri Ly
Tan Nguyen
Tao Truong
Thu Tran
Xuyen Vo
Truc Giang
Tuan Huynh
Tuan Nguyen
Tuyen Nguyen
Uyen Nguyen
Van Nguyen
Vi Lam
Vinh Nguyen
Xuan Thieu
Yen Pham

Lackierungen
Quang Nguyen
Linh Huynh
Giang Ho
Trang Pham
Tri Tran
Uyen Dao

Copilot-Sprecher
Andy Bull

AUDI, Trademarks, design patents and copyright are used with the approval of the owner Audi AG. BF Goodrich® 
Tires Trademarks are used under license from Michelin Group of Companies. Uses Bink Video. Copyright (C) 
1997-2002 by RAD Game Tools, Inc. The BMW Logo, the BMW wordmark and the BMW model designations are 
Trademarks of BMW AG and are used under license. BP ULTIMATE and the ULTIMATE livery are trade marks 
and are used with permission from BP p.l.c. CASTROL name and logo are trademarks of Castrol Limited, used 
under license. FIAT LANCIA, Lancia and Fiat cars, car parts, car names, brands and associated imagery featured 
in this game are intellectual property rights including trademarks and / or copyrighted materials of Fiat Auto S.p.A.  
Under license from Fiat Auto S.p.A. Ford Oval and 1979 Ford Escort Mark II are registered trademarks owned and 
licensed by Ford Motor Company manufactured by or on behalf of Codemasters. www.ford.com. FEDERAL-MOGUL, 
CHAMPION, FERODO and MOOG are trademarks and are reproduced with the permission of the Federal-Mogul 
Corporation. General Motors Corporation’s CHEVROLET SILVERADO, all related Emblems and vehicle body 
designs are General Motors Trademarks used under license to Codemasters. The CITROËN Logo, the CITROËN 
wordmark and the CITROËN model designations are Trademarks of CITROËN and are used under license. Land 
Rover, 2004 Freelander and the Land Rover Logo are trademarks owned and licensed by Land Rover © 2007 Land 
Rover. LOTUS SPORT ELISE MK1 Approved and Licensed Product of Group Lotus plc. Copyright © 1994-2007 Lua.
org, PUC-Rio. LUCOZADE, LUCOZADE ENERGY and the LUCOZADE Logo are trade marks of the GlaxoSmithKline 
Group of companies and are used under license with the permission of GlaxoSmithKline. MITSUBISHI, Lancer Group 
N Evo iX, L200 Triton, Pajero Evo II names, emblems and body designs are trademarks and/or intellectual property 
rights of MITSUBISHI MOTORS CORPORATION and used under license to Codemasters. “NISSAN” Manufactured 
under license from NISSAN MOTOR CO., LTD. General Motors Europe AG’s OPEL CORSA and SAAB 9-3 T16, 
all related Emblems and vehicle body designs are Opel trademarks / Saab Automobile AB trademarks used under 
license to Codemasters. Peugeot trademarks and logo and body design are the intellectual property of Automobiles 
Peugeot and are used under licence by Codemasters. RENAULT official License Products are vehicle models 
and trademarks protected by intellectual property laws. Used with permission from RENAULT. All rights reserved. 
RECARO is used by way of license received from RECARO GmbH & Co. KG, Kirchheim/Teck, Federal republic 
Germany. The RED BULL trademarks and DOUBLE BULL DEVICE are trademarks of Red Bull GmbH and 
used under license. Red Bull GmbH reserves all rights therein and unauthorised uses are prohibited. SHELL, 
Trademarks and colour schemes used under license from Shell. TOYOTA, CELICA, TACOMA, TUNDRA and 
all other associated marks, emblems and designs are intellectual property rights of Toyota Motor Corporation 
and used with permission. “VALVOLINE” The marks are used under license from VALVOLINE, a division of 
Ashland Inc. VOLKSWAGEN AG, Trademarks, design patents and copyrights are used with the permission 
of the owner Volkswagen AG.

IN Zusammenarbeit mit Ingenious Games
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Email Tel

English custservice@codemasters.com 0870 75 77 881
or from outside of the UK:

00 44 1926 816 044

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Français serviceclientele@codemasters.com +44 1926 816066

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Deutsch kundendienst@codemasters.com +44 1926 816065
Es gilt die Gebührenordnung
für Auslandsgespräche.

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Italiano www.dde.it/contatti/assistenza/ 199 106 266

Nederlands benelux_support@codemasters.com +44 (0)1926 816 044
Engels, Frans en Duits 
alleen gesproken

Español stecnico@atari.com 902 10 18 67

USA custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(UK)

www.codemasters.com

™
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TECHNISCHER KUNDENDIENST
SOFTWARE LIZENZVEREINBARUNG & GEWÄHRLEISTUNG DER CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED

ACHTUNG - BITTE SORGFÄLTIG LESEN: DAS BEILIEGENDE PROGRAMM 
(DAZU ZÄHLEN DAS COMPUTERSOFTWARE-PROGRAMM, DESSEN 
AUFNAHMEMEDIUM SOWIE DIE DAZUGEHÖRIGE DOKUMENTATION 
ALS DRUCKWERK ODER IN ELEKTRONISCHEM FORMAT) WIRD ZU DEN 
UNTEN STEHEND AUFGEFÜHRTEN BEDINGUNGEN AN SIE LIZENZIERT, 
DIE EINE RECHTSKRÄFTIGE UND BINDENDE VEREINBARUNG 
ZWISCHEN IHNEN UND THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY 
LIMITED. („CODEMASTERS“) DARSTELLEN. DURCH DIE VERWENDUNG 
DES PROGRAMMS ERKLÄREN SIE IHR EINVERSTÄNDNIS MIT DER 
RECHTSKRÄFTIG BINDENDEN WIRKUNG DER BEDINGUNGEN DIESER 
VEREINBARUNG MIT CODEMASTERS.

DAS PROGRAMM ist durch englisches Urheberrecht, internationale  
Verträge und Konventionen zum Urheberrecht sowie anderes Recht  
geschützt. Das Programm wird lizenziert, nicht verkauft, und diese  
Vereinbarung stellt keine Übertragung von Eigentum in Bezug auf das  
Programm oder jegliche Kopien davon dar.

1.	 Lizenz zur beschränkten Verwendung. Codemasters erteilt Ihnen 
eine nicht-exklusive, nicht übertragbare eingeschränkte Lizenz zur  
Verwendung eines einzelnen Exemplars des Programms 
ausschließlich zum Privatgebrauch. 

2.	 Eigentum. Alle Rechte in Bezug auf geistiges Eigentum an diesem 
Programm (einschließlich, aber nicht beschränkt auf Video, Audio 
und andere Inhalte) sowie das Eigentumsrecht an allen Kopien und  
Exemplaren davon sind Codemasters oder deren Lizenzgebern  
vorbehalten. Sie erhalten keine Rechte oder Ansprüche in Bezug 
auf das Programm, außer denen, die im ersten Abschnitt dieser 
Vereinbarung aufgeführt sind.

UNTERSAGT SIND IHNEN:

*	 Das Kopieren des Programms.

*	 Verkauf, Vermietung, Verleih, Lizenzierung, Vertrieb oder 
anderweitige Übertragung oder Bereitstellung des Programms oder 
seiner Auszüge an Dritte sowie die Verwendung des Programms 
oder seiner Auszüge zu kommerziellen Zwecken wie beispielsweise 
in „Cyber Cafes“, Computerspielzentren oder sonstigen 
kommerziellen Umgebungen, in denen mehrere Anwender 
Zugriff auf das Programm erhalten könnten. Codemasters bietet 
unter Umständen eine separate Standortlizenz an, die Ihnen die 
Bereitstellung des Programms zu kommerziellen Zwecken gestattet; 
Kontaktinformationen finden Sie weiter unten.

*	 Rückentwicklung, Ableitung des Quellcodes, Modifikation, 
Dekompilierung, Zerlegung des Programms oder seiner Auszüge 
sowie die Erstellung abgeleiteter Werke auf Grundlage derselben.

*	 Das Entfernen, Deaktivieren oder  mgehen jeglicher Eigentumshinweise  
oder -etiketten, die auf dem oder im Programm enthalten sind.

BESCHRÄNKTE GARANTIE. Codemasters garantiert dem ursprünglichen 
Käufer des Programms für einen Zeitraum von 90 Tagen ab Kaufdatum,  
dass das Aufnahmemedium des Programms frei von Material- und  
Verarbeitungsfehlern ist. Falls innerhalb der 90 Tage ab dem ursprünglichen  
Kaufdatum derartige Mängel auftreten, ersetzt Codemasters solche 
Produkte innerhalb dieser Frist nach ausreichend frankierter Einsendung  
des Produkts unter Beilage eines datierten Kaufbelegs, sofern das  
Programm noch von Codemasters hergestellt wird. Falls das Programm 
nicht mehr verfügbar ist, bleibt es Codemasters vorbehalten, es durch 
ein Programm gleichen oder höheren Werts zu ersetzen. Diese Garantie 
gilt ausschließlich für das Aufnahmemedium mit dem Programm, wie es  
ursprünglich durch Codemasters bereitgestellt wurde. Sie ist hinfällig,  
wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgemäße Verwendung 
oder Fahrlässigkeit entstand. Jegliche gesetzlich vorgeschriebenen  
stillschweigenden Garantien sind ausdrücklich auf die oben dargelegte 
Frist von 90 Tagen begrenzt.

MIT AUSNAHME DES VORHERGEHENDEN ERSETZT DIESE GARANTIE 
JEGLICHE SONSTIGEN MÜNDLICHEN ODER SCHRIFTLICHEN 
AUSDRÜCKLICHEN ODER STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN, 
EINSCHLIESSLICH JEGLICHER GARANTIEN ZUR HANDELSÜBLICHEN 
QUALITÄT, EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK ODER 
GESETZESENTSPRECHUNG, UND CODEMASTERS IST NICHT DURCH 
SONSTIGE DARSTELLUNGEN ODER ANSPRÜCHE GEBUNDEN. 

Bei der Einsendung des Programms zum Ersatz unter der Garantie 
schicken Sie bitte nur die ursprünglichen Datenträger des Produkts in 
geeigneter Versandverpackung und unter Beilage (1) einer Fotokopie 
des datierten Kaufbelegs, (2) Ihres Namens und Ihrer Adresse als 
Ausdruck oder in Druckschrift, (3) einer kurzen Beschreibung des 
Mangels, des aufgetretenen Problems und des Systems, auf dem das 
Programm ausgeführt wurde.

BESCHRÄNKUNG DES SCHADENSERSATZES. CODEMASTERS HAFTET 
KEINESFALLS FÜR BESONDERE, BEGLEIT- ODER FOLGESCHÄDEN, DIE 
AUS DEM BESITZ, DER VERWENDUNG ODER DER FEHLFUNKTION DES 
PROGRAMMS ENTSTEHEN, EINSCHLIESSLICH EIGENTUMSSCHÄDEN, 
VERLUST AN FIRMENWERT, COMPUTERAUSFÄLLEN ODER FEHLFUNKTIONEN 
SOWIE IM GESAMTEN GESETZLICH ZUGELASSENEN RAHMEN 
SCHADENSERSATZ BEI VERLETZUNGEN, SELBST WENN CODEMASTERS 
AUF DIE MÖGLICHKEIT DERARTIGER SCHÄDEN HINGEWIESEN WURDE. DAS 
GESAMTE AUSMASS DER HAFTUNG DURCH CODEMASTERS ÜBERSTEIGT 
KEINESFALLS DEN FÜR DEN ERWERB DER LIZENZ ZUR VERWENDUNG 
DIESES PROGRAMMS ENTRICHTETEN BETRAG. IN EINIGEN STAATEN/
LÄNDERN SIND DER AUSSCHLUSS ODER DIE EINSCHRÄNKUNG ODER 
ZEITLICHE BEGRENZUNG EINER STILLSCHWEIGENDEN GARANTIE ODER 
DER HAFTUNG BEI BEGLEIT- UND FOLGESCHÄDEN NICHT GESTATTET; 
DAHER TREFFEN DIE OBEN AUFGEFÜHRTEN HAFTUNGSAUSSCHLÜSSE 
ODER EINSCHRÄNKUNGEN FÜR SIE MÖGLICHERWEISE NICHT ZU. DIESE 
GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE, UND JE NACH DER 
ZUSTÄNDIGEN RECHTSPRECHUNG HABEN SIE MÖGLICHERWEISE AUCH 
WEITERE RECHTE.

KÜNDIGUNG/BEENDIGUNG. Diese Vereinbarung erlischt automatisch und 
ohne Beeinträchtigung der Rechte von Codemasters, wenn Sie gegen die 
Bedingungen verstoßen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, alle Exemplare 
und Bestandteile des Programms in ihrem Besitz zu vernichten.

UNTERLASSUNG Angesichts des dauerhaften Schadens, der Codemasters 
bei unzulänglicher Durchsetzung der Bedingungen dieser Vereinbarung 
entstünde, stimmen Sie der Berechtigung von Codemasters zu, auch 
ohne Kaution, sonstige Sicherheiten oder Nachweis erlittenen Schadens  
Wiedergutmachung in Bezug auf Verletzungen der Vereinbarung zu 
fordern, die über die Mittel hinausgehen können, die Codemasters unter der  
anwendbaren Rechtsprechung zustehen.

SCHADENERSATZ Sie verpflichten sich, Codemasters, seine Partner,  
angeschlossene Unternehmen, Zulieferer, Unternehmensleitung,  
Aufsichtsrat, Mitarbeiter und Vertreter vor allen Schäden, Verlusten und 
Kosten zu schützen und schadlos zu halten, die direkt oder indirekt 
aus Ihren Handlungen oder Unterlassungen bei der Verwendung des  
Programms im Rahmen der Bedingungen dieser Vereinbarung entstehen.

VERSCHIEDENES. Diese Vereinbarung ist die gesamte Vereinbarung in  
Bezug auf diese Lizenz zwischen den Parteien und ersetzt alle 
vorherigen Abkommen und Darstellungen. Eine Änderung der 
Vereinbarung ist nur möglich, wenn sie von beiden Parteien 
schriftlich in Kraft gesetzt wird. Falls eine der Bedingungen 
sich als nicht durchsetzbar erweist, wird sie nur in dem Maß 
geändert, das zum Erreichen der Durchsetzbarkeit erforderlich  
ist, und die restlichen Bedingungen dieser Vereinbarung sind nicht  
betroffen. Diese Vereinbarung unterliegt englischem Recht und ist  
dementsprechend auszulegen, und Sie erkennen die ausschließliche  
Gerichtsbarkeit englischer Gerichte an.

Fragen zu dieser Lizenz richten Sie bitte unter der folgenden Adresse an Codemasters:

The Codemasters Software Company Limited, PO Box 6, 
Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, GB.

Tel +44 1926 814 132   Fax +44 1926 817 595
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