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AADVARSEL! Laes konsolinstruktionerne til Xbox 360, vejledningen til
KINECT-sensoren og alle andre vejledninger til periferiudstyr for at fa vigtige
sikkerhedsoplysninger og helbredsmaessige oplysninger, inden du spiller dette spil.
Gem alle brugervejledninger til senere brug. Hvis du gnsker nye vejledninger til
hardwaren, skal du ga til www.xbox.com/support eller ringe til Xbox Kundesupport.

Der er flere sikkerhedsoplysninger pa indersiden af bagomslaget.

Vigtige sundhedsoplysninger om spil af videospil

Lysfalsomme anfald

Meget fa personer kan opleve et anfald, nar de udsaettes for visse visuelle billeder,
deriblandt blinkende lys eller mgnstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer,
der ikke har tidligere erfaringer med anfald eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret
tilstand, som kan medfgre disse “lysfalsomme anfald” ved brug af videospil.

Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed, sendret
syn, treekninger ved gjnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben,
desorientering, forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden. Anfald kan ogsa
medfare bevidstlashed eller kramper, som kan fare til skader, hvis du falder eller
rammer genstande teet ved.

Stop spillet straks, og seg leege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Forzeldre bar
holde gje med deres bgrn eller sparge dem om ovenstaende symptomer — det er mere
sandsynligt, at barn og teenagere kommer ud for disse anfald end voksne. Risikoen for
lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at tage fglgende forholdsregler: Sid
lzengere vaek fra skeermen, brug en mindre skaerm, spil i et veloplyst lokale, spil ikke,
nar du er svimmel eller traet.

Sag leege, for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi.

Hvad er PEGI-systemet?
PEGI-systemet til aldersklassifikation beskytter mindrearige mod spil, der ikke er egnede
til deres aldersgruppe. BEMARK, at dette ikke er en angivelse af spillets sveerhedsgrad.
PEGI, som bestar af to dele, giver foraeldre og andre, der kaber spil til barn, mulighed
for at fa oplyst, hvilke spil der egner sig til den pagaeldende aldersgruppe. Den ferste
del er aldersklassifikationen:-
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www.pegi.nfo

www.pegi.info

Den anden del er ikoner, som angiver spillets indholdstype. Der kan vaere en reekke
ikoner alt afhaengigt af spillet. Spillets aldersklassifikation afspejler indholdets

voldsomhed. Ikonerne er:-
J
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Besag http://www.pegi.info og pegionline.eu for at fa yderligere oplysninger
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XBOX LIVF

Xbox LIVE® er onlinespil- og underholdningstjenesten til Xbox 360. Du skal blot
slutte konsollen til internettet via en bredbdndsforbindelse og tilmelde dig —
det er gratis. Du kan f& gratis demoer af spil og omgéende adgang til HD-film
(scelges scerskilt). Med KINECT styrer du HD-film med en héndbevcegelse.
Opgrader til Xbox LIVE Gold-medlemskab, s& kan du f.eks. spille online med
dine venner rundt om i verden. Xbox LIVE er din forbindelse til flere spil,
underholdning og sjov. Ga til www.xbox.com/live for at f& mere at vide.
Tilslutning

Inden du kan bruge Xbox LIVE, skal du tilslutte din Xbox 360-konsol til
internettet via en hurtig forbindelse (f.eks. bredbdnd) og tilmelde dig

Xbox LIVE-tjenesten. P& adressen www.xbox.com/live/countries kan du

se, om Xbox LIVE er tilgcengeligt i dit omrdde, og du kan f& oplysninger om,
hvordan du bliver tilsluttet Xbox LIVE.

Bornesikring

Ved hjcelp af disse brugervenlige og fleksible veerktgjer kan forceldre og
bernepassere bestemme, hvilke spil unge spillere har adgang til ud fra
indholdsklassifikationen. Forceldre kan begreense adgang til indhold, der er
uegnet for bern. Bestem, med hvem og hvordan din familie interagerer med
andre online via Xbox LIVE-tjenesten. Du kan ogs& begreense, hvor lang tid de
ma spille. Du kan finde flere oplysninger p& www.xbox.com/familysettings.

SADAN FAR DU HJELP TIL KINECT
Fa mere at vide pa Xbox.com

Du finder flere oplysninger om KINECT, f.eks. selustudier, pé
www.xbox.com/support.

INTRODUKTION

Shen er besejret, men en Kung Fu-masters job er aldrig feerdigt. En
mystisk ny fiende begynder at terrorisere Gongmen City, og det er op
til Po og Furious Five (De Rasende Fem) at overvinde denne trussel, s&
freden kan genoprettes.

MAIN MENU (CHOVEDMEND)

For at navigere i denne menu skal du bevcege din hgjre arm i
en cirkelbevcegelse for at fremhceve dit valg og derefter med en
slagbevcegelse med venstre arm aktivere valget.

o Story Mode (Historietilstand): | denne tilstand gennemspiller du
historien.
o Free Play (Frit spil): Her kan du genspille dine yndlingsminispil.
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o Subtitles (Undertehster) [Til/Fra]: SI& underteksterne til eller fra.
® OQuit (Afslut): Du vender tilbage til startskcermen.

THE WORLD MAP (VERDENSKORTET)

Via verdenskortet kan du genspille dine yndlingsminispil fra historien,
som du har l&st op for. Jo flere du har last op, jo flere spil kan du veelge
imellem!

STYRING I KAMP

@1 Slag = SI& med venstre eller hgjre hénd.
N

H Spark = Spark med venstre eller hgjre fod. Bruges til at
nedkcempe undvigende fiender.

Dobbeltslag = SI& med BEGGE hcender samtidigt.

Dobbeltspark = Bare hop! Bruges til at nedkcempe
blokerende fjender.

D@ S

o
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Dodge (Undvigelse) = Lcen dig mod venstre eller hgjre.

Sideblokering = Hold armen ud til siden, og bgj underarmen
op i en 90 graders vinkel — ligesom nér du spcender musklerne.

Opadrettet blokering = Laft BEGGE arme ud foran dig.

g @D

Pause = Hold din venstre hdnd nede og mod venstre i en
vinkel pé 45 grader.
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KAMPSTILARTER

For kampen begynder, bliver du bedt om at vcelge en stil. Alle stilarter
benytter den samme styring, men de er mere eller mindre effektive mod
forskellige fiender.

Y

o)
Flowing Form (Flydende form) — En
afbalanceret stilart, som er rimelig effektiv mod
alle fjender.

A

[ X

Lightning Form (Lynform) = Hurtig,
bleendende bevcegelser, som er mere effektiv
mod mindre og hurtige fjender.

Power Form (Kraftform) = Langsommere og
kraftigere beveegelser, som er mere effektive
mod storre fiender.

KAMPHASER

Kampe foregdr i to faser, angreb og forsvar. Dette kan du forvente fra
hver fase:

Angrebsfase: Lad dine slag og spark flyve, nar du bliver bedt om at
angribe! Prov et dobbeltslag eller et dobbeltspark, hvis din modstander
begynder at blokere dine angreb! Hvis din modstander prever at dukke
sig eller undvige, kan du preve at sparke i retning af undvigemangvren!
Jo bedre du klarer dig i angrebsfasen, jo lcengere tid har du til at lave
angreb mod din fjende.

Forsvarsfase: Nar du har angrebet din fiende, s& meget du kan i
angrebsfasen, bliver det din tur til at forsvare dig!
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Rad fjende-angreb: Kan blokeres, men har en lang opladningsfase. Nar
din fjende bliver rad, skal du dukke dig eller undvige angrebene.

SPECIAL ATTACKS (SPECIALANGREB)

Po har ogsé specialmangvrer, som du kan udfgre for at skade dine
modstandere ekstra meget. Hvis du kan klare en fijendes blokering eller
undvigemangvre, bliver du belennet med en af disse mangvrer. Po vil
smadre sine fijender pd nye og spcendende méder!

AFSLUTNING SBEVAGEL SER

Har du sléet din fiende til plukfisk? Sa er det pa tide at gere det

helt af med ham! Nér du bliver bedt om det, skal du vcelge en
afslutningsbevcegelse ved at ramme med det korrekte stilslag. S& ger du
det af med din fiende med manér!

MINISPIL

Rickshaw: Vcer parat til at race igennem spillet i din helt egen rickshaw!
Troed eller lcen dig mod venstre eller hgijre for at styre. Hop for at

hoppe over lave forhindringer, og duk dig for at komme under hgje
forhindringer.

Practice Sessions (treeningssessioner): Finpuds dine Kung Fu-evner
pé disse omréder, hvis du har problemer med at udvikle dig til Kung Fu
Master!

Noodle Shop (Nudel): Hr. Ping er her med sine beremte nudler! Hjcelp
ham med at give de sultne landsbyboere i Gongmen City mad. Reek ud
for at veelge en skél, hak med heenderne for at tilberede maden, og giv
derefter skdlen til den kunde, som beder om den. Serg for, at skalens
farve passer til farven pé kundens skilt!

Target Practice (Mal): Kast mad, snebolde eller dyre kulturgenstande!
Sigt p& et mal med den ene hdnd, og kast med den anden.

COLLECTABLES (TING AT SAMLE)

Metal (Metal): De oftest forekommende skjulte ting, der kan samles i
spillet, er metalgenstande, som Po skal finde og aflevere til deres rette
ejere.
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LICENSAFTALE

Deres brug af filen er bevis for Deres accept af at veere bundet af vilkérene.

1. EJERSKAB. Softwaren er og skal forblive et ophavsretligt beskyttet produkt
tilherende THO og THQ's leverandarer. THQ og THQ's leveranderer bevarer
ejerskabet of alle patenter, ophavsrettigheder, varemcerker, firmanavne,
forretningshemmeligheder og andre ejendomsrettigheder med relation til
Softwaren. Med undtagelse af, hvad der er anfert i afsnit 2, har De ingen
rettigheder, adkomst eller ejendomsret i forhold til Softwaren. Softwaren gives
i licens, men scelges ikke, til Dem udelukkende til brug i henhold til vilkérene
i denne Aftale. Hvis De accepterer at veere bundet af alle vilkdrene i denne
Aftale, ejer De kun de medier, som Softwaren leveres pd, og ikke selve
Softwaren.

2. LICENSTILDELING. THOQ giver Dem en ikke-eksklusiv, ikke-overdragelig
rettighed til at bruge én kopi af Softwaren i det land, hvor De kabte
Softwaren til Deres personlige brug. Alle andre rettigheder forbeholdes
udtrykkeligt af THQ. De har ikke ret til at: (a) installere Softwaren pé flere
computere, udleje Softwaren p& timesharebasis eller stille den til rédighed for
flere personer, (b) foretage reverse engineering eller dekompilere Softwaren
eller (c) eksportere Softwaren. De har ret til at lave én kopi af Softwaren
udelukkende til brug i forbindelse med sikkerhedskopiering, forudsat at
De pd denne kopi gengiver alle meddelelser om ophavsret og evt. andre
erklceringer om fortrolighed og ejendomsret, som findes pé den oprindelige
kopi af Softwaren. De er indforstéet med, at THQ eller THQ’s leveranderer
kan opdatere Softwaren nér som helst, og at dette ikke medferer en
forpligtelse til at levere sddanne opdateringer til Dem i medfer af denne
Aftale.

3. BEGRENSET GARANTI. THQ (UK) LIMITED garanterer over for den
oprindelige keber af dette THQ (UK) LIMITED-produkt, at det medium, som
computerprogrammet er gemt p4, er fri for fejl i materialer og udferelse i en
periode p& halvfems (90) dage fra kebsdatoen. Denne THQ (UK) LIMITED-
software scelges, som den er og forefindes, uden udtrykkelige eller stiltiende
garantier af nogen art som resultat af brugen aof dette program. THQ (UK)
LIMITED forpligter sig til i en periode p& halvfems (90) dage, efter eget
valg og gratis, enten at reparere eller erstatte ethvert THQ (UK) LIMITED-
produkt, portofrit med gyldig kvittering ved dennes kundeservicecenter.
Erstatningen af denne Game-disk, hvilket er gratis for den oprindelige
keber, er det fulde omfang af vores ansvar. Sendes til: THQ (UK) LIMITED,
Ground Floor; Block A, Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey, GU21
5BH, England. Vent 28 dage fra afsendelse til returnering aof Deres Game-
disk. Denne garanti gcelder ikke for normal slitage. Denne garanti er ikke
ayldig og bliver ugyldig, hvis fejlen i THQ (UK) LIMITED-produktet er opstdet

6



i forbindelse med misbrug, urimelig brug, mishandling eller forssmmelse.
DENNE GARANTI ERSTATTER ALLE ANDRE GARANTIER, OG INGEN
ANDRE TILKENDEGIVELSER ELLER ERKLZARINGER AF NOGEN ART SKAL
VIRKE BINDENDE ELLER FORPLIGTENDE FOR THQ (UK) LIMITED. ALT
STILTIENDE ANSVAR | FORBINDELSE MED EGNETHEDEN FOR DETTE
SOFTWAREPRODUKT, HERUNDER ANSVAR FOR SALGBARHED OG
EGNETHED TIL SPECIELLE FORMAL, ER BEGRANSET TIL DEN HALVFEMS
(90) DAGES PERIODE, DER ER BESKREVET OVENFOR. | INTET TILFZALDE
SKAL THQ (UK) HOLDES ANSVARLIG FOR SZARLIGE OG HANDELIGE
SKADER ELLER FOLGESKADER SOM RESULTAT AF BESIDDELSE AF, BRUG
AF ELLER FUNKTIONSFEIL VED DETTE THOQ (UK) LIMITED-PRODUKT.
DETTE PAVIRKER PA INGEN MADE DERES LOVBESTEMTE RETTIGHEDER.
Dette computerprogram samt medfglgende dokumentation og materialer
er beskyttet aof b&de nationale og internationale ophavsretlige love. Lagring i
et sggesystem, reproduktion, overscettelse, antagelse, udldning, udsendelse og
offentlig fremfarelse er forbudt uden skriftlig tilladelse fra THQ (UK) LIMITED.

. BEGRANSNING AF ANSVAR. | INTET TILFALDE SKAL THQ'S SAMLEDE
HZFTELSE | FORBINDELSE MED DENNE AFTALE OG SOFTWAREN,
UANSET FORMEN AF DEN HANDLING, DER MEDF@RER EN SADAN
HAFTELSE (DET VARE SIG ET KONTRAKTSRETLIGT FORHOLD, EN
SKADEVOLDENDE HANDLING ELLER ANDET JURIDISK FORHOLD),
OVERSTIGE DEN LICENSAFGIFT, SOM THO HAR MODTAGET FOR
SOFTWAREN. INGEN THQ-LEVERAND@R H/AEFTER PA NOGEN MADE
| MEDFQR AF DENNE AFTALE. | INTET TILFALDE SKAL THOQ ELLER
THQ'’S LEVERANDORER HOLDES ANSVARLIGE FOR INDIREKTE
SKADER, PONALERSTATNING, SARLIGE SKADER, FOLGESKADER
ELLER HZANDELIGE SKADER AF NOGEN ART (HERUNDER, MEN
IKKE BEGRANSET TIL, TABT AVANCE), SELVOM THQ ELLER EN




SADAN LEVERAND®@R ER BLEVET OPLYST OM MULIGHEDEN FOR
SADANNE SKADER. VISSE LANDES LOVGIVNING TILLADER IKKE
ANSVARSBEGRANSNING ELLER ANSVARSFRASKRIVELSE FOR
FOLGESKADER ELLER H/ENDELIGE SKADER, SA OVENN/EVNTE
BEGRANSNING ELLER FRASKRIVELSE GALDER MULIGVIS IKKE FOR

DEM. THQ SKAL IKKE HOLDES ANSVARLIG FOR TREJDEPARTSKRAV

MED RELATION TIL SOFTWAREN. BESTEMMELSERNE VEDRORENDE
BEGRANSET GARANTI, BEGRANSET AFHJALPNING OG BEGRANSET
ANSVAR | DENNE AFTALE ER GRUNDL AGGENDE DELE AF GRUNDLAGET
FOR THQ-HANDELEN | MEDF@R HERAF, OG THQ KUNNE IKKE LEVERE
SOFTWAREN TIL DEM UDEN SADANNE BEGRZANSNINGER. VISSE LANDES
LOVGIVNING TILLADER IKKE BEGRANSNING ELLER FRASKRIVELSE AF
ANSVAR, SA OVENSTAENDE ANSVARSFRASKRIVELSE G/LDER MULIGVIS
IKKE FOR DEM, OG | DETTE TILFALDE ER VARIGHEDEN AF ENHVER
SADAN BEGR/ENSNING ELLER FRASKRIVELSE AF ANSVAR BEGR/ENSET
TIL HALVFEMS (90) DAGE FRA DEN DATO, HVOR DE MODTOG
SOFTWAREN. DENNE GARANTI GIVER DEM SPECIFIKKE JURIDISKE
RETTIGHEDER. DE KAN HAVE ANDRE JURIDISKE RETTIGHEDER, SOM KAN
V/ERE FORSKELLIGE FRA RETSOMRADE TIL RETSOMRADE.

5. OPHOR. De har ret til tid enhver tid at ophceve denne aftale. Denne Aftale
ophgrer automatisk, hvis De ikke overholder vilkérene i denne Aftale. Efter
opher skal De destruere Softwaren samt evt. den sikkerhedskopi, som De
lavede i medfer af Aftalen.

THA (UK) LIMITED
GROUND FLOOR, BLOCK A
DUKES COURT, DUKE STREET
WOKING, SURREY, GUZI 5BH

——ANIMATION SKG——

Kung Fu Panda 2 ™ & © 2011 DreamWorks Animation L.L.C. Kung Fu Panda ®
DreamWorks Animation L.L.C. All rights reserved. Game and Software © 2011 THQ

Inc. All rights reserved. FMOD Ex Sound System Copyright © 2001-2011 Firelight
Technologies Pty, Ltd. All rights reserved. THQ and the THQ logo are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks,

logos and copyrights are property of their respective owners.



A Sadan spiller du sikkert med KINECT

Sorg for, at du har plads nok til at bevaege dig frit, nar du spiller. Det er forskelligt,
hvor meget bevaegelse spil med KINECT kraever. Serg for, at du ikke rammer, laber ind i
eller falder over andre spillere, omkringstaende, kaeledyr, mabler eller andre genstande,
mens du spiller. Hvis du star op eller beveeger dig under spillet, skal du have et godt
fodfeeste.

Inden du spiller: Kig i alle retninger (hgjre, venstre, frem, tilbage, ned og op) efter ting,
du risikerer at ramme eller falde over. Sgrg for, at omréadet, hvor du spiller, er langt nok
vaek fra vinduer, vaegge, trapper osv. Serg for, at der ikke er noget, du kan falde over,
feks. legetgj, mabler, lose teepper, barn, kaeledyr m.m. Flyt om nadvendigt ting eller
personer ud af spilleomradet. Glem ikke at kigge op — pas pa lysarmaturer, ventilatorer
eller andre genstande over hovedhgjde, nar du vurderer spilleomradet.

Mens du spiller: Hold afstand til tv'et, sa du ikke rammer det. Hold afstand til andre
spillere, omkringstaende og keeledyr. Afstanden varierer fra spil til spil. Sa overvej,
hvordan du spiller, nar du skal bestemme, hvor lang afstand du behaver. Pas pa
genstande og personer, som du kan ramme eller falde over — personer og genstande
kan beveege sig ind og ud af spilleomradet, sa du skal altid veere opmaerksom pa
omgivelserne.

Serg altid for et godt fodfaeste, nar du spiller. Spil pa et plant guly, der er tilstraekkelig
skridsikkert til spil, og serg for passende fodtgj til spil (ingen hgje haeele, klipklapper osv.)
eller eventuelt bare fadder.

Inden du tillader bgrn at bruge KINECT: Fastsla, hvordan det enkelte barn ma

bruge KINECT og hvorvidt barnene skal vaere under opsyn under disse aktiviteter. Husk
at forklare alle relevante sikkerheds- og sundhedsoplysninger og instruktioner, hvis
barnene far far lov til at bruge KINECT uden opsyn. Serg for, at bern, der bruger
KINECT, spiller sikkert og inden for deres graenser, samt at de forstar, hvordan
systemet bruges korrekt.

Sadan minimerer du overanstrengte gjne pga. blaending: Placer dig i en behagelig
afstand fra skeermen eller tv'et og KINECT-sensoren. Anbring skaermen eller tv'et og
KINECT-sensoren pa afstand fra lyskilder, der bleender, eller reguler lysniveauet vha.
gardiner. Veelg bledt, naturligt lys, der minimerer risikoen for at blive bleendet og @ger
kontrast og klarhed. Husk ogsa at justere skaermens eller tv'ets lysstyrke og kontrast.

Pas pa, at du ikke overanstraenger dig. Der kan vaere forskellige grader af fysisk
aktivitet forbundet med at spille med KINECT. Sperg din leege til rads, inden du bruger
KINECT, hvis du har en sygdom eller et problem, der pavirker din evne til pa en sikker
made at deltage i fysiske aktiviteter, eller hvis du er eller har mistanke om, at du er
gravid, har hjerte-, andedraets-, ryg- eller ledsygdomme eller andre ortopaediske
sygdomme, dit blodtryk er for hgjt, du har problemer med fysisk udfoldelse, eller

har féet besked pa at begraense fysisk aktivitet. Radfer dig med din leege, inden du
pabegynder gvelser eller fitness-programmer, der omfatter KINECT. Spil ikke under
indflydelse af narkotika eller alkohol, og serg for, at din balance og dine fysiske evner
er tilstraekkelige til de bevaegelser, du foretager, nar du spiller.

Stop og hvil dig, hvis dine muskler, led eller gjne bliver traette eller gmme. STOP
STRAKS, og kontakt en lzege, hvis du oplever udsaedvanlig stor traethed, kvalme,
andengd, trykken for brystet, svimmelhed, ubehag eller smerte.

Se Sundhedsvejledning til spil pa www.xbox.com for at fa flere oplysninger.




AVARNING Las viktig sakerhets- och halsoinformation i instruktionerna

for Xbox 360-konsolen, handboken fér KINECT-sensorn och handbdckerna for
tillbehoren innan du spelar det har spelet. Behall alla handbocker for framtida referens.
Om du behover ersattningshandbocker kan du ga till www.xbox.com/support eller
ringa Xbox-kundsupport.

Ytterligare sikerhetsinformation hittar du pa insidan av bakre omslaget.

Viktig hélsovarning om att spela videospel

Anfall orsakade av ljuskanslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som
kan utlésas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan
finnas i videospel. Aven manniskor som aldrig tidigare har drabbats av liknande
anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad akomma, som kan utl6sa dessa
“ljuskéanslighetsanfall” medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstorningar, ryckningar

i 6gon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, forvirring,
oklarhet, eller tillfallig medvetandeforlust. Anfallen kan &ven orsaka medvetsloshet eller
krampanfall, som kan leda till personskador vid fall eller hopstétning med féremal i
narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du upplever nagot av
ovan namnda symptom. Foréldrar ska halla uppsikt Gver eller fraga sina barn om de
upplevt nagot av ovan namnda symptom — det ar vanligare att barn och ungdomar
drabbas av dessa anfall &n vuxna. Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas
av ljuskénslighet kan minskas genom att vidta foljande forsiktighetsatgarder: sitt langre
fran skarmen, anvand en mindre skarm, spela i ett val upplyst rum och spela aldrig nar
du ar sémnig eller trott.

Radgor med lakare innan du bérjar spela om du eller nagon slakting tidigare haft anfall
eller lider av epilepsi.

Vad ar PEGI-systemet?

Aldersmarkningssystemet PEGI skyddar minderériga mot spel som &r olampliga fér
deras aldersgrupp. OBS! Detta har inte att géra med spelets svarighetsgrad. Med hjalp
av PEGI, som bestar av tva delar, kan foraldrar och andra som képer spel till barn vélja
spel som passar barnets alder. Den forsta delen bestar av aldersmarkning:

Den andra delen bestar av ikoner som beskriver spelets innehall. Beroende pa vilket
spel det galler kan det finnas flera ikoner. Spelets aldersmarkning aterspeglar hur
omfattande detta innehall ar. lkonerna &r:

DROGER

Det finns mer information pa http://www.pegi.info och pegionline.eu
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XBOX LIVF

Xbox LIVE &r en online-tjdnst for spel och underhdllning fér Xbox 360. Allt

du behdver géra dr att ansluta konsolen till internet via ditt bredband

och gé& med gratis. Du far gratis speldemos och direkt dtkomst till HD-

filmer (séljs separat). Med KINECT kan du styra HD-filmer med en
handviftning. Uppgradera till ett Xbox LIVE-guldmedlemskap (Xbox LIVE
Gold Membership) och spela online med kompisar dver hela vérlden. Med
Xbox LIVE fér du tillgéng till fler spel, mer underhdllning och néje. L&s mer

pd www.xbox.com/live.

Ansluta dig

Innan du kan anvénda Xbox LIVE méste du ansluta Xbox 360-konsolen

till Internet med en héghastighetsanslutning och registrera dig fér Xbox LIVE-
tjainsten. Du kan se om Xbox LIVE finns dar du bor och hur du ansluter till
Xbox LIVE genom att g4 till www.xbox.com/live/countries.
Trygghetsinstdllningar

Med dessa enkla, flexibla verktyg kan férdldrar bestdmma vilka spel unga
spelare ska f tillgdng till beroende pé spelets innehdll. Féraldrar kan begrénsa
dtkomsten till vuxet innehdll. Godkénn vem och hur din familj far umgds med
andra online med Xbox LIVE-tjéinsten, och stéill in tidsgrénser fér hur léinge de
far spela. Mer information finns p& www.xbox.com/familysettings.

FA HJALP MED KINECT
Lds mer pa Xbox.com

Mer information om KINECT, inklusive lektioner, hittar du pé
www.xbox.com/support.

INLEDNING

Shen ar besegrad, men en Kung Fu-mastares jobb ar aldrig 6ver. En
muystisk ny fiende bdrjar terrorisera Gongmen City (Gongmen City) och
det @r upp till Po och Furious Five (De Fruktade Fem) att besegra hotet
och &terstdlla lugnet.

MAIN MENU CHUVUDMENY)

Fér att navigera i den hdr menyn rér du hdgerarmen i en cirkel for
att markera ditt val och aktiverar sedan valet genom att géra en
slagrérelse med vansterarmen.

o Story Mode (Storyldge): Spela genom hela spelhandlingen.
o Free Play (Fritt spel): Spela om dina favorit-minispel.
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o Subtitles (Textning) [Pa&/Av]: SI& pd och av textningen.
o Quit (Avsluta): Tillbaka till startskarmen.

WORLD MAP (VARLDSKARTA)

Varldskartan Iater dig spela om dina favorit-minispel som du har I&st
upp baserat pé l1&ngt du har kommit i storyléget. Ju léngre du kommer,
desto fler minispel blir tillgéingliga fér dig!

KAMPKONTROLLER

Ve’

e

Slag = Slag med vanster eller hoger.

Spark = Spark med vénster eller hdger. Anvands for att
besegra fiender som viker undan.

{"_.',.e} Dubbelslag = Slag med BADA hédnderna tillsammans.

t

Dubbelspark — Bara hoppa! Anvdnds fér att besegra fiender
som blockerar.

Dodge (Undvikning) = Luta dig at vénster eller héger.

Sidoblockering — Nér du uppmanas till det ska du hélla ut
armen &t sidan med underarmen vinklad 90 grader uppét.
Létsas att du spénner musklerna!

Uppétblockering = Héll upp BADA armarna framfér dig.

Paus = Héll ned véansterhanden vid din vénstra sida i 45
graders vinkel.
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KAMPSTILAR

Innan matchen satter igdng uppmanas du att vdlja en stil. Alla stilar
anvdnder samma kontroller, men de har olika stor effekt mot olika
fiender.

Y

o)
Flowing Form (Flédande form) — En
balanserad stil som &r ganska effektiv mot alla
fiender.

A

. -

Lightning Form (Blixtrande form) =Snabba,
forblindande rérelser som ér effektivare mot smg,
snabba fiender.

Power Form (Kraftfull form) = Ldngsammare,
tyngre rorelser som &r effektivare mot stérre
fiender.

KAMPHASER

Kampen utgérs av tvé faser: anfall och férsvar. De tvé faserna innebér
féljande:

Anfallsfas: Nar du uppmanas att anfalla &r det dags att sl& och sparkal!
Prova med ett dubbelslag eller en dubbelspark om motstdndaren
blockerar dina attacker! Om motstdndaren férséker ducka eller vika
undan sparkar du i samma riktning som han flyttar sig. Ju skickligare

du &r under anfallsfasen, desto léngre tid har du pé dig fér att utféra
attacker mot fienden.

Forsvarsfas: Nar du har attackerat din fiende sé mycket du kan under
anfallsfasen @r det din tur att férsvara dig!
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R6da fiendeattacker: Kan inte blockeras, men har en lang
uppladdningsfas. N&r din fiende blir réd maste du ducka eller vika
undan.

SPECIAL ATTACKS (SPECIALATTACKER)

Po har dessutom specialrérelser som du kan anvénda fér att dsamka
dina motsténdare extra mycket skada. Om du lyckas traffa en fiende
som forséker blockera eller vika undan belénas du med en av de har
rérelserna. Po klappar till sina fiender pa nya och spéannande séitt!

AVSLUTANDE PORELSER

Har du fatt din fiende att ge sig? D& &r det dags att avsluta matchen!
Nar du uppmanas till det valjer du en avslutande rérelse genom att inta
den ldmpliga posen och gér dé slut pé din fiende med stil!

MINISPEL

Rickshaw (Cykeltaxi): Gor dig redo att susa fram genom spelet pé
din alldeles egen cykeltaxi! Styr genom att ta ett steg eller luta dig at
vanster och héger. Hoppa fér att ta dig éver I&ga hinder och ducka fér
att kéra under hdga hinder.

Practice Sessions (Traningssessioner): Forfina dina Kung Fu-
fardigheter inom de hér omréadena om du fér problem léngs véigen mot
att bli Kung Fu-mastare!

Noodle Shop (Nudlar): Mr Ping &r hdr med sina berémda nudlar!
Hjéalp honom att servera de hungriga invénarna i Gongmen City. Stréick
dig efter en skal fér att vélja den, hugg med hénderna for att tillaga
nudlarna och ge sedan skdlen till den kund som vill ha den. Kom ihég
att matcha férgen pé skélen med fargen pd kundens skylt!

Target Practice (Maltavla): Kasta mat, snébollar eller ovérderliga
féremal! Stall upp ett mél med ena handen och kasta med den andra.

COLLECTABLES (UPPLOCKBARA FOREMAL)

Metal (Metall): De flesta upplockbara féremal som finns gémda i spelet
&r metallfsremal som Po méste hitta och aterféra till deras rattmatiga
dgare.
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LICENSAVTAL

Genom att anvénda den har filen samtycker du till villkoren.

1. AGANDERATT. Programvaran &r och ska forbli egendom som tillhdr
THOQ och dess leverantérer. THQ och dess leverantérer ska bibehdlla
all aganderatt till patent, upphovsratt, varumdrken, varunamn,
foretagshemligheter och andra réattigheter av upphovsrattslig karaktér
som berdr eller finns i programvaran. Med undantag fér det som
anges i Avsnitt 2, har du ingen Gganderdatt eller dgarintresse till eller for
programvaran. Programvaran licensieras — sdljs inte — till dig endast for
bruk enligt villkoren i detta avtal. Om du accepterar samtliga villkor i
detta avtal kommer du endast att dga det media som programvaran
har levererats p& och inte sjélva programvaran.

2. BEVILJANDE AV LICENS. THO beviljar dig en icke-exklusiv, icke-
Sverlétbar ratt att anvénda en kopia av programvaran i det land
som programvaran har inférskaffats fér personligt bruk. Alla andra
rattigheter forbehdller sig uttryckligen THQ. Du har inte rétt att: (a)
installera programvaran pé flera datorer, anvénda programvaran
via tidsdelning (time-sharing) eller géra den tillgénglig for flera
personer, (b) dekompilera (reverse engineering) programvaran, eller
(c) exportera programvaran. Du far skapa en kopia av programvaran
uteslutande fér att ha en sékerhetskopia, forutsatt att alla
copyrightmeddelanden och eventuella andra konfidentialitets- eller
dgandefdrklaringar som finns pé originalkopian av programvaran
kopieras till kopian. Du &r inférstddd med att THQ eller dess
leverantdrer nér som helst kan uppdatera programvaran och nér
s& gbrs omfattar det inga férpliktelser att tillhandahdlla sdédana
uppdateringar till dig i enlighet med detta avtal.

BEGRANSAD GARANTI. THQ (UK) LIMITED garanterar den
ursprungliga képaren av denna THO-produkt (UK) LIMITED att

det medium pad vilken datorprogrammet har lagrats &r fri frdn
material- och tillverkningsfel under en period om nittio (90) dagar
frén inképsdatum. Denna THQ (UK) LIMITED-programvara séljs

i befintligt skick, utan négon som helst garanti, varken uttrycklig

eller implicit till f8ljd av anvéndandet av detta program. THO (UK)
LIMITED samtycker att under en period om nittio (90) dagar antingen
reparera eller byta ut, efter egen bedédmning, kostnadsfritt, inklusive
postavgift, eventuella THQ (UK) LIMITED-produkter mot inképsbevis,
vid dess Customer Service-center. Vart dtagande omfattar uteslutande
att byta ut denna spelskiva kostnadsfritt till den ursprungliga képaren.
Skriv till: THO (UK) LIMITED, Ground Floor; Block A, Dukes Court,
Duke Street, Woking, Surrey, GU21 5BH. Det kan ta upp till 28 dagar
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frén avséndning innan din spelskiva returneras. Garantin técker inte
fel som uppstér pé grund av normalt slitage. Denna garanti géiller
inte och ska upphdvas om skadan p& THQ (UK) LIMITED-produkten
uppstatt till féljd av vanvard, orimlig anvéndning, felanvéndning
eller férsummelse. DENNA GARANTI UPPHAVER ALLA ANDRA
GARANTIER OCH INGA ANDRA KRAV ELLER ANSPRAK AV

VAD SLAG DET VARA MA BINDER ELLER FORPLIKTIGAR THQ

(UK) LIMITED. ALLA UNDERFORSTADDA GARANTIER SOM KAN
TILLAMPAS PA DENNA PROGRAMVARUPRODUKT, INKLUSIVE
GARANTIER AVSEENDE ANVANDBARHETEN OCH LAMPLIGHETEN
FOR ETT VISS SYFTE, AR BEGRANSAD TILL DEN PERIOD OM NITTIO
(90) DAGAR SOM BESKRIVS OVAN. THQ (UK) LIMITED ANSVARAR
INTE | NAGOT FALL FOR SPECIELLA ELLER OFORUTSEDDA SKADOR
ELLER FOLJDSKADOR ORSAKADE AV INNEHAVET, ANVANDNING
ELLER FUNKTIONSFEL PA DENNA THQ (UK) LIMITED-PRODUKT.
DETTA PAVERKAR INTE PA NAGOT SATT DINA LAGSTADGADE
RATTIGHETER. Detta datorprogram och tillhérande dokumentation
och material skyddas bade av nationella och internationella
upphovsréttslagar. Det ér inte tillatet att spara produkten i ett
lagringssystem, reproducera, éversétta, hyra eller [ana ut eller
offentliggéra produkten utan uttrycklig skriftlig tilldtelse fran THQ
(UK) LIMITED.

. ANSVARSBEGRANSNING. INTE | NAGOT FALL SKA THQs SAMLADE
SKADESTANDSSKYLDIGHET RELATERAT TILL DETTA AVTAL OCH
PROGRAMVARAN, OAVSETT VAD SOM GETT UPPHOV TILL
SKYLDIGHETEN, (OAVSETT OM DET AR KONTRAKTSGRUNDANDE
ELLER BEROR PA ANNAT), OVERSTIGA DEN LICENSAVGIFT
SOM THQ MOTTAGIT FOR PROGRAMVARAN. INGEN THO-




LEVERANTOR HAR NAGOT ANSVAR UNDER DETTA AVTAL. THQ
ELLER THQ-LEVERANTORER ANSVARAR INTE UNDER NAGRA
OMSTANDIGHETER FOR INDIREKTA, TYPISKA, SPECIELLA,
FOLJDSKADOR ELLER TILLFALLIGA SKADOR AV NAGOT SLAG
(INKLUSIVE OCH UTAN NAGON BEGRANSNING FOR UTEBLIVEN
VINST), AVEN OM THOQ ELLER NAGON LEVERANTOR HAR BLIVIT
INFORMERAD OM MOJLIGHETEN AV SADANA SKADOR. VISSA
JURISDIKTIONER TILLATER INTE UNDANTAG ELLER BEGRANSNING
AV ANSVAR FOR SKADOR, VILKET KAN GORA ATT OVANSTAENDE
BEGRANSNING ELLER UNDANTAG INTE GALLER FOR DIG. THQ
ANSVARAR INTE FOR ANSPRAK FRAN TREDJE MAN AVSEENDE
PROGRAMVARAN. DEN BEGRANSADE GARANTI, BEGRANSADE
ATGARDER OCH BEGRANSADE ANSVARSVILLKOR | DETTA AVTAL
AR FUNDAMENTALA DELAR AV GRUNDEN FOR THQ-KOPET | DET
FOLJANDE OCH THQ SKULLE INTE KUNNA TILLHANDAHALLA
PROGRAMVARAN TILL DIG UTAN SADANA BEGRANSNINGAR.
VISSA JURISDIKTIONER TILLATER INTE UNDANTAG ELLER
BEGRANSNING AV ANSVAR, VILKET KAN GORA ATT OVANSTAENDE
ANSVARSFRISKRIVNING INTE GALLER FOR DIG. | SA FALL AR
UNDANTAGET ELLER BEGRANSNINGEN BEGRANSAD TILL

NITTIO (90) DAGAR FRAN DET DATUM DA DU HAR MOTTAGIT
PROGRAMVARAN. DENNA GARANTI GER DIG VISSA JURIDISKA
RATTIGHETER. DU KAN AVEN HA ANDRA RATTIGHETER SOM
VARIERAR FRAN JURISDIKTION TILL JURISDIKTION.

5. UPPSAGNING Du kan ndr som helst séiga upp detta avtal. Avtalet
upphdr automatiskt om du bryter mot négra villkor i det. Vid
uppségning ska du férstéra programvaran och sékerhetskopian, om
sédan finns, i enlighet med detta avtal.

THA (UK) LIMITED
GROUND FLOOR, BLOCK A
DUKES COURT, DUKE STREET
WOKING, SURREY, GUZI 5BH

»

——ANIMATION SKG——

Kung Fu Panda 2 ™ & © 2011 DreamWorks Animation L.L.C. Kung Fu Panda ®
DreamWorks Animation L.L.C. All rights reserved. Game and Software © 2011 THQ

Inc. All rights reserved. FMOD Ex Sound System Copyright © 2001-2011 Firelight
Technologies Pty, Ltd. All rights reserved. THQ and the THQ logo are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks,

logos and copyrights are property of their respective owners.



A Spela KINECT riskfritt

Se till att du har tillrdckligt med utrymme sa att du kan réra dig fritt medan du
spelar. Spel med KINECT kan krava att du ror dig. Se till att du inte slar till, springer
in i eller snubblar 6ver andra spelare, askadare, husdjur, mobler eller andra objekt
nar du spelar. Du behéver bra fotfaste om du star upp eller rér dig under spelet.

Innan du spelar: Kontrollera om det finns saker du kan sla till eller snubbla 6ver i
nagon riktning (héger, vanster, framfor, bakom, under och 6ver). Se till att spelomradet
ar pa sakert avstand fran fonster, vaggar, trappor osv. Se ocksa till att det inte finns
nagonting du kan snubbla 6ver, till exempel leksaker, mébler, I16sa mattor, barn,
husdjur. Flytta saker eller manniskor bort fran spelomradet om det behovs. GIom

inte att titta uppat. Se upp for lampor, flaktar och andra saker ovanfor dig nar du
bedémer spelomradet.

Medan du spelar: Sta tillrackligt Iangt fran tv:n for att undvika kontakt. Ha andra
spelare, askadare och husdjur pa tillrackligt avstand. Bestam det har avstandet
utifran hur du spelar. Det beror pa vilket spel du spelar. Var uppmarksam pa saker
eller ménniskor du kan sla till eller snubbla 6ver. Var uppmérksam pa omgivningen.
Manniskor eller féremal kan komma in i omradet under spelets gang.

Se till att du alltid har bra fotfaste nar du spelar. Spela pa ett jamnt golv med tillrackligt
faste for spelets aktiviteter och se till att du har lampliga skor for att spela (inga hoga
klackar, badsandaler osv.) eller var barfota om det gar.

Innan du later barn anvinda KINECT: Avgor hur varje enskilt barn kan anvanda
KINECT och om de bor 6vervakas under aktiviteterna. Ge dem all relevant sakerhets-
och halsoinformation och alla instruktioner om du later barn anvanda KINECT utan
overvakning. Se till att barn som anviander KINECT spelar pa ett sékert sétt och att
de inte spelar spel som inte & d&mnade for dem, och se till att de forstar hur systemet
anvands.

Sa har minimerar du anstringning av 6gonen: Sta pa bekvamt avstand fran skarmen
eller tvin och KINECT-sensorn, placera skarmen eller tv:n och KINECT-sensorn langt
ifran ljuskallor som ger reflexer eller styr ljuset med persienner. Valj mjukt naturligt ljus
som minimerar reflexerna och anstrangningen av 6gonen och 6kar kontrasten och
skarpan. Justera skarmens eller tv:ns ljusstyrka och kontrast.

Overanstring dig inte. Spel med KINECT kan krava mer eller mindre fysisk aktivitet.
Om du har nagon medicinsk begransning eller nagot problem som paverkar din
formaga att pa ett sakert sétt utfora fysiska aktiviteter bor du radfréga en lakare innan
du anvander KINECT. Detsamma galler om du &r eller kan vara gravid, har hjart-,
andnings-, rygg- eller ledproblem eller andra ortopediska problem, har hégt blodtryck
eller svart att utféra fysisk traning eller om du har blivit ordinerad att begransa

din fysiska aktivitet. Radfraga din lakare innan du utfér nagon 6vning eller nagot
traningsprogram med KINECT. Spela inte om du &r paverkad av droger eller alkohol
och se till att din balans och fysiska formaga klarar av rérelserna i spelet.

Stanna upp och vila om du blir trétt eller 5m i muskler, leder eller 6gon. Om du
upplever 6verdriven trétthet, illaméaende, andfaddhet, tryck éver brostet, yrsel,
obehag eller smarta SLUTAR DU GENAST SPELA och kontaktar en |akare.

Mer information finns i Guide till sunt spelande pa www.xbox.com.




A ADVARSEL For du spiller dette spillet, ma du lese brukerhandboken til
Xbox 360-konsollen, brukerhandboken til KINECT-sensoren og handbgkene til
eventuelt annet utstyr for & gjore deg kjent med viktig informasjon om sikkerhet
og helse. Behold alle bruksanvisninger for fremtidig bruk. Hvis du har mistet
brukerhandboken til konsollen, kan du ga til www.xbox.com/support eller ringe
Xbox kundestgtte.

Se innsiden av permen bakerst i brukerhandboken
for mer sikkerhetsinformasjon.

Viktig helseadvarsel som gjelder spilling av videospill

Fotosensitive anfall

Noen f& mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle bilder,
inkludert blinkende lys og mgnstre som kan forekomme i videospill. Selv mennesker
som ikke fer har opplevd anfall eller epilepsi, kan ha en udiagnostisert lidelse som
kan forarsake disse "fotosensitive epileptiske anfallene” nar de ser pa videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, synsforstyrrelser,
aye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben, desorientering,
forvirring eller midlertidig bevissthetstap. Anfallene kan ogsa fere til bevisstlashet
eller krampetrekninger som kan fare til skade fordi man faller eller slar seg pa
gjenstander i naerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsgk lege hvis du opplever noen av disse
symptomene. Foreldre ma vaere oppmerksomme pa disse symptomene eller sparre
barna om dem - barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall enn voksne. Du kan
redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall ved a ta fglgende forholdsregler:
Sett deg lenger vekk fra skjermen, bruk en mindre skjerm, spill i et godt opplyst
rom og ikke spill nar du er sliten eller trgtt

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere, ber du oppsgke
lege fer du begynner a spille.

Hva er PEGI-systemet?

Aldersklassifiseringssystemet PEGI beskytter mindrearige mot spill som ikke passer for
deres aldersgruppe. VZER OPPMERKSOM PA at dette ikke er en méalestokk for spillets
vanskelighetsgrad. PEGI-klassifiseringen bestér av to deler, og gjer det mulig for
foreldre og andre som kjaper spill til barn & gjgre en informert vurdering i samsvar med
alderen til spilleren. Den farste delen er en aldersklassifisering:-

wwpegiio oo o

Den andre er ikoner som viser typen innhold i spillet. Det kan veere en rekke slike ikoner,
avhengig av hvilket spill det dreier seg om. Spillets aldersklassifisering gjenspeiler

intensiteten til dette innholdet. Ikonene er:-
voi = [l srver seai i NAKENHET six o DiSRIMNERING GumBLING phNETTE

Besgk http://www.pegi.info og pegionline.eu for naermere informasjon
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XBOX LIVF

Xbox LIVE er spill- og underholdningstjenesten online for Xbox 360. Koble
konsollen til Internett-bredbéndstjenesten din, og registrer deg gratis. Du kan
f& gratis spilldemoer og ayeblikkelig tilgang til HD-filmer (selges separat). Med
KINECT kan du styre HD-filmene med en hadndbevegelse. Oppgrader til et
Xbox LIVE Gold-medlemskap for blant annet & spille online med venner rundt
i verden. Xbox LIVE gir deg mye spill, underholdning og moro. G4 til
www.xbox.com/live for mer informasjon.

Koble til

For du kan bruke Xbox LIVE, mé du koble Xbox 360-konsollen til en
heyhastighets Internett-tilkobling og registrere deg som Xbox LIVE-medlem.
Huis du vil ha mer informasjon om tilkobling, og hvis du vil finne ut om

Xbox LIVE er tilgjengelig der du bor, gér du til www.xbox.com/live/countries.

Familieinnstillinger

Med disse enkle og fleksible verktoyene kan foreldre og foresatte avgjore
hvilke spill unge spillere skal kunne spille, basert pé innholdsklassifiseringen.
Foreldrene kan sperre tilgangen til materiale med voksent innhold, og
bestemme med hvem og hvordan familien kan kommunisere med andre
online via LIVE-tjenesten. De kan ogsé sette tidsbegrensninger for hvor lenge
familiemedlemmene kan spille. Du finner mer informasjon pd
www.xbox.com/familysettings.

SLIK FAR DU HJELP MED KINECT
Finn ut mer pa Xbox.com

G4 til www.xbox.com/support hvis du vil ha mer informasjon om
KINECT, inkludert opplcering.

INNLEDNING

Shen er bekjempet, men for en Kung Fu-mester er jobben aldri slutt.
En mystisk ny fiende har begynt & terrorisere Gongmen City (Gongmen
by), og det blir opp til Po og The Furious Five (De fantastiske fem) &
bekjempe trusselen og gjenopprette fred og fordragelighet.

MAIN MENU CHOVEDMENY)

Du navigerer i denne menyen ved & bevege hayre arm i en
sirkelbevegelse for & markere. Du aktiverer valget med et slag med
venstre arm.

o Story Mode (historiespillet): Spill gjennom historien i spillet.
o Free Play (frispill): Spill favorittminispillene dine.
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o Subtitles (teksting) [pa/av]: Skru teksting pd og av.
o Quit (avslutt): Ga tilbake til tittelskjermen.

WORLD MAP (VERDENSKART)

Pd& verdenskartet kan du spille minispillene du har I1&st opp, basert pé
hvor langt du har kommet i historiespillet. Jo mer du har fullfert, jo flere
minispill har du til radighet.

KAMPKONTROLLER

m Slag — Venstre eller hayre slag.
o

w Spark = Venstre eller hgyre spark. Brukes til & bekjempe
‘-a fiender som hopper unna.

#®; Dobbeltslag — 51& med BEGGE hendene.
=

Dobbeltspark = Bare hopp! Brukes til & bekjempe fiender
i’ som blokkerer.

:ﬁ Dodge (unnahopping) = Len deg til venstre eller hoyre.
et
Yt

Sideblokkering — Nér du blir bedt om det, holder du armen
ut til siden med underarmen opp i 90 grader. Tenk deg at du
spenner musklene.

Oppoverblokkering — Hev BEGGE armene opp foran deg.

Pause — Hold venstre héind ned og til venstre i 45 graders
vinkel ut fra kroppen.
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KAIMPSTILER

For kampene begynner, blir du bedt om & velge en stil. Alle stilene har
de samme kontrollene, men de er mer eller mindre effektive mot ulike
fiender.

A
>
Flowing Form (flytende form) — En balansert
stil som er ganske effektiv mot alle fiender.
s
[ X

Lightning Form (lynform) = Kjappe teknikker
som er mer effektive mot sm4, raske fiender.

Power Form (kraftform) = Tregere, men
kraftigere teknikker, som er mer effektive mot
store fiender.

KAMPHISER

Kampene utkjempes i to faser, angrep og forsvar. Dette kan du vente
deg av hver av fasene:

Angrepsfasen: Nér du blir bedt om & angripe, er det bare & slippe los
det du har av slag og spark. Hvis motstanderen blokkerer angrepene
dine, Ran du prgve et dobbeltslag eller et dobbeltspark! Hvis
motstanderen prover & dukke eller hoppe unna, sparker du i retning av
der han hopper! Jo bedre du gjer det i angrepsfasen, desto lenger tid har
du pé & angripe fienden.

Forsvarsfasen: Nar du har angrepet fienden sé mye du kan i
angrepsfasen, er det din tur til & forsvare deg!
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Rode fiendeangrep: Kan ikke blokkeres, men de tar lang tid & lade
opp. Nér fienden blir rad, mé& du dukke eller hoppe unna.

SPECIAL ATTACKS (SPESIALANGREP)

Po har ogsé spesialangrep som du kan bruke for & gjore ekstra skade
p& motstanderne. Hvis du greier & bruke et motangrep mot fiendens
blokkeringer og unnahoppinger, far du en av disse teknikkene. Og da
Rlasker Po til fiendene p& nye og kule mater!

NIDESTOT

Har du fatt fienden i bakken? Da er det pa tide & sette inn nddestotet!
Nar du blir bedt om det, velger du et nddestat ved & stille deg i riktig
positur, s& slér du ut fienden for godt med stil.

MINISPILL

Rickshaw: Gjor deg klar til & kjgre gjennom spillet pa din helt egen
rickshaw! Ta et steg eller len deg til venstre og hayre for & styre. Hopp
for & hoppe over lave hindringer og dukk for & komme deg under haye
hindringer.

Practice Sessions (treningsgkter): Tren opp Kung Fu-ferdighetene dine
her hvis du har problemer pd veien mot & bli Kung Fu-mester!

Noodle Shop (nudel): Ping er her med de beromte nudlene sine! Hjelp
ham med & mate de sultne innbyggerne i Gongmen by. Strekk deg ut
for & velge en bolle, hakk med hendene for & lage mat og send bollen til
kunden som vil ha den. Sorg for at det er samme farge pd bollen som pd
skiltet til kunden.

Target Practice (blink): Kast mat, sngballer eller uvurderlige
kunstgjenstander. Sikt mot et mal med en hénd, og kast med den andre.

COLLECTIBLES (SAMLEOBJEKTER)

Metal (metall): De vanligste skjulte samleobjektene i spillet er
metallgjenstander. Disse mé Po finne og levere til dem som eier dem.
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LISENSAVTALE

Nar du bruker denne filen, er dette bevis p& at du sier deg enig i vilkérene.

1. EIERSKAP. Programvaren er og skal forbli eiendommen til THQ og THOs
leverandarer. THQ og THQs leveranderer skal beholde eierskapet til alle
patenter, rettigheter, varemerker, merkenavn, bransjehemmeligheter
og andre rettigheter som har med programvaren & gjgre. Du har ingen
eiendomsrett, andre rettigheter eller interesser i programvaren, bortsett fra
som beskrevet i del 2. Programvaren er lisensiert, ikke solgt, til deg. Du har
bare rett til & bruke den i samsvar med denne avtalen. Hvis ikke du sier deg
enig i alle delene av denne avtalen, eier du kun mediet programvaren er
levert pd, og ikke selve programvaren.

2. LISENSVILKAR. THQ gir deg ikke-eksklusiv, ikke-overforbar, personlig rett
til & bruke ett eksemplar av programvaren i landet der du skaffet deg
programvaren. Alle andre rettigheter tilherer THQ. Du skal ikke: (a) installere
programvaren pd flere datamaskiner, dele tiden programmet brukes med
andre eller gjere programmet tilgjengelig for flere personer, (b) dekompilere
programvaren, eller (c) eksportere programvaren. Du kan lage en kopi av
programvaren, kun som sikkerhetskopi. Dette gjelder bare hvis du ogsé
kopierer alle notiser om opphavsrett og andre skriv om rettigheter som felger
med det originale eksemplaret av programvaren. Du forstér at THQ eller
deres leverandgrer kan komme til & oppdatere programvaren uten forvarsel.
THO har ifelge denne avtalen ingen forpliktelser til & tilrettelegge at du far
tak i slike oppdateringer.

3. BEGRENSET GARANTI. THQ (UK) LIMITED garanterer overfor den
som opprinnelig kjopte dette THQ (UK) LIMITED-produktet, at mediet
programmet er levert pd ikke inneholder produksjonsfeil i en periode p&
nitti (90) dager etter anskaffelse. Denne THQ (UK) LIMITED-programvaren
selges “som den er”, uten noen uttrykte eller impliserte garantier ndr det
gjelder bruken av programmet. THQ (UK) LIMITED gér med pd etter
eget fritt valg, uten tilleggsutgifter, & enten reparere eller erstatte ethvert
THOQ (UK) LIMITED-produkt, inkludert transportkostnader innen nitti (90)
dager etter kjop, hvis kjgper kan fremvise bevis for anskaffelse. THQ har
ingen forpliktelser utover d erstatte spillmediet, uten at det koster noe
for den opprinnelige kjeperen. Brev skal sendes til THQ (UK) LIMITED,
Ground Floor; Block A, Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey, GU21
5BH. Du mad forvente 28 dagers behandlingstid fer du far spillmediet
tilbake. Denne garantien gjelder ikke skader som skjer etter normal
slitasje. Denne garantien gjelder ikke hvis feilen pd THQ (UK) LIMITED-
produktet er et resultat av misbruk eller manglende forsiktighet. DENNE
GARANTIEN ER ISTEDENFOR ALLE ANDRE GARANTIER, OG INGEN
ANDRE REPRESENTASJONER ELLER KRAV SKAL V/ZARE BINDENDE FOR
THQ (UK) LIMITED. EVENTUELLE UNDERFORSTATTE GARANTIER SOM
MATTE GJELDE DETTE PROGRAMVAREPRODUKTET, SOM GARANTIER
OM SALGBARHET OG EGNETHET TIL SPESIELLE FORMAL, ER BEGRENSET
AV NITTI-DAGERSPERIODEN BESKREVET OVENFOR. THQ (UK) LIMITED
VIL IKKE UNDER NOEN OMSTENDIGHETER KUNNE HOLDES ANSVARLIG
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FOR SPESIELLE, TILFELDIGE ELLER INDIREKTE SKADER SOM FOLGER
SOM RESULTAT AV EIERSKAP ELLER BRUK AV PRODUKTET ELLER

HVIS PRODUKTET IKKE FUNGERER. DETTE PAVIRKER IKKE PA NOEN
MATE DINE LOVBESTEMTE RETTIGHETER. Dette dataprogrammet

og dokumentasjonen og materialene som herer til er beskyttet av

bdde nasjonale og internasjonale lover om opphavsrett. Lagring i
gjenopprettingssystemer, reproduksjon, oversetting, utleie, utlén, kringkasting
og offentlig visning er forbudt uten spesiell, skriftlig tillatelse fra THQ (UK)
LIMITED.

4. BEGRENSNING AV ANSVAR. THO SKAL IKKE UNDER NOEN
OMSTENDIGHET TILLEGGES MER ERSTATNINGSANSVAR | FORBINDELSE
MED DENNE AVTALEN OG PROGRAMVAREN, UAVHENGIG AV HVA SOM
ER GRUNNEN TIL AT SLIKE KRAV MATTE OPPSTA (KONTRAKTSMESSIG,
SOM RESULTAT AV SKADEVOLDENDE HANDLING ELLER PA
ANNEN MATE), ENN LISENSAVGIFTEN THQ HAR MOTTATT FOR
PROGRAMVAREN. INGEN LEVERAND@R AV THQ-PRODUKTER SKAL
IFOLGE DENNE AVTALEN HA NOEN FORM FOR ERSTATNINGSPLIKT. THQ
ELLER THOS BIDRAGSYTERE SKAL IKKE UNDER NOEN OMSTENDIGHETER
VARE ERSTATNINGSPLIKTIGE FOR INDIREKTE, TYPISKE ELLER SPESIELLE
SKADER AV NOEN TYPE (DETTE INKLUDERER UTEN BEGRENSNING
TAPT INNTEKT), SELV OM THO ELLER BIDRAGSYTERE HAR BLITT
GJORT OPPMERKSOMME PA MULIGHETEN FOR SLIKE SKADER.

ENKELTE RETTSOMRADER TILLATER IKKE BEGRENSNINGER ELLER
FRASKRIVELSE AV ANSVAR FOR INDIREKTE SKADER, SA DET KAN
HENDE AT BEGRENSNINGENE OVENFOR IKKE GJELDER DEG. THQ
HAR IKKE ANSVAR FOR EVENTUELLE KRAV STILT AV TREDJEPART
SOM HAR MED PROGRAMVAREN A GJQRE. DEN BEGRENSEDE
GARANTIEN, DE BEGRENSEDE RETTSLIGE TVANGSMIDLENE OG DET
BEGRENSEDE ERSTATNINGSANSVARET SOM ER INKLUDERT | DENNE
AVTALEN ER FUNDAMENTALE FOR THQ, OG THQ KUNNE IKKE HA




TILBUDT PROGRAMVAREN UTEN SLIKE BEGRENSNINGER. ENKELTE
RETTSOMRADER TILLATER IKKE BEGRENSNING ELLER FRASKRIVELSE AV
ERSTATNINGSANSVAR, SA DET KAN HENDE AT DET SOM STAR | DENNE
AVTALEN IKKE GJELDER DEG. | SA FALL GJELDER BEGRENSNINGENE
ELLER FRASKRIVELSEN AV ERSTATNINGSANSVAR KUN I NITTI (90)
DAGER FRA DAGEN DU FIKK PROGRAMVAREN. DENNE GARANTIEN
GIR DEG SPESIFIKKE LOVMESSIGE RETTIGHETER. DET KAN HENDE AT
DU HAR ANDRE LOVMESSIGE RETTIGHETER, AVHENGIG AV HVILKET
RETTSOMRADE DU BEFINNER DEG I.

5. OPPH@R AV AVTALEN. Du kan avbryte denne avtalen nér du vil. Avtalen
brytes i det gyeblikket du bryter en del av avtalen. Nér avtalen avbrytes,
skal du gdelegge programvaren og eventuelle sikkerhetskopier du har laget
i tréd med avtalen.

THQ (UK) LIMITED
GROUND FLOOR, BLOCK A
DUKES COURT, DUKE STREET
WOKING, SURREY, GUZI 5BH

——ANIMATION SKG——

Kung Fu Panda 2 ™ & © 2011 DreamWorks Animation L.L.C. Kung Fu Panda ®
DreamWorks Animation L.L.C. All rights reserved. Game and Software © 2011 THQ

Inc. All rights reserved. FMOD Ex Sound System Copyright © 2001-2011 Firelight
Technologies Pty, Ltd. All rights reserved. THQ and the THQ logo are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks,

logos and copyrights are property of their respective owners.



A Spille KINECT trygt

Kontroller at du har nok plass rundt deg til a bevege deg fritt nar du spiller.

Nar du spiller spill med KINECT, krever dette varierende mengder bevegelse. Pass pa
at du ikke kan komme borti, lepe i eller snuble over andre spillere, tilskuere, kjeeledyr,
mebler eller andre ting mens du spiller. Hvis du star eller beveger deg mens du spiller,
ma du ha godt fotfeste.

For du spiller: Se deg rundt i alle retninger (hayre, venstre, fremover, bakover, ned og
opp) etter gjenstander som du kan komme borti eller snuble over. Se til at spillomradet
er tilstrekkelig langt borte fra vinduer, vegger, trapper osv. Se til at det ikke er noen ting
i neerheten du kan snuble over, som leker, mabler, gulvtepper, barn, kjeeledyr osv. Flytt
om ngdvendig slike ting bort fra spillomradet. Ikke glem a se opp — kontroller ogsa om
lamper, vifter eller andre gjenstander i taket kan komme i veien for spillomradet.

Mens du spiller: Hold deg langt nok borte fra TV-skjermen til at du ikke kommer
borti den. Hold tilstrekkelig avstand til andre spillere, tilskuere eller kjseledyr. Denne
avstanden kan variere fra spill til spill, sa undersek hvor langt borte du ma veere
mens du spiller. Vaer oppmerksom pa gjenstander eller personer som du kan komme
borti eller snuble over. Det kan hende at personer eller gjenstander kommer inn i
spillomradet mens du spiller, sa veere alltid oppmerksom pa omgivelsene dine.

Kontroller at du har godt fotfeste nar du spiller. Spill pa et jevnt gulv med nok friksjon
til spillaktivitetene, og serg for at fottayet er tilpasset spillet (unngé haye haeler,
strandsandaler eller lignende). Spill barbent om ngdvendig.

Tenk gjennom folgende for du lar barn bruke KINECT: Bestem hvordan de enkelte
barna kan bruke KINECT, og om det bar veere voksne til stede. Hvis du lar barn bruke
KINECT uten tilsyn, mé& du forklare dem de relevante sikkerhets- og helseinstruksjonene.
Se til at barn som bruker KINECT, spiller pa en trygg mate, innenfor sine egne
grenser, og vaer sikker pa at de forstar hvordan man bruker systemet pa rett mate.

Slik reduserer du belastningen pa gynene: Still deg i passende avstand fra skjermen
eller TVen og KINECT-sensoren, plasser skjermen eller TVen og KINECT-sensoren slik at
de vender bort fra sterke lyskilder, eller bruk persienner til a kontrollere lysnivaet. Velg

et behagelig, naturlig lysniva som ikke belaster gynene og som gir gkt kontrast

og tydelighet. Juster ogsa lysstyrken og kontrasten pa skjermen eller TVen.

Ikke overanstreng deg. Nar du spiller spill med KINECT, kan dette kreve ulike
mengder fysisk aktivitet. Rddfer deg med lege far du bruker KINECT hvis du av
medisinske arsaker kan ha problemer med a utfere visse fysiske aktiviteter pa en

trygg mate. Dette kan vaere graviditet, problemet med hjerte, luftveier, rygg, ledd

eller andre ortopediske tilstander, hayt blodtrykk, problemer med fysisk trening, eller
hvis du har blitt bedt om a begrense mengden fysisk aktivitet. Radfer deg med lege for
du begynner pa eventuelle treningsopplegg som omfatter KINECT. Ikke spill nar du er
pavirket av alkohol eller narkotiske stoffer, og se til at du har god nok balanse og fysisk
form til & bevege deg nar du spiller.

Stopp spillet og ta deg en pause hvis du blir tratt eller far vondt i muskler, ledd
eller gyne. Hvis du blir sveert tratt eller opplever kvalme, kortpustethet, brystsmerter,
svimmelhet, ubehag eller smerter, MA DU UMIDDELBART AVSLUTTE SPILLET og
kontakte lege.

Se Healthy Gaming Guide pa www.xbox.com for mer informasjon.




AVAROITUS Lue tarkeat turvallisuus- ja terveystiedot Xbox 360® -konsolin
ohjeista, KINECT-sensorin kayttdoppaasta ja mahdollisten muiden lisalaitteiden
kayttooppaista ennen taman pelin pelaamista. Sailyta kaikki oppaat, silld saatat tarvita
niitd myohemmin. Jos tarvitset uudet laitteiston kayttdoppaat, siirry osoitteeseen
www.xbox.com/support tai soita Xbox-asiakastukeen.

Lisaa turvallisuustietoja on takakannen sisdpuolella.

Térked videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus

Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisista kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista

visuaalisista kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat

valot tai videopeleissa esiintyvat kuviot. Jopa henkil6illg, joilla ei aiemmin ole ollut
kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus “valoyliherkkyyden
aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopeleja pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakékentan muuttuminen, silmien
tai kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn
puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa
tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi
kaatumisen tai esineisiin tormaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu l&ékarin hoitoon, jos sinulla on joitakin naista
oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta ja kysyttava
lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilla on aikuisia suurempi
todenndkoisyys saada epileptinen kohtaus. Voit vahentaa epileptisten kohtausten
vaaraa toimimalla seuraavasti. Istu kauempana naytosta, kayta pienempéaa nayttoa,
pelaa hyvin valaistussa huoneessa aléka pelaa vasyneena tai rasittuneena. Jos sinulla
tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele ladkarin
kanssa ennen pelaamista.

Tietoja PEGI-jarjestelmasta
PEGI-ikarajajarjestelma estaa alaikaisia pelaamasta peleja, jotka eivat sovi heidan
ikaisilleen. HUOMAA, etta nama suositukset eivat perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti
pelaajan ian mukaan. Ensimméinen osa on ikéluokitus:

w g

Toinen kuvake kertoo pelin sisallon tyypista. Naita kuvakkeita voi olla useita pelin
luonteen mukaan. Pelin ikéluokitus perustuu sisaltoon. Kuvakkeet:

f % > o
0

R’
VAKIVALTA oLy KAUHU ALASTOMUUS Sis1 HUUMEET

Lisatietoja on osoitteessa http://www.pegi.info seka pegionline.eu

ONLINE
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XBOX LIVF

Xbox LIVE on verkossa toimiva peli- ja viihdepalvelu Xbox 360 -konsolille.
Sinun tarvitsee vain yhdistaa konsolisi Internet-laajakaistapalveluusi,

niin voit liittyd maksutta. Saat ilmaisia pelidemoja ja voit katsoa
teravadpiirtoelokuvia (myydddn erikseen). KINECT-jdrjestelman avulla voit
ohjata teravapiirtoelokuvien toistoa heilauttamalla kattdsi. Paivittamalla
Xbox LIVE Gold -jasenyydeksi voit pelata pelejé verkossa ympéri maailmaa
olevien ystdvien kanssa ja tehdd paljon muuta. Xbox LIVE -palvelun avulla
saat entistd enemman peleja, viihdetta ja huvia. LisGtietoja on osoitteessa
www.xbox.com/live.

Yhdistdminen

Ennen kuin voit kayttad Xbox LIVE -palvelua, yhdista Xbox 360 -konsolisi
Internetiin laajakaistayhteydella ja rekisterdidy jaseneksi. Saat selville, onko
Xbox LIVE -palvelu saatavilla alueellasi ja lisatietoja Xbox LIVE -palveluun
yhdistémisesté kélymalld osoitteessa www.xbox.com/live/countries.

Family Settings (Perheasetukset)

Naiden helppokayttsisten ja joustavien tydkalujen avulla vanhemmat ja
hoitajat voivat padttad sisaltdluokituksen perusteella, mitd pelejd nuoret
pelaagjat voivat kayttad. Paasya aikuisille tarkoitettuun sisalt6on voidaan
rajoittaa. Madritd, miten ja kenen kanssa perheesi on vuorovaikutuksessa
Xbox LIVE -palvelussa. Voit myds asettaa rajoituksia pelaamiseen kaytetylle
ajalle. Lisatietoja on osoitteessa www.xbox.com/familysettings.

KINECT-JARJESTELMAAN LIITTYVIEN
OHJEIDEN SAAMINEN

Lue lisatietoja osoitteesta Xbox.com

Lisatietoja KINECT-jarjestelmasta, mukaan lukien opetusohjelmia, on
osoitteessa www.xbox.com/support.

JOHPANTO

Shen on kukistettu, mutta kungfu-mestarin tyd ei lopu koskaan.
Salaperdinen uusi vihollinen alkaa pitéé Gongmen Citya kauhun
vallassa, ja nyt Pon ja Furious Fiven (Hurjan viisikon) on nujerrettava
tdma uhka ja palautettava rauha.

MAIN MENU (PAAVALIKKO)

Tassa valikossa siirrytadn seuraavasti: korosta haluttu vaihtoehto
Riertamalla oikeaa Ratta kehamdaisesti ja aktivoi valinta iskemalla
vasemmalla kadelld.
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e Story Mode (Tarinapeli): Pelaa pelin tarina.

o Free Play (Vapaa peli): Pelaa uudelleen suosikkiminipelejdsi.

o Subtitles (Tekstitys) [péadlld/pois]: Ota tekstitys Rayttédn ja poista
se Raytosta.

® Quit (Lopeta): Palaa aloitusnéayttosn.

WORLD MAP (MAAZLMANKARTTA)

Maailmankartan avulla voit pelata uudelleen tarinapelissa avattuja
suosikRkRiminipelejdsi. Minipeleja on pelattavana sitd enemman, mita
pidemmailla olet tarinapelissé.

OHJAUS TAISTELUSSA

{s;w Isku = Isku vasemmaille tai oikealle.
S

w Potku — Potku vasemmalle tai oikealle. Talla osutaan
vaisteleviin vihollisiin.

Kaksoisisku = Isku KUMMALLAKIN ké&delld yhta aikaa.

3
T

Kaksoispothu = Sen kun hyppaét! Talla osutaan torjuviin
vihollisiin.

o
.-‘

Dodge (Vaistd) = Nojaudu vasemmalle tai oikealle.

Sivutorjunnat = Nosta kRasivarsi kehotettaessa sivulle, siten,
etta kyyndrvarsi on taivutettu ylospain 90 asteen kulmassa.
Kuvittele, ettd teet pullistat hauista!

g @D

Yldtorjunta = Nosta MOLEMMAT kddet eteesi.

Tauko = Pidd vasenta kattd alavasemmalla 45 asteen
kulmassa.

33



TAISTELUTYYLIT

Ennen taistelun alkua peli pyytad valitsemaan tyylin. Kaikissa tyyleissa
kaytetadn samoja ohjaustoimintoja, mutta niiden teho eri vihollisia
vastaan vaihtelee.

A
.-.'.

Flowing Form (Virtaava tyyli) = Tama
tasapainoinen tyyli on jokseenkin tehokas kaikkia
vihollisia vastaan.

Lightning Form (Salamatyyli) = Ndmé& nopeat,
sokaisevat lilkkeet tehoavat parhaiten pieniin ja
nopeisiin vihollisiin.

Power Form (Voimatyyli) = Nama hitaat,
raskaat lilkkeet tehoavat parhaiten suurikokoisiin
vihollisiin.

TAISTELUN VATHEET

Taistelussa on kRaksi vaihetta, hydkkays ja puolustus. Niilta voi odottaa
seuraavaa:

Hydkkédysvaihe: Kun peli pyytaa hyokkaamadn, anna iskujen ja
potkujen lentad! Jos vastustaja alkaa torjua hyokkayksia, kokeile
kaksoisiskua tai kaksoispotkua! Jos vastustaja yrittéé kumartua

tai vaistad, potkaise vaiston suuntaan! Mitd paremmin onnistut
hyokkaysvaiheessq, sitd pidempadn voit tehda hyokkayksia vihollista
vastaan.

Puolustusvaihe: Kun olet iskenyt vihollista niin pitkGan kuin voit
hyékkaysvaiheen aikana, on vuorosi puolustautua!
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Punaiset vihollishyokkédykset: Naita ei voi torjua, mutta niiden
tekeminen kestad kauan. Kun vihollinen muuttuu punaiseksi, Rumarru
hyékkayksen alle tai vaista se.

SPECIAL ATTACKS,
(ERIKOISHYOKKAYKSET)

Polla on myds erikoisliikkeitd, joilla vihollisille voi tehda lisGvauriota.
Jos onnistut vastaamaan vihollisen torjuntaan tai vaistoon, pddset
tekemadn yhden ndaista lilkkeistd. Po murjoo talléin vihollisiaan uusilla,
jannittavilla tavoilla!

LOPETUSLIIKKEET

Oletko hakannut vihollistasi, kunnes tama alistuu? Silloin on aika tehd&
siitd selvad! Valitse kehotettaessa lopetusliike siirtymalld sopivaan
poseerausasentoon, niin teet vihollisesta selvaa jalked tyylikkadsti!

MINIPELIT

Rickshaw (Riksa): Valmistaudu kisaamaan pelin lépi ikiomalla riksalla!
Ohjaa astumalla tai nojautumalla vasemmalle ja oikealle. Loikkaa
matalien esteiden yli hyppadamalla ja kyyristy kRorkeiden esteiden ali
kumartumalla.

Practice Sessions (Harjoitusistunnot): Kehitd kungfu-taitojasi nailla
alueillg, jos reitilléd kungfu-mestariksi tulee vaikeuksia.

Noodle Shop (Nuudelit): Herra Ping on taalla kuuluisien nuudeliensa
kera! Auta hdntd ruokkimaan Gongmen Cityn néalkaiset kylaldiset.
Valitse kulho kurottamailla, leikkaa kasillasi keittdmistd varten ja ojenna
kulho sitten sita haluavalle asiakkaalle. Valitse aina asiakkaan merkin
varinen kulho!

Target Practice (Maaliammunta): Heittele ruokaa, lumipalloja tai
korvaamattomia muinaisesineitd! Valitse maali yhdella kadelld ja heitd
toisella.

COLLECTABLES (KERAILYFSINEET)

Metal (Metalli): Pelin yleisimmat katketyt kerdilyesineet ovat
metalliesineitd, jotka Pon taytyy 6ytad ja palauttaa omistajilleen.
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KAYTTOOIKEUSSOPIMUS

Kayttamalla tata tiedostoa asiakas sitoutuu taman kayttdoikeussopimuksen ehtoihin.

1. TEKIJANOIKEUS. Témé& ohjelmistotuote on ja pysyy THO-yhtin ja sen toimittajien tuotteena. THQ
ja sen toimittajat pysyvat kaikkien patenttien, tekijanoikeuksien, tavaramerkkien, kauppanimien,
liikesalaisuuksien ja muiden ohjelmistoon liittyvien tai siihen osana kuuluvien omistusoikeuksien
haltijana. Pois lukien osiossa 2 mainitut poikkeustapaukset, asiakkaalla ei ole oikeuksia tahdn
ohjelmistotuotteeseen. Ohjelmistotuotetta ei myydd, vaan siilhen mydénnet&an ainoastaan
kéyttdoikeus ndiden sopimusehtojen nojalla. Jos asiakas mydntyy kaikkiin tdman sopimuksen
ehtoihin, héin omistaa vain median, jolla ohjelmistotuote on toimitettu, eiké itse ohjelmistotuotetta.

2. KAYTTOOIKEUDEN MYONTAMINEN. THQ myénté&é asiakkaalle ei-yksinoikeudellisen, ei-
siirrettéivén oikeuden kéyttda ohjelmistotuotteen yhté kopiota henkildkohtaiseen kéytté6n siiné
maassa, jossa asiakas hankki ohjelmistotuotteen. THQ pidéattdd kaikki muut oikeudet. Asiakas
ei saa: (a) asentaa ohjelmistotuotetta yhté useammaille tietokoneelle, lainata kéyttdoikeutta
tai laittaa sitd useiden henkildiden saataville, (b) purkaa tai muuttaa ohjelmistotuotteen
siséiltoa, tai (¢) viedd ohjelmistotuotetta maasta. Asiakas saa tehdé ohjelmistotuotteesta yhden
kopion yksinomaan varakopiointitarkoitusta varten, mikali Ropion mukana siirtyvat myds
kaikki tekijéinoikeushuomautukset ja muut tietosuoja- tai omistusoikeustiedot, jotka ovat
ohjelmistotuotteen alkuperdisessé Ropiossa. Asiakas ymmartdd, ettd THO tai sen toimittajat voivat
paivittad ohjelmistotuotetta milloin vaan, eiké tdma sopimus sido heité toimittamaan paivityksic
asiakkaalle.

RAJOITETTU TAKUU. THQ (UK) LIMITED mydnt&é taman THO (UK) LIMITED -yhtion tuotteen
alkuperdiselle ostajalle ostopdivastd lukien yhdeksédnkymmenen (90) péivén takuun, etté
mediaq, jolle tdman tietokoneohjelma on tallennettu, on vapaa materiaali- ja laatuvirheisté.
Tama THOQ (UK) LIMITED -yhtién tuote myyddén “sellaisenaan”, ilman suoraa tai epdsuoraa
vastuuta ohjelmistotuotteen kéytdstd. THOQ (UK) LIMITED sitoutuu valintansa mukaan
korjaamaan tai vaihtamaan ilman kustannuksia minka tahansa THQ (UK) LIMITED -yhtién
tuotteen, joka toimitetaan asianmukaisesti yhtidn asiakaspalvelukeskukseen ostotodistuksen
kera yhdeksdnkymmenen (90) paivén kuluessa ostopgivésté. Takuu kattaa ilmaisen pelilevyn
vaihdon sen ensimmdiselle omistajalle. Asiakaspalvelukeskuksen osoite on THQ (UK) LIMITED,
Ground Floor; Block A, Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey, GU21 5BH. Yhtié varaa
pelilevyn toimittamiseen 28 pé&ivad lahetyksestd. Tamd takuu ei kata normaalia kulumista.
Tama takuu raukeaq, jos THQ (UK) LIMITED -yhtién tuotetta on kRaytetty vadrin, kyseenalaisella
tavalla tai huolimattomasti. TAMA TAKUU OHITTAA KAIKKI MUUT TAKUUT EIVATKA MUUT
ESITYKSET TAI MUUNLAISEN VAATIMUKSET SIDO TAI VELVOITA THQ (UK) LIMITED -YHTIOTA
MITENKAAN. KAIKKI TALLE OHJELMISTOTUOTTEELLE MYONNETYT TAKUUT MUKAAN LUKIEN
TUOTTEEN MYYNTIKELPOISUUS JA SOVELTUVUUS TIETTYYN KAYTTOTARKOITUKSEEN OVAT
VOIMASSA YHDEKSANKYMMENEN (90) PAIVAN AJAN. THO EI MISSAAN TAPAUKSESSA OLE
VASTUUSSA TAMAN THQ (UK) LIMITED -YHTION TUOTTEEN HALLUSSAPIDON, KAYTON

TAI SEN TOIMINTAHAIRION AIHEUTTAMISTA ERITYISISTA TAI VALILLISISTA VAHINGOISTA.
TAMA EI MILLAAN TAVALLA VAIKUTA ASIAKKAAN LAIN MAARAAMIIN OIKEUKSIIN. Tamé&
tietokoneohjelma ja sen mukana toimitetut asiakirjat ja materiaali ovat sekd kansallisen etté
kansainvdlisen tekijdnoikeuslain suojelemia. Ohjelmiston sailyttdminen hakemistossa, monistaminen,
kaént&minen, vuokraaminen, lainaaminen, [dhettdminen ja julkinen esittdminen ovat kiellettya
ilman THO (UK) LIMITED -yhtién erillisté kirjallista lupaa.

VASTUUNRAJOITUSEHDOT. THQ-YHTIO EI MISSAAN TAPAUKSESSA KANNA
KOKONAISVASTUUTA RIIPPUMATTA VASTUUVELVOLLISUUDEN LANKEAMISEN

MUODOSTA, (SOPIMUS, OIKEUDENLOUKKAUS TAI MUU), EIKA VASTUUVELVOLLISUUS

YLITA OHJELMISTOTUOTTEESTA SAATUJA LISENSSIMAKSUJA. TAMA SOPIMUS EI ASETA
VASTUUTA THO-YHTION TOIMITTAJILLE. THQ TAI THQ-YHTION TOIMITTAJAT EIVAT MISSAAN
TAPAUKSESSA OLE VASTUUSSA MINKAANLAISISTA EPASUORISTA, ESIMERKILLISISTA,
ERITYISISTA TAI VALILLISISTA VAHINGOISTA (MUKAAN LUKIEN MENETETYT VOITOT),
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VAIKKA THQ-YHTIOLLE TAI SEN TOIMITTAJALLE ILMOITETTAISIIN TALLAISISTA VAHINGOISTA.
JOIDENKIN MAIDEN LAINSAADANTO EI SALLI VASTUUNRAJOITUKSIA VALILLISTEN
VAHINKOJEN OSALTA, JOTEN YLLA MAINITTU RAJOITUS El VALTTAMATTA KOSKE SINUA. THO
El OLE VELVOLLINEN VASTAAMAAN KOLMANNEN OSAPUOLEN ESITTAMIIN VAATIMUKSIIN
OHJELMISTOTUOTTEESTAAN. TASSA SOPIMUKSESSA ESITETYT RAJOITETUT TAKUU-, KORVAUS-
JA VASTUUEHDOT OVAT OLENNAINEN OSA THQ-YHTION KAUPPAEHTOJA, EIKA THQ
PYSTYISI TOIMITTAMAAN TATA OHJELMISTOTUOTETTA ILMAN NAITA RAJOITUKSIA. JOIDENKIN
MAIDEN LAINSAADANTO EI SALLI VASTUUNRAJOITUKSIA, JOTEN YLLA MAINITTU RAJOITUS

El VALTTAMATTA KOSKE SINUA, MISSA TAPAUKSESSA VASTUUNRAJOITUSTEN SUPISTUS ON
VOIMASSA YHDEKSANKYMMENTA (90) PAIVAA OHJELMISTOTUOTTEEN VASTAANOTTAMISEN
PAIVAMAARASTA. TAMA TAKUU ANTAA ASIAKKAALLE TIETYT LAILLISET OIKEUDET.
ASIAKKAALLA VOI OLLA MUITAKIN LAILLISIA OIKEUKSIA MAAN LAINSAADANNOSTA
RIIPPUEN.

KAYTTOOIKEUDEN PAATTYMINEN. Asiakas voi irtisanoa témén sopimuksen milloin vaan.
Tama sopimus padattyy automaattisesti, jos asiakas rikkoo yhté taman sopimuksen ehdoista.
Kayttoikeuden padatyttya asiakas on velvollinen tuhoamaan ohjelmistotuotteen ja siité
sopimuksen sallimin ehdoin tehdyn mahdollisen varmuuskopion.

o

THA (UK) LIMITED
GROUND FLOOR, BLOCK A
DUKES COURT, DUKE STREET
WOKING, SURREY, GUZI 5BH

——ANIMATION SKG——

Kung Fu Panda 2 ™ & © 2011 DreamWorks Animation L.L.C. Kung Fu Panda ®
DreamWorks Animation L.L.C. All rights reserved. Game and Software © 2011 THQ
Inc. All rights reserved. FMOD Ex Sound System Copyright © 2001-2011 Firelight
Technologies Pty, Ltd. All rights reserved. THQ and the THQ logo are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks,
logos and copyrights are property of their respective owners.
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A Turvallinen pelaaminen KINECT-jirjestelmilla

Varmista, ettd tilaa on tarpeeksi, jotta voit liikkua vapaasti pelatessasi. Pelaaminen
KINECT-jarjestelman avulla saattaa edellyttaa eri tapoja liikkua. Varmista, ettet osu,
térmaa tai kompastu muihin pelaajiin, katsojiin, lemmikkielaimiin, huonekaluihin tai
muihin esineisiin pelaamisen aikana. Jos seisot tai lilkut pelaamisen aikana, tarvitset
hyvan alustan.

Ennen pelaamista: Varmista katsomalla joka suuntaan (oikealle, vasemmalle, eteen,
taakse, alas ja ylos), ettei lahettyvilla ole mitaan, mihin saattaisit osua tai kompastua.
Varmista, ettd pelaamisalueesi on tarpeeksi kaukana ikkunoista, seinistd, portaista ja niin
edelleen. Varmista myos, ettei lahella ole mitaan, mihin voit kompastua, kuten leluja,
huonekaluja, mattoja, lapsia, lemmikkieldimié ja niin edelleen. Siirra esineet tai ihmiset
tarvittaessa pois pelialueelta. Ald unohda katsoa yl6s — kiinnitad huomioita valaisimiin,
tuulettimiin tai muihin pelialueen ylapuolella oleviin esineisiin.

Pelaamisen aikana: Pysy tarpeeksi kaukana televisiosta, jotta et osu siihen. Pida
tarpeeksi etdisyytta myods muihin pelaajiin, katsojiin ja lemmikkieldimiin. Tarvittava
etaisyys saattaa vaihdella pelikohtaisesti, joten ota huomioon pelitapasi, kun selvitat,
miten paljon valimatkaa sinun on pidettava. Kiinnitd huomiota esineisiin tai ihmisiin,
joihin saatat osua tai kompastua — ihmiset voivat liikkua tai esineet siirtya lahellesi
pelaamisen aikana, joten pida ympaéristoasi silmalla kaiken aikaa.

Varmista, etta sinulla on aina hyva jalansija pelaamisen aikana. Pelaa tasaisella lattialla,
joka ei ole liian liukas pelaamiseen. Varmista my®s, ettd sinulla on oikeat jalkineet
pelaamista varten (ei esimerkiksi korkokenkia tai sandaaleja), tai pelaa paljain jaloin
niin halutessasi.

Ennen kuin annat lasten kayttaa KINECT-jarjestelmaa: Selvitd, miten kukin lapsi
pystyy kayttamaan KINECT-jarjestelmas, ja tuleeko heité valvoa pelaamisen aikana.
Jos annat lasten kayttaa KINECT-jarjestelmaa ilman valvontaa, muista kertoa heille
kaikki olennaiset turvallisuuteen ja terveyteen liittyvat tiedot ja ohjeet. Varmista, etta
KINECT-jarjestelmaa kayttavat lapset pelaavat turvallisesti ja rajojaan ylittdmatta.
Varmista my0s, ettd he ymmartavat, miten jarjestelmaa kaytetaan oikein.

Heijastusten silmille aiheuttaman rasituksen vdahentaminen: Asetu mukavan
etédisyyden padhadn ndytosta tai televisiosta ja KINECT-sensorista. Aseta ndytto tai
televisio ja KINECT-sensori kauas heijastuksia aiheuttavien valonlahteiden luota tai
hallitse valaistusta verhojen tai salekaihdinten avulla. Valitse miellyttava luonnollinen
valo, joka aiheuttaa mahdollisimman vahan heijastuksia seka rasitusta silmille ja lisaa
kontrastia seka selkeyttd. Saada lisdksi nayton tai television kirkkautta ja kontrastia.

Al rasita itseési lilkaa. Pelaaminen KINECT-jarjestelmalla saattaa edellyttaa vaihtelevia
maaria fyysista toimintaa. Keskustele |aakarin kanssa ennen KINECT-jérjestelman
kayttamista, jos sinulla on jokin terveyteen liittyva ongelma tai rajoitus, joka vaikuttaa
kykyysi tehda fyysisia toimia turvallisesti, tai jos olet tai saatat olla raskaana, sinulla on
sydameen, hengitykseen, selkaan tai niveliin liittyvid ongelmia tai muita ortopedisia
ongelmia, verenpaineesi on korkea, fyysinen toiminta aiheuttaa sinulle ongelmia tai

jos sinua on kehotettu rajoittamaan fyysista rasitusta. Keskustele laakarin kanssa ennen
kuin aloitat mitaan kuntoilu- tai harjoitusohjelmaa, johon liittyy KINECT-jarjestelma. Ala
pelaa huumaus- tai ladkeaineiden tai alkoholin vaikutuksen alaisena. Varmista myos,
ettd tasapainosi ja fyysiset ominaisuutesi riittavat liikkkumiseen pelaamisen aikana.

Lopeta pelaaminen ja lepas, jos lihaksesi, nivelesi tai silméasi vasyvat tai tulevat
kipeiksi. Jos koet liiallista vésymystd, pahoinvointia, hengéastymista, ahdistusta rinnassa,
huimausta, huonovointisuutta tai kipua, LOPETA LAITTEISTON KAYTTO HETI ja ota
yhteytta laakariin.

Lue lisdtietoja Opas terveelliseen pelaamiseen -artikkelista osoitteessa www.xbox.com.




THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CSKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-P4 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min. aus
dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende Preise
aus dem Mobilfunknetz. Ab 01.03.2010 max.
0,42 €/Min. aus dem Mobilfunknetz)

Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espaia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1°B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf.9179918 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

cathconata i

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51

du lundi au samedi de 102 12h etde 14 ha20h
(0.15€ la minute)

thq@supporter.fr

GREECE

+30 210 6856000

Monday to Friday 9:30 to 17:30
support@zegetron.gr

[TALIA

Telefono +39 02.4130345

(Tariffa Nazionale; la tariffa varia in base al
gestore telefonico).

(Lun.-Ven. dalle 14:00 alle 19:00, festivi esclusi)

Mail: assistenza@halifax.it

Online: accedi al sito
http:/www.halifax.it/fags, registra il gioco e
segnala il tuo problema.

Ricordati di indicare il negozio presso cui hai
acquistato il prodotto e di spiegare
chiaramente I'errore riscontrato.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

za 9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Firr spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLSKA

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Pigtek 9:00 — 17:00
Email: podpora@cdprojekt.com

PORTUGAL

Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273

(Nimero sujeito ao tarifario normal

da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 17.00h as 19.00h

Todos os dias lteis

SERVIGO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO
das14.00nas 17.30n

Todos os dias dteis. Nimero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHKA

Tenegor: +44 (0)87 06080047
(onnara 3BoHKa M3 Poccum no
MexayHapoaHoMy Tapudy)
(MKt ¢8.00 A0 19.00,
C6¢9.00 0 17.00 1o MeCTHOMy BpemeHH)
OrnaiiH:

3apervcTpupyiiTe Urpy Ha caiite
www.thg-games.com

ana poctyna K FAQ 1 nonHoin
OHIAMH-TIOAAEPHKM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvaracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thg-games.com

for FAQs and full online support

EA::MM a_u‘)x.” C_:\)L«Y\

800 42 637 :a8, u}i_ah

26:00 i o 9:00 e el S =Y
(a8 0)

info@plutogt.com (5 AN 2
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THQ and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights
Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are the property of their respective owners.
KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE og Xbox-logoerne er varemaerker tilhgrende Microsoft-gruppen
af virksomheder og bruges pa licens fra Microsoft. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE och Xbox-
logotyperna &r varumarken som tillh6r Microsoft-koncernen och anvands pa licens fran Microsoft.
KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE og Xbox-logoene er varemerker for selskapene i Microsoft-
gruppen og brukes pa lisens fra Microsoft. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE ja Xbox-logot ovat
Microsoft-konsernin tavaramerkkeja. Niité kaytetaan Microsoftin antamalla luvalla.
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