


. AA ADVERTENCIA:

Antes de jugar a este juego, lea el Manual de instrucciones de la Xbox 360™ asi como
el manual de cualquier periférico, para obtener informacion sobre salud y seguridad.
- Guarde todos los manuales por si los necesita posteriormente. Para obtener un manual
1. de nuevo, visite www.xbox.com/support o llame al servicio de atencién al cliente de Xbox
" (ver el interior o el reverso del juego).

*Informacmn importante sobre la salud
.y la seguridad en los videojuegos

| i Ataques epilépticos fotosensibles

f ~ Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptice fotosensible
f -'-1' cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones 'y
' las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no |
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

; . Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, visién alterada, tics nerviosos en la
1 ':U cara o los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion o pérdida
|!: momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento 0 '+
*incluso convulsiones, que terminen provocando una lesion como consecuencia de una
caida o de un golpe con objetos cercanos.
rﬂ Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un
11 médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que
" no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los adolescentes
1\l son mas susceptibles a estos ataques que los adultos. El riesgo de sufrir un ataque
11 epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:

¢ « Siéntese una distancia considerable de la pantalla.
4§ || - Utilice una pantalla mas pequena.
'I‘ 1| *» Juegue en una habitacién bien iluminada.

-IJ * No juegue cuando esté somnoliento o cansado.

Si usted 0 algin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos, consulte
a su médico antes de jugar.
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t En 1941 ios EE.UL. se unen a ia 2’ Euerra Mundlai Des::le il
entonces, el gjércite ha enviade un gran nimere de tropas
ai frente para combatir ai enemige. Con el respaide de ia
increibie capacidad productiva de ias fabricas .
estadeunidenses, sus trepas trataban de sebrevivir
vaiiéndose de su fuerza bruta y sus efectives. Pere dentre
dei ejército también existe una éiite de cuerpos especiales.
Capaces de adentrarse en zonas a ias gue no iiega e
ejército reguiar, se ies asignan las misiones arriesgadas y
suicidas gue a ia postre ganan guerras. Especialistas en "
expiosives imprevisades, expertos tanto en ei bando aliade
‘comeo en el Eje; estos veluntarios son lo mejor de io mejor.

ELLOS FORMAN LA PRIMERA FUERZA SECRETA DE ELITE DE LOS EE.UU.

SON... THE GUTFIT.
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Aquu tlenes una breve expilcaclun acerca dei funclanamlentu de les
" | [controles predeterminades del mande de Xbox 360.

CONTROL FUNCION

g, Meverse

Presionar €8 hacia abajo Agacharse

@ Orden de peiotén

[ Apuntar

Presionar @ haciaabaje | Viser
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Cuerpo a cuerpeo/Saitar/Reparar/Confirmar

Reciutar/Cancelar

—

Entrar/Salir de emplazamientes y vehicuios

Destruccién a la carta™

Correr

Disparar arma principal

Pausa

Mapa de batalia/Objetives

Cambiar arma

B
(B)
9
O
.o
' d
i 9
W 9
D

Disparar arma secundaria/l.anzar

iy R T




L Sy
""P!L bty ol
KRR Ta T ﬂg l“;fﬂ
En ei menu pnnclpai aparecen las sngulentes opclunes

- CAMPANA: inicia o continta una partida de un Jjugader.

+ MULTIUGADOR: te permite jugar una partida muitijugader.

+ OPCIONES: abre ei menli de opciones.
> MEDALLAS: agui se refigjan tus logres y tu destreza.

Despidzate porios mends con O o 6.
+ @) Confirmar seleccién

- ( Canceiar seleccién

MENU PRINCIPAL

MENU DE CAMPANA

i En el mend Camparia aparecen las siguientes opciones:

- NUEVA CAMPANA: comienza una nueva campafia para un jugader.
- CONTINUAR CAMPANA: carga ia (itima partida que has utilizade. .
+ CARGAR PARTIDA: te permite seleccionar una partida guardada para continuar. ,j i

- VISION DE SECUENCIAS: te permite ver ias secuencias cineméticas de las %
misiones gue ya has cumpiido.

MENU MULTIJUGADOR

En el mend Muitijugader dispenes de las siguientes opcianes:

- XBOX LIVE®: te Hieva ai menti de Xbox Live. Consuita "Xbex Live"
més abajo.

» PANTALLA PARTIDA: permite a dos jugaderes jugar Desafies o partidas
Cooperativas de “The Outfit” en una conseia Xbox 360.

- INTERCONEXIGN: permite conectar dos o mas consolas Xbox 360 para
Jjugar partidas muitijugader.

MENU DE OPCIONES

En Dpciones puedes medificar la configuracién dei juege.

MENTUS (o,




th 0 MINIMAPA muestra fa zona de la misién actual desde arriba,
i incluyende icenes gue representan tu posicién asi como ia de los
objetives de ia misién y de fas unidades amigas.

INDICADOR DE SALUD: este indicader muestra tu nive! de salud actuai.
Cuande liega a cero, ei personaje muere.

RESISTENCIA: este indicader muestra tu nive! de resistencia actual.
Cuande liega a cero, tu persenaje es incapaz de correr hasta gue se
recargue.

INDICADOR DE UC: ia cantidad de Unidades de campe (UC] gue has
acumuiade y puedes utilizar.

INDICADOGR DE OBIETIVOS: indica si tienes controiade o ne el pargue
mévil, el arsenai o ia torre de comunicaciones.

] RETICULA DE DISPARO: ia reticua de disparo cambia de color segun e
ohjetive seleccionade. Es verde para ios objetivos amigoes, y rojo
para ios enemiges.

INDICADOR DE SOBRECALENTAMIENT0: a ambos iades de ia reticuia de
dispare veras un indicader gue sefala ia temperatura def arma. Si tu
arma se sobrecalienta, no pedras disparar hasta gue se enfrie.

INDICADOR DE LANZAMIENTG DE GRANADA: e!indicader de sobrecalentamiente
se lienard en azui para sefiaiarte io lgjos gue liegard ia granada.

ORDENES DE PELOTON: sefiaia ef nimere actual de miembros en tu
pelotén, asi como fas Ordenes de peiotén gue tu héroe puede realizar.

NOIDVWHOJNI
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. PR La siguiente infermacién sole se muestra en tipes de partida e
| situaciones concretas:

PUNTOS DE MANDO: en partidas cuye ohjetive es reducir ios Puntes de
mando dei otro equipo, ios puntes totales de cada equipo aparecen
visibies para ambes (censuita ies tipes de partida muitjjugader).

OBJETIVOS Y MAPAS DE BATALLA: sipresionas S:! aparecerd ia pantalia
de objetives, gue muestra informacién detaliada de fa zona de ia

misién, ios ohjetives restantes y otros datos impertantes.

INFORMACION

EN"PANTALLA (covr.)
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] ﬂdces en los medos para un jugadery multuugadur, L5 ha;oas ikéa .
jendo acceso a armas cada vez més potentes.

CAPITAN DEUCE WILLIAMS

Como lider de “The Outfit®, Deuce se ha ganado la
admiracidn de sus hombres por las bravas, es decir,
en combate. Ha rechazado ascensos en varias ocasiones
para poder quedarse en el frente y causar todo el dano
posible.

-
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ARMAS PRINCIPALES:

* BAZUCA: de gran utilidad frente a vehiculos y
emplazamientos. Sus proyectiles siguen una
trayectoria de arco en lugar délk' rectos. Aprende a
calibrar la distancia para aumentar la precisidn.

BAZUCA PESADO: el hermano mayor del bazuca, capaz de chupinazos que
hacen saltar de sus asientos a los comandantes de los tanques.

FUSIL ANTITANQUE: 1a potencia de fuego desatada por este monstruo lo
convierte en el arma favorita de Dev_tgé. < Tl

ARMAS SECUNDARIAS: L]
e REVOLVER DEL 452 el preferido de Deuce, un revélver del calibre 45 con
cafién de 7,5 pulgadas. Letal a corta distancia.

* GRANADA DE FRAGMENTACION: muy Gtil contra infanteria y blindados,

provoca danos en un ﬂdlo ampho. -
- S

SARGENTO:THOMAS oM AE? MACINTYRE

To! mxﬁ!ac es un hombretdn de granja de Iowa. Todo mGsculos y nada de finuras, su
estilo directo e increible fuerza le han ha;ha ganarse su
fama de cumplidor. 1

ARMAS PRINCIPALES:

¢ METRALLETA M-32 un arma automéatica del calibre
.45, Magnifica en distancias cortas.

SUBFUSIL: el mejor amigo de cualquier novato. Tiene
una gran potencia y mayor precisidn que la metralleta
M-3.

AMETRALLADORA LIGERA: aunque estéd disenada para
su uso en emplazamientos, la increible fuerza de Tommy
le permite disparar este monstruo sobre su hombro.

ARMAS SECUNDARIAS:

* LANZALLAMAS: dispara un chorro a presién de liquido ardiendo. Es un arma
de gran potencia, especialmente contra infanteria y vehiculos.

BOMBA LAPA: el abanderado de los dispositivos explosivos improvisados.
Una de estas bien pegada en tu tanque, y te vas directo al infierno con los
gastos pagados.




TENIENTE JOHN DAVIS TYLER

Aungue John Davis (J.D. para los amigos) Tyler nacié y
se crid en Nueva York, pasé su infancia con su
abuelo en la remota Nueva Inglaterra, donde aprendid
sus habilidades, ahora legendarias, en el arte del
sigilo, el rastreo y la punteria.

ARMAS PRINCIPALES:

FUSIL LIGERO: disparos rapidos, potentes y
precisos. InGitil contra blindados, emplazamientos

| y estructuras. -
.

FUSIL: nas potente que el'*.q;ﬂ ligero y con una

cadencia de fuego mayor. Su visor mejorado lo
convierte en un arma letal,

FUSIL DE FRANCOTIRADOR: arma de largo alcance y gran precision.
Proporciona una visién envidiable, una precisién excepcional y un poder de
impacto brutal. oy

B ]

ARMAS SECUNDARIAS: i

* ESCOPETA DE TRINCHERA: dispara una descarga de perdigones. Muy dtil
en las distancias cortas, en las que es letal.

* COCTEL MOLOTOV: una botella llena de la mezcla especial de explosivos de

J.D. y una mecha, Especialmente destructivo contra vehiculos e infanteria,
1
-

-

PERSONAJES

-

COMO JUGAR (cont.)
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EL ENEMIGO
GENERAL HANS VON BECK

Nacido en la abundancia y criado como un noble, Hans

Von Beck disfrutd de lo mejor que Alemania podia
ofrecer. Su escepticismo sobre el régimen nazi solo es
contenido por su sentido del deber y el amor a su
patria.

ARMAS PRINCIPALES:

PISTOLA ANTITANQUES la primera (y Gltima)
pistola antitanque del mundo. Es un arma
antiblindado facil de transportar que dispara
proyectiles letales en trayectoria de arco.

PANZERFAUST: dispara cohetes eficaces contra los
blindados. De gran potencia, es la envidia de muchos pelotones de granaderos
aliados.

PANZERSCHRECK: el culmen del Eje en cuanto a armamento apoyado sobre el
hombro, muy efectivo contra blindaje pesado y emplazamientos.

F

ARMAS SECUNDARIAS: '

ESCOPETA DE CAZA: una reliquia de la familia Von Beck. Dispara una
buena cantidad de perdigones en abanico, lo que la hace muy atil a corta
distancia contra infanteria.

GRANADA DE FRAGMENTACION: muy Gtil contra infanteria y blindados, su

carga explosiva provoca dafios.en un radio amplio.
- — —_—
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GENERAL VIKTOR MORDER

Viktor Morder ascendid a general de las S de la Gnica
forma posible: abrazando la causa. Su astucia solo es
superada por su crueldad y ambicidn. Puede que no esté
dispuesto a dar su vida por el Reich, pero ha puesto a su
disposicidn sin reparos las vidas de sus hombres en
muchas ocasiones.

ARMAS PRINCIPALES:

MP44: con su poco peso, su gran cargador y una
cadencia de fuego alta, es la base de la infanteria del
Eje.

MG34: aunque se diseid para usarse con un tripode, la
fuerza de Morder le permite dispararlo desde su hombro.

MG42: el Gltimo grito en ametralladoras. Esta arma causa grandes dafios a
larga a distancia y posee gran precisidn,

ARMAS SECUNDARIAS:

LANZALLAMAS: dispara un chorro a presidn de liquido ardiendo. Es un arma
de gran potencia, especialmente contra infanteria y vehiculos.

BOMBA LAPA: el abanderado de los dispositivos explosivos improvisados. Una
de estas bien pegada en tu tanque, y te vas directo al infierno con los gastos
pagados.
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NINA DIEDERICH

Miembro destacado de las Auxiliares femeninas de las
SS, Nina Diederich goza de gran poder en el ejército
nazi. Asesina implacable, destaca en operaciones
encubiertas y actda como guardaespaldas personal
del general Morder.

ARMAS PRINCIPALES:

FUSIL LIGERO: disparos répidos, potentes y

precisos. InGitil contra blindados, emplazamientos
Yy estructuras.

PERSONAJES

-

COMO JUGAR (conr.)

FUSIL: mas potente que el fusil ligero y con una cadencia de fuego mayor. 4
Su visor mejorado lo convierte en un arma letal,
FUSIL DE FRANCOTIRADOR: arma de largo alcance y gran precisién,

Proporciona una visién envidisbfe, una precisién excepcional ¥ un poder de
impacto brutal.

ARMAS SECUNDARIAS: “'

* PISTOLA: su alta cadencia de fue&o hace de la pistola un recurso =

magnifico para el combate CUErpo a cuerpo, ya que es mas versatil que los
aparatosos fusiles.

=M OLOTOV deva.a_t_}c:lﬁn en liquido inf_:i:amxﬁl’e..
S—




v b et A . i' 'LH'
il i Ty ..I._ .,.:.,_..l.,,... ini .-:'..;-'ihr| “
Una vez que hayas eiegldo atu héroe, se te asngnara un peiatan Cada heroe
. . cuenta con compaiieros de pelotén gue se complementan entre si. Lsales
'\ para coordinar atagues, hacerte con vehicules y emplazamientes o defender

il pesiciones estratégi‘cas.

Tu pelotén se aprovechard de fa cobertura y ei terrene, concentrando su
fuege de forma inteligente mientras cumplen tus érdenes. De ti depende
determinar céme utilizar tu pelotén, asi gue hazte cargo y idale ai enemigo
donde mas dueie!

USO DE LAS GRDENES DE PELOTON

l.as Ordenes de pelotdn son érdenes concretas gue, una vez dadas, permiten
| atu pelotdn actuar come una unidad para superar complicadas situaciones
- de combate. Todos los héroes pueden dar Ordenes de pelotén, algunas
inherentes a cada une de elios. Funcionan de fa siguiente forma:

ASALTO (TODOS. LOS HERGES)
El pelotdn se divide en dos grupes y, aprovechande fa cebertura, atacan una
" | pesicién enemiga mientras ianzan granadas y barren ia zena cen sus
dispares. Cuande el pelotén aicanza su destine, se enfrenta a ios enemiges
" restantes cuerpo a cuerpo hasta gue ios elimina. Presiona hacia arriba en e}
O para erdenar un Asaito.

SUPRESION (TODOS LOS HERGES)
~ Ei pelotén avanza hacia el enemige, de ferma imprecisa pere fuiminante. La
intensidad dei atague es tal gue ei enemige se ve obiigade a retroceder y
. ponerse a cubierte. La supresién cancela ias drdenes de mando enemigas,
~ | porie gue utilizaria a tiempo es primerdial. Presiona hacia ia izguierda en ef
' O para ordenar Supresidn.

(431 COMBATE CUERPO A CUERPO (DEUCE Y VON BECK)
Ei pelotan deja de disparary corre hacia ios soidados enemiges,
" enfrentandese a ellos en un combate cuerpo a cuerpo ietal. Esta orden no
funciona centra vehicules. Presiona hacia la derecha en el O para ordenar
Cuerpo a cuerpo.

GAS LACRIMOGENO (TOMMY MAC Y MORDER)
E! peloton avanza hacia el nide de ametraiiadera o ef candn antitangue
| seleccionade y ianza granadas de gas facrimdgene. Ei efecto de los gases
obliga a fas unidades de ia zona a evacuar. Esta orden de pelotén funciena
| soie contra nides de ametraiiadera y empiazamientes con cafienes
‘antitangue. Presiona hacia fa derechaen el OO para ordenar Gas
lacrimégeno.

SECUESTRO (.D. Y NINA)

Esta orden funciona come ia de Asaite, pere funciona centra vehicuios.
Presiona hacia a derecha en el O para ordenar Secuestre.

CANCELACIGN DE LAS GRDENES DE PELOTGN

: Puedes cancelar una orden de peiotédn si presionas hacia abajoenei O.

i
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Tlenes atu entera dlspusmmn tados ias recursos mmtares de lus EE. Py
Ptitiza Destruccidn a ia carta™ para solicitar refuerzes, nides de
ametraliaderas, cafiones antitangue, vehiculos, bombardeos de artilieria
e incluse atagues adreos. iSolicitalo cuando y donde guieras para gue te
sea mds facii conseguir tus ohjetives y arrasario tede desde agui a Beriin!

Pere tode en este mundo tiene un precio... Utilizar Destruccién a ia carta™
te costard Unidades de campoe (UC para abreviar).

Las UC se consiguen cambatiende. Dbtenias matande enemiges,

destruyende sus vehicules y empiazamientes, demeliende tede io gue te _
rodea; inciuse sufrir bajas en tus filas te proporcienard estos valiosos '
recurses. Cuandoe tengas suficientes UC, ne tendrds mas gue abrir b1
Destruccién a ia carta” (presionande 0 y ordenar o gue guieras. Ei TE.I' b
eguipe gue pidas serd lanzado al frente desde los aviones de suministres. '}

Usades adecuadamente, ios vehicules blindades son una baza segura en
cuaiguier campo de bataiia.

I Utiliza el ment Destruccidn a ia carta™ para solicitar cuaiguiera de los
vehiculos dispenibies en “The Outfit”. 0, si tienes pocas UC, puedes
buscar vehiculos abandonades io secuestrar uno del enemige!

Ne oivides gue para aprovechar tedas las funciones de algunes vehicuies - ';"
de "The Outfit" se necesita mas de una persena. Si vas selo, linicamente
pedras disparar ias armas o conducir, pere no ambas cosas a favez. Y

agui entra en escena tu pelotén. Tus compareres se colocardn en las

piazas libres, o gue te permitira pilotar y disparar al misme tiempa.
iAsegirate de no dejar atrds a tu pelotén mientras avanzas en selitario
contra ei enemige!

Cuande manejas un vehicuie, ios botones de dispare principaly
secundario contreian ias armas dei misme Iﬂ y E!. Ei vehicuio se
mangja como si se tratase de} héroe.

Si tienes suficientes UC, puedes reparar vehicuios dafiados. Sitiate junte
aunoy presiona Q

Si capturas un pargue mévil, puedes requisar y utilizar vehicules mas
avanzades.
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VEHICULOS VERSATILES

Los vehiculos mds ligeres y maniobrabies del arsenai aliade.

44

Sl
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Viene eguipade con una ametraiiadora de} eehies)
calibre .30. Jsaio para despiazarte S\E
répidamente y hacer huir al g 8
enemige. 8 =
(@]
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4X4 CON BAZUCA

Un vehicule 4x4 equipade cen
un bazuca se convierte en una
unidad antiblindado eficaz,
aungue también frégit.

M8 GREYHOUND

El Breyhound es un agii
vehiculo biindade de atague
inmune a fa mayeria de
armas de peguefio calibre.
Menta una ametraiiadora de
calibre .50 y un temibie caidn
de 37mm. Tan letal como versatil.




SEMIORUGAS
El semiaruga aliade puede equiparse con tres compiementes de
armas diferentes.

SEMIGRUGA

Su ametraliadora de! calibre
.50 es ideal contra ia
infanteria enemiga, y su
bodega biindada puede
transportar un pelotén
compieto ai frente.

-

SEMIORUGA QUAD .50

La ametraliadera Quad .50
puede deshacerse con
facilidad de infanteria,
aviacién y vehicules ligeres.

SEMIORUGA DE 75MM

Aumenta el potencial efensive ai
combinar un cafién antitangue de
75mm con un semioruga. De

gran peder destructive,

aungue resuita vuinerabie a
atagues a corta

distancia.
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- TANDUES

Los tangues aliades son {a fuerza bruta de ias tropas de invasidn
de Normandia.

TANQUE

Coen su avance impasibie per

ei Rin, el tangue ha

demestradeo en \
innumerahies ocasiones gue es ‘
una obra rebusta de ingenieria
americana. Armade con una
ametraliadera dei calibre .50 y un
cafdn de 75mm, acaba cen tedes ios
nazis gue se le presentan.

CROCODILE

Egquipade cen un
ianzaliamas de aicance
medio, es ideal para ei
* ceombate a corta
distancia y centra
soidados a pie.
Devastader a corta
distancia.

CALLIOPE

Nada hace correr mds al enemige gue un Calliope.
Eguipade con un cafién ietai de 75mm y una
estructura superior con cohetes, el

Caliiope es io mas moderno en

maguinaria de guerra de farge

aicance.
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CARROS BLINDADOS

Conocides por su increibie fiabilidad, el coche armado de! Eje, el

vehicuio con_caﬁén y el Puma son transpertes de tropas dgites,
rebustes y ietales.

COCHE ARMADO

Este vehicuio es un medio de
transporte baratoe y rapide gue
menta una ametraiiadera M534
estandar.

-

VEHICULOS DEL EJE

VEHICULO CON CANGN

Este vehiculo estd eguipado
con un cafidn de 28mm, gue fo
hace muy eficaz contra
infanterfa y biindades
pesados. No puede hacerie
frente a un tangue, pere si es
un guebradere de cabeza
para ias orugas.

PUMA

Su potente motoer, su cafién de 50mmy fa
ametraliadera de 792mm convierten al
Puma en un menstrue de 8 ruedas. Sus
carencias en maniobrabilidad se
compensan con su capacidad
para enfrentarse a los
biindades enemiges.
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WAGENS
Ei Wagen del Eje combina io mejer de! biindaje y ia maniebrabiiidad.

WAGEN

Ei semioruga utilizade por ei Eje menta
una ametraiiadera de 792mm. Es el
eguivaiente ai semioruga

aliade, aungue este

transporte para tropas

presenta un mayer

biindaje y una petencia

de fuege mds reducida.
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FLAMMPANZERWAGEN

Ei Flammpanzerwagen

cuenta con un

lanzaliamas y una

ametraiiadera de

7.92mm. Resuita tan

mortai como e}

lanzailamas de}
Crocodile, pere necesita
menos UC.

ROCKETWAGEN

El Rocketwagen es fa
piataferma ianzacehetes
mévit de largo aicance
dei Eje. Es perfecto

para arrasar

pesiciones aliadas y
pegueiias ciudades.
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TANUUES

Los tangues del Eje son maguinas bélicas legendarias dotadas de
biindaje pesa_da, agilidad y una petencia destructiva brutai.

PANZER

Ei Panzer arrasa cen

todo o gue se encuentra

asu pase. Su cafidn de

75mm Yy su ametraiiadora de
792mm o conviertenenun
serio rival para ios tangues
aliados. Este tangue refigjaala
perfeccién laidea de "guerra
reldmpage”.

pero también es magnifice contra
soidados de a pie y biindades ligeros.

PANTHER

Ei cuimen de fa maquinaria

de guerra biindada dei

Eje. Cuenta conun

veraz cafién de

75mmyuna

ametraliadera de

792mm. Ei Panther

resuita dificii de destruir
incluse cuando ne responde al
fuege.
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- Hay otras muchas umdades que pudras
encontrar en ei campo de batalia.
~ Aviones de suministre, autemdviles
civiles, cazas y bombarderos dei
- Eje o aliades e inciuse trenes de
atague blindadoes. Todos estardn
a tu dispesicidn en "The Outfit".
|.a aviacién ne puede
~ contreiarse
:j directamente, pere
-sigue es
vuinerabie a los
‘atagues y puede
. destruirse con
| cafiones
| antiaéreos.

—

Al iguai gue ios vehicules, los emplazamientes pueden solicitarse en el

- .':: ment Destruccidn a ia carta” y son lanzados desde el aire. Pero a
' diferencia de los vehiculos, ne pueden meverse una vez comprades, iasi
| que elige bien dénde los colocas! Cuande aparezea ia imagen difuminada
.1 del emplazamiento, coldcaio con @ y rétalo con 3. Elegir el dnguin
. adecuadse es primerdial, ya gue ies empiazamientes tienen un margen de !
tire fijo.
Puedes utilizar directamente ios empiazamientos u
ordenar a une de tus cemparieres de peiatanq se
ponga a ios mandes mientras ta sigues cen Ia ’: '
en otro iugar.
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4 AMETRALLADORAS

|as armas contra infanteria principaies, ios empiazamientos
de ametraiiadora, también sen efectivas contra
biindaje ligere.

NIDO DE AMETRALLADORA
CALIBRE .30
Ametraiiadera baratay
efectiva, perfecta para
pesiciones defensivas.

NIDO DE AMETRALLADORA
CALIBRE .50

Perfecta para deshacerse de
ohjetives complicades.

NIDO ANTIAEREO DE 40MM

Muy efective centra infanteria,
biindades ligeros y aviacién.
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EMPLAZAMIENTOS (conr.)
EMPLAZAMIENTOS ALIADOS

CANONES Y ARTILLERIA

|os cafiones antitangue, con sus devastadeores
proyectiies antiblindaje, son
una defensa ietai contra ios
biindades enemiges.

NIDO ANTITANQUE DE 37MM

Efective contra ehjetives
con biindaje ligere.

NIDO ANTITANQUE DE 57MM

Su potente cafién
antibiindaje es capaz de
destruir cuaiguier tipe de
biindade de ferma répida
y eficaz.

NIDO ANTITANQUE DE 73MM
Pieza de artitieria muy
potente gue dispara
proyectiies expiosives.
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(LA MMIUIIIARIA BEUCA DEL EIE TAMBIEN CUENTA CON UN lETAl ARSENAL I)E i

- EMPLAZAMIENTOS PARA EL CAMPO DE BATALLA QUE NO TIENE NADA QUE ENVIDIAR AL ALIADO.
{ AMETRALLADORAS

) 1

v

lL.as ametraliadeoras son ia base
de fa infanteria dei Eje.

NIDO DE AMETRALLADORA MG34

Perfecto para triturar ia
infanteria enamiga.

NIDO DE AMETRALLADORA MG42

Su versatilidad, potencia y facil
manejo io convierten en fa mejor
opcién para el controi de masas.

NIDO ANTIAEREQ WIRBLEWIND

Un cafén antiaéreo devastador.
Aungue un proyectii soio no es
muy petente, su gran cadencia
de fuege hace el reste.

(2100) SOLNIIWV ZVTd WA

Y arE THQ SOLNAIKY ZVIdWD

: ICANDNES Y ARTILLERIA

Los cafones y ia artilleria de ias tropas de! Eje son fameses
per su devastadera potencia
de fuege y fiabilidad.

NIDO ANTITANQUE DE 37TMM

Los cartuches antiblindade
son muy Gtiles contra
biindajes iigeros y medies.

NIDO ANTITANQUE DE 50MM

Destruccién de! blindaje
aiiade asegurada.

NIDO ANTITANQUE DE 75MM

Un cafidn de tanque fijo, fdcii
de colocar. Letal para tode
tipo de objetives.
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apturar ebjetives estratégices es primerdial para el desarreiio de
ia guerra. Estos puntes te propercionan zenas de reentrada, reducen
los Puntos de mando enemigos, te dan accese a vehiculos y armas
mas potentes y te dan valiosas UC. Funciona de la siguiente forma:

OBJETIVOS ESTRATEGICOS
Ocupa y defiende con éxite ia zona gue redea un ehjetive
estratégico durante ef tiempe suficiente, y el punto serd
tuye. Un ebjetive estratégice capturade endeara tu
bandera, ai iguai gue en un ohjetive dei enemige podra verse
su distintive. Comprueba ias banderas para saber de forma |
fécil y rdpida gué zonas controlas. 1!

PARQUES MGVILES Y VEHiCULOS

Cuande capturas un pargue mévi,
puedes comprar vehiculos
mejoradeos, come el Crocodile
o ei Calliope (si tienes
suficientes UC).
También puedes usario como
punte de reentrada en caso de

CAPTURA DE OBJETIVOS

. ;i:i gue te maten.
i
4 (it TORRE DE COMUNICACIONES
i { Sicapturas una terre de comunicaciones pedras selicitar
| atagues aérees o de artitlerfa, y en partidas muitijjlugader cen
iE . " . Xbox Live, también podrds escuchar a escondidas ias
ul =
|

- ) conversaciones del enemige con ia habilidad “Pinchar”
L {si tienes suficientes UC). También puedes usaria
i come punto de reentrada en caso de gue te maten.

J ;fr____

ARSENAL

El arsenal permite comprar
empliazamientos mejorados
ceme cafenes antitangue de
75mm o el cafdn
antiaéreo Wirbiewind {si
tienes suficientes LIC).
También puedes usario
cemo punte de reentrada en
caso de gue te maten.




Hay varies modos déJuego muituugador dlsponlbles para Pantaiia
- |partida, interconexién y Live en linea. Son los siguientes:

VICTORIA ESTRATEGICA: Debes capturar ia mayeria de ios objetivos

' estratégicos dei mapa. Si un equipe se hace cen el controi de
suficientes de elios, el equipe rivai empieza a perder Puntos de
mande. Si te guedas sin Puntes de mandbe, habras perdide ia partida.

T0DOS CONTRA TODOS: Gana e! bande gue haya conseguide abatir un
mayer nimere de jugaderes enemiges al finai de fa ronda.

DESTRUCCION: E: equipe con mas UC ai final de ia partida es e}
vencedor. Cuaiguier cosa gue pueda destruirse en ia partida te
propercionara UC sifa vuelas por ios aires.

| Puedes personalizar tus partidas de ia siguiente forma.

.SELECCIGN EJE/ALIADOS

' '_Elanfitrién determina gué jugaderes seran el Eje y cudies los aliades.

:/UC INICIALES

- Estabiece el nimero de UC gue cada jugader tendrd ai iniciar ia partida.

TIEMPO PARA REENTRAR

‘Esel tiempe gue transcurre antes de gue un jugader pueda reentrar

'\ tras haber muerte.

:PUNTOS DE MANDO INICIALES

" Esta opcién est4 disponibie en ias partidas Victeria estratégica. Cuante
. mayer sea, mas durard la partida.

DURACIGN DE PARTIDA

Cuande ei tiempe se agota, gana el jugader con mds victimas.

COMO ALOJAR UNA PARTIDA

Asegirate de gue tu consola Xbox 360 estd conectada a internet y de
h gue estds suscrito a una cuenta de Xbox Live. Ve ai mend Muitjjugadery,
| a continuacién, seiecciona ia opcidn para conectarte a Xbox Live. Una
': ‘vez gue hayas iniciade sesidn en Xbox Live, seiecciona “Algjar juege” y
~ dale un nembre.
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Con Xbox Live® padras jugar con guien guieras cuande guieras. Crea tu
propio perfii (tarjeta de jugader), charia cen tus amiges, descarga
contenido en ei Bazar Xbox Live y envia y recibe mensajes de voz y video.
iConéctate ya y forma parte de ia nueva revoiucidn!

CONECTANDO

Antes de poder utilizar Xbox Live, debe conectar su censeia Xbox a
Internet mediante una conexién de aita velecidad y registrarse en el
servicio de Xbox Live. Para comprobar si Xbox Live se encuentra
disponibie en su territorio y para obtener informacién sebre céme
conectarse a Xbox Live, visite www.xbex.com/iive

CONTROL PARENTAL

Esta herramienta de fécit use permite a los padres y tuteres decidir
a gué juegos pueden jugar los mds pequerios, de acuerdo con fa
ciasificacién dei contenide de! juege. Para més informacidn,

visite www.xbex.cem/familysettings.

MODOS DE JUEGO
PARTIDA ESTANDAR: te permite unirte o alojar partidas persenalizadas o
rapidas.

(conTy) j

A CONEXION A XBOX LIVE

PARTIDAS MULTIJUGADOR

- PARTIDA IGUALADA: te permite unirte o aiojar partidas personalizadas o
rapidas gue infiuirdn en tu posicién en ia Clasificacidn de “The Outfit".

COOPERATIVA: invita a tus amiges a gue se unan a una campaiia para un
Jjugador. Solo podrds jugar a misiones a las gue ya hayan liegade todes
ins demds, y no pedrds guardar hasta gue superes fa misién.

DESCARGAS: te lieva a fa zona de descarga de contenide.

CLASIFICACIONES: Muestra ias Clasificaciones de “The Dutfit®, en las
gue puedes ver tu pesicién y cémo te las gastas contra otros .
Jjugadores de tode ei munde.

DESCARGA DE CONTENIDO

Cen Xbex Live, puedes cenectarte cen otres jugaderes mediante ei bazar
y descargar centenides adicionales.

e
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Altan Ditks
Boyd McKenzie
Brian Judhan
Cario Balassu
Chu-Chu Kenchenten
Claire Roberts
. Cody Pauison
Crystai Bonik
' Cynthia Lew
Eli Masi
Erich Salioch
Frankie Yip
" Irwan Kurnaedy
- Jacob Binkewski
Jason Brackman
; - Jody Prouse
+Jdohn Harringten
Kari Gryc
. Kristian Bourdage
Michaei Moore
Mike Jacksen
-, Mike Yuki
| ' Raui Pulido
" Richard Panhoizer
Ross Young
Russ Ang
‘Ryan Leeper
'+ Sandra Vaguere
. 'Shawn Weods
Sheita Nash
Tayior Potts
Tiziana Beretta
Tom Burns
Younger Yang

|| ART DIRECTORS

Andy Lang
Dave Cheong

:'EINEMATICS DIRECTOR

. Dwen Huriey

SENIOR ARTISTS

Ciaudio Alvare

-+ Franceis Rayer
Ian Cumming

| Michael Fauikner
Richard Marchand
Zae Ananda
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DESIGN

Alien Foode
Chris Degnan
Damon Bauthier
Daniel Kading
Darwin Yuen
Josh Miffiin
Matthew Berger
Murielie Fama
Ricardo Viana

DESIGN DIRECTOR

Jeff Brown
SENIOR DESIGNERS

Jesse McCree
Mark Lewis

PRODUCTION

PRODUCER

Adrian Creok
ASSOCIATE PRODUCER

Mark Noseworthy
ASSISTANT PRODUCERS

Geoff Thomas
Lesiey Miiner

LOCALIZATION

sm'um PROGRAMMERS

Cedric Lee

Cei Gladstone
Geerge Hornmoen
Graeme Andersen
Nick Waanders
Thierry Trembiay

SOUND

AUDIO DIRECTOR

Jennifer Lewis

AUDIO LEAD

Bienn Jamison

AUDIO INTERN

Scott Rankin

BALANCE GROUP

Biake Biiroy
Chris Becker
Byron Chew
Patrick Troen
Jasen Chang

BALANCE LEAD

Samson Mow

TEST TEAM

Arnaud Lebesnerais

PROGRAMMING

Daniel Barrero
Erik Pettersson
Fred Kimberiey
Auday Hussein
Bart Mazus
Brian Segall
Jack Liu

Jamie Cheng
Jeff Howell
Jordan isaak
Joseph Lundervitie
Kris Botha

Matt Cairns
Randy Lukashuk

LEAD PROGRAMMER

Stephane
Merichere-Matte

!

BHHLES

Line Conti

Emii Shpelyansky
Leo Sakaue
Stuart Chudieigh
Phit Smith
Lateef Yang
Jamie Ip

Terry Mok

Kelvin Hoyie
Ryan McBechaen

TEST LEAD

Matt Kernachan
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VICE PRESIDENT,
PRODUCT DEVELOPMENT-
GENERAL MANAGER

Ron Meravek

EXECUTIVE PRODUCER

Tarrnie Witiiams

FINANCE

Curtis Terry

HR DIRECTOR

Pauia Felibaum

PRINCIPAL ART DIRECTOR

Rab Cunningham
CONTROLLER

Caroi Richards
RECRUITING

Kathy Gibsen

IT DEPARTMENT

Aivin Chung
Jeff Lydeli
Vanna Tea

IT MANAGER

Frank Reberts

SPECIAL THANKS

Ali the members of the
Cempany of Heroes team
Our significant others, for
their unwavering support

EXTERNAL SUPPORT

MANUAL WRITER

Dan Irish

SCREENWRITER

Paris Qualies

MUSIC COMPOSED
AND PRODUCED BY:

COMPOSERS

Rob Cairns
‘Tony Morales

e
MUSIC MIXER

Jeff Vaughn

AIRWAVES

SOUND EDITOR

Chris Ove
RE-RECORD MIXER

Jo Reossi’

HOWLING SOUND

SOUND DESIGNER

Teny Brenick
FOLEY RECORDIST

Ken Beighi
FOLEY ARTIST

Michaei P. Keeping

MCREATIVE SOUND

DIALOG EDITOR

Wiii Meadews
DIALOG MASTERING

Graig Robertsen

LIQUID DEVELOPMENT

Heather Dyer
Darren Bartiett
Hoagy Defapiante

CRITICAL MASS

Matt Scibitia
Kevin Daugherty
Bitly Cain

RAINMAKER

Paut Furminger
Shetliey Macl.ean
Brian Moyian
Jason Dowdesweli
Greg Bosworth

ALIAS

Curtis Barten
Michael Bottini
Kevin Dunatl

VUICE ACTING

VOICE CASTING & DIRECTION

Doug Carrigan

Tommy Mac
Ron Periman

Deuce Williams
Robert Patrick

4.0. Tyler
TC Carson

Hans Von Beck
Steven Stanten

Viktor Mérder
Jeffrey Knight

Nina Diederich
Bettina Spier

Pere Francois
Robin Atkin Downes

Adrienne Leprevest
Saffron Hendersen

Axis Troeps

Jim Ward

Hans Scheoeber
Resistance Fighter
Neian Nerth

Atlied Troops

Nofan Nerth

Aliied Troops

Keith Fergusen

VISUALIZATION
ANIMATION

Charies Harweed
Brad McGiveren
Jason Macza
Dan Brittain
Donnie Madsen

MOTION CAPTURE

CAPTURE TEAM SUPERVISOR

James Graham

LEAD CAPTURE TECHNICIAN

Brandie Dunn

LEAD CLEANUP TECHNICIAN

Daven Coburn
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CAPTURE/CLEANUP
TECHNICIANS
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' Kim Hutcheon

Nathanie}
Dekens Wagenaar
Cody Pauisen

DATA MANAGER

Colin Seely
PRODUCTION ASSISTANT

Jeff Milner
PRODUCTION SUPPORT

. LaraCrook

EQUIPMENT

+ 3x3 Designs Ltd.

" BLUR STUDIO INC.

Tim Mitier
* Dave Wiison
Jeff Weisend
Aj Shier
Branden Riza
Chuck Wajtkiewicz

THQ INE.

EXECUTIVE VICE PRESIDENT-
'WORLDWIDE STUDIOS

R

PR DIRECTORS

Liz Pieri
Rob Cassel

ASSOCIATE
PRODUCT MANAGER

IR N
Nars dei Resario

Tim Fianagan
Peter Svenkerud
Aaron Lopez

QA SUPERVISOR (VOLITION)

Rocco Scandizze

FIRST PARTY SUPERVISOR

Travis Tholen

QA LEAD (VOLITION)

Matt Ames
LEGAL

Alex Howiett
TESTERS (VOLITION)

Jenni Carison
Brandy Carrilio
Debbie Fingerman
Jim Kennedy

DIRECTOR,
CREATIVE SERVICES

Howard Liebeskind

CREATIVE SERVICES MANAGER

Kirk Semda

CREATIVE SERVICES
COORDINATOR

Nate Berg
Max Veeiker
Dan Campbeii
Jesse Farreii

FIRST PARTY SUPERVISOR

Matt Ames
FIRST PARTY SPECIALISTS

Hugh Mitcheif
Jason Hughes
Brian Skidmere

QA TECHNICIAN

Melissa Denges

VIDEG PRODUCTION MANAGER

Christepher Folino

VIDEG PRODUCTION
COORDINATOR

- |, Jack Serensen

EXECUTIVE VICE PRESIDENT-
WORLDWIDE PUBLISHING

Melissa Rivas

DIRECTOR,
QUALITY ASSURANCE

Keily Fiack

VICE PRESIDENT-
BUSINESS DEVELOPMENT

Dan Kelly

DIRECTOR-
PROJECT MANAGEMENT

i ‘Richard Browne

MANAGER,
PRODUCTION SERVICES

Jenae Pash

* SENIOR GLOBAL

BRAND MANAGER

. Brad Carraway

B T A

Menica Valigjo

QA MANAGERS

Mario Waibei
Michael Motoda

TEST SUPERVISOR

David Sapienza

TEST LEAD

Justin Drejet

TESTERS

Jodie Geiseimann
Patrick Thomsen
Michael Booker
Josh Rowiey
Michael Duncan
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Richard Jenes
David Wiisen

MASTERING LAB TECHNICIANS

Charies Batarse
Gien Peters
Antheny Dunnet
Themas Arneid

DATABASE
APPLICATIONS ENGINEERS

Jason Roberts
Brian Kincaid

GAME EVALUATION

Sean Heffron
Scott Frazier
Matt Eizie
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THQ INTERNATIONAL

SVP EUROPEAN PUBLISHING

Ian Curran

DIRECTOR, GLOBAL BRAND
MANAGEMENT

Michaei Pattisen

SENIOR GLOBAL BRAND
MANAGER

Jennifer Wyatt Amber
Mickey Terrode

Pete Murphy

Karine Boethals
Claudia Kiihi

ASSISTANT GLOBAL BRAND
MANAGER

Julien Socquet-Cierc
Trever Burrows
Anthony Newail
Victoria Fisher

GLOBAL PR MANAGER

Buy Cunis
INTERNATIONAL ART DIRECTOR

Tili Enzmann

DTP OPERATOR (ICS)

Anja Untiet

Detief Tapper

Dirk Offenberg
Jens Spangenberg
Jérg Stauvermann
Ramona Sackers
Ramena Steil

LOCALISATION DIRECTOR

Susanne Dieck

LOCALISATION ENGINEER

Bernd Kurtz

UK MARKETING DIRECTOR

'."._l_.

PR MANAGER, SPAIN -

Richard Williams

UK PRODUCT MARKETING
MANAGER

Jon Rooke
Angela Bateman

UK SENIOR PR MANAGER

Sam Forrest

UK PR MANAGER

Jorge Nicolds Vézguez

VICE PRESIDENT ASIA PACIFIC

Martin Good

PRODUCT -MANAGER, ASIA
PACIFIC
Jon Rewe

PR & PROMOTIONS
COORDINATOR, ASIA PACIFIC

Greg Jones

SALES & MARKETING DIRECTOR
EXPORT TERRITORIES

Annie Sullivan

UK & EXPORT MARKETING
EXECUTIVE

Elizabeth Biackman
UK & EXPORT PR MANAGER

Heien Jones

MARKETING DIRECTOR,
GERMANY

Sebastien Wadeux

SENIOR PRODUCT MANAGER,
FRANCE
Jérémy Geldstein

PR MANAGER, FRANCE
Jerome Benzaden
Christeiie Carteren

MARKETING MANAGER,
BENELUX

Paui Ashcreft

HEAD OF PRODUCT
MANAGEMENT, GERMANY

Alexander Haii

PRODUCT MANAGER, GERMANY

Melanie Skrok
HEAD OF PR, GERMANY

Beorg Reckenthéier
MARKETING DIRECTOR SPAIN

Pabio Camache

PRODUCT MANAGER, SPAIN

Javier Maf
Fermin Barcia Fueyo

Roebin Weiff

SPECIAL THANKS
Annie Suliivan
Axei Herr
Jereen Pempen
Miguei Canut
Rory Donnelly
Roy Campbel}
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Ben Paliock i
MARKETING DIRECTOR, FRANCE




’Eﬁ Ia saga Grand Theft Auto fue un fogonazo para los jucgos de accidn,
: Saint s Row hard arder todo ¢l género.”

Disporible en primavera
de 2006

www.saintsrow.com
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La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimienta le agradece que haya comprado
sofiware original v le INFORMA:

@ La copla de software es un delito establecido an los
articulos 270 v slgulentes del Cadigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dard lugar a fas
responsabilidades legales que establece dicho codigo,
incluidas penas de carcel.

@ La utilizacion de coplas llegales de software puede causar
graves dafios a su consola e infecclon por virus v pérdida
Irreversilile de informacion an su Ordenador

@ La Federacion Anti Pirateria (FAP), croanizaclon con
estruciura en loda Espafia, dirige sus esfuerzos en fa lucha
contra la copfa de software.

@ 5 usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser llegal no dude en ponerse en contacto con ka
FAP &n &l teléfonn 91 522 46 45 o a través de cormeo
electronice en 12 sigulente direccion abogl042&tsai.es

FAP

cing.video.tv




THQ CusTOMER SERVICES

AUSTRALIA

OSTERREICH

Technical Support and Games Hotline
1902 222448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DEUTSCHLAND
Tel. 09001 505511
(€0,99/Min. aus dem Festnetz der DTAG)
fiir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,12/Min. aus dem Festnetz der DTAG)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA
Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 91799 1990 (De Lunes a Viernes de
10.00 a 13.30 horas y de 16.00 a 18.00 horas)

FRANCE
Trucs et astuces : 08 92 68 24 27 (0.34€ la minute)

ITALIA
E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica
on-line compilando un semplice form:
http://www.halifax.it/assistenza.htm

Tel. 024 130345
(Dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19)

E-mail: assistenza@halifax.it

per

NEDERLAND
Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL
Informagdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273
(Namero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h
Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h &s 17.30h
Todos os dias teis. Nimero Unico Nacional:

€0,11 por minuto

—— SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA —
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK
Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm
Sat 9.00 am to 5.00 pm)
Online:

Register your game at www.thq.co.uk
for FAQs and full online support
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