
Desideri un accesso semplice alle 
sezioni più interessanti del gioco?

Chiama
899016645*

Oppure visita
www.codemasters.com/bonuscodes

Chiama subito per ricevere  
accesso immediato a:
á Set vetture 1

á Set vetture 2

á Set vetture 3

á Tutte le livree

á Tutti i percorsi

á �Tutti gli eventi 
singoli

á �Tutti gli eventi di 
campionato

Per cominciare, segui queste istruzioni:
1	  Nel Menu principale, seleziona Opzioni > Codici bonus e prendi nota del tuo Codice di accesso.
2	  Chiama la Hintline oppure registrati e segui i link per l’area Colin McRae: DIRT.**
3	  Inserisci il Codice di accesso e le tue informazioni quando ti vengono richiesti.
4	  �Prendi nota dei codici ricevuti oppure leggi l’e-mail relativa ai Codici bonus che ti è stata inviata. 

Durante la stessa sessione Hintline è possibile richiedere tutti i Codici bonus che si desiderano. 	
Il messaggio e-mail li elenca tutti.

5	  �Per sbloccare le nuove opzioni, seleziona Opzioni > Codici bonus > Inserire codice bonus e inserisci il/i 
codice/i bonus nella sezione appropriata che compare sullo schermo.

**�Nota: per i Codici bonus di Hintline, che vengono pagati con il costo della chiamata, è necessario essere 
muniti di un telefono con tastiera a toni. Per ottenere i Codici bonus online è previsto il pagamento di una 
piccola spesa tramite carta di credito. 

IMPORTANTE: i Codici bonus forniti sono unici, in quanto creati appositamente per il tuo profilo e/o console.
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product is prohibited. Developed and published by Codemasters. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live e i loghi Xbox, Xbox 360  
e Xbox Live sono marchi o marchi registrati di Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o in altri paesi.

PRL07X3IT05 
5024866333008

Oppure gioca in Modalità carriera fino alla fine!
Le opzioni di gioco che è possibile sbloccare con i codici bonus sono disponibili durante la partita. 	
Durante una partita online non è consentito usare cheat.	
*Le chiamate costano €2 al minuto. Le tariffe relative a chiamate effettuate da un telefono cellulare sono soggette a variazioni.  
La durata media di una chiamata è circa 3 minuti. Chi chiama deve avere almeno 16 anni e avere il permesso per usare il telefono da 
parte di chi paga la bolletta. Prezzi in vigore al momento della stampa di questo manuale. 	
Servizio fornito da Premier Communications, PO Box 177, Chesham HP5 1FL.
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 AVVISO

Prima di utilizzare questo gioco, leggere il Manuale di istruzioni di Xbox 360™ 
e i manuali delle altre eventuali periferiche per informazioni importanti relative 
alla sicurezza e alla salute.  Si consiglia di conservare tutti i manuali per 
riferimento futuro. Per eventuali sostituzioni dei manuali, visitare il sito www.
xbox.com/support o chiamare il Supporto Tecnico di Xbox (vedere la terza di 
copertina).

Importanti avvertenze per la salute 
relative all’utilizzo dei videogame

Disturbi dovuti alla fotosensibilità
In una percentuale minima di utenti potrebbero insorgere disturbi dovuti 
all’esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti, 
contenute nei videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno 
mai accusato disturbi di fotosensibilità o epilessia potrebbe celarsi una 
patologia non diagnosticata in grado di causare attacchi epilettici dovuti alla 
fotosensibilità durante l’utilizzo di videogiochi. 

Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, 
visione alterata, spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o 
alle gambe, senso di disorientamento, confusione o perdita temporanea dei 
sensi. Le convulsioni o la perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono 
causare conseguenze dovute a cadute o all’impatto contro gli oggetti 
circostanti. 

In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi, interrompere immediatamente 
l’utilizzo del videogioco e consultare un medico. Poiché i bambini e gli 
adolescenti sono più soggetti a questo tipo di attacchi rispetto agli adulti, i 
genitori dovrebbero osservare o farsi descrivere direttamente l’eventuale 
insorgenza dei sintomi sopra indicati. È possibile ridurre il rischio di attacchi 
epilettici dovuti alla fotosensibilità adottando le seguenti precauzioni: 
• sedersi lontano dallo schermo del televisore; 
• utilizzare uno schermo di dimensioni inferiori; 
• giocare in una stanza ben illuminata; 
• evitare di giocare quando si è stanchi o affaticati.

Se nell’ambito familiare si sono verifi cati in precedenza casi di fotosensibilità 
o epilessia, consultare un medico prima di utilizzare il gioco.
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introDuzione al gioco
benvenuti a colin mcrae™ Dirt ™, il gioco Di ultima 
generazione Della serie colin mcrae rally. questa volta 
ti offriamo molto Di più Di un semplice rally. hai a tua 
Disposizione ben sei Discipline Diverse in cui cimentarti, 
comprese alcune tra le gare fuori straDa più estreme 
che esistano. 

impostazioni controller
se le seguenti 4 impostazioni preDefinite non fanno per 
te, Dal menu principale colin mcrae Dirt acceDi alla 
sezione comanDi Del menu opzioni per personalizzare le 
tue preferenze.

Y	Guarda	indietro

X		Diminuisci	di	
							una	marcia

B		Aumenta	di	
una	marcia

A	Freno	a	mano

w Frena/retromarcia x Accelera

y 
Cambia	telecamera

L
Sterzo

l
Sterzo

C Guardati	intorno

à Launch	Xbox	Guide	

>
Menu	pausa

Y	Guarda	indietro

X		Diminuisci	di	
							una	marcia

B	Freno	a	mano

A	Aumenta	di	
							una	marcia

w Frena/retromarcia x Accelera

y 
Cambia	telecamera

L
Sterzo

l
Sterzo

C Guardati	intorno

à Apri	la	Guida	Xbox	

>
Menu	pausa

preDefinito 1

preDefinito 2

preDefinito 3

™

Y	Guarda	indietro

X	Frena/retromarcia

B	Freno	a	mano

A	Accelera

w Frena/retromarcia x Accelera

y 
Diminuisci	di	

una	marcia

L
Sterzo

l
Sterzo

<
Cambia	

telecamera

à 
Apri	la	Guida	Xbox	

z 
Aumenta	di	una	marcia

> 
Menu	pausa

Y	Guarda	indietro

XX	Frena/retromarcia

BB	Freno	a	mano

AA	Accelera

ww xx

y
Diminuisci	di	

una	marcia

L
Sterzo

l
Sterzo

Cambia	
telecamera

àà

z
Aumenta	di	una	marcia

> 
Menu	pausa

C Guardati	intorno

0.1DIRT11 0.2 DI
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menu navigazione
usa i tasti Direzionali o la levetta sinistra per navigare 
attraverso i menu; premi  A per confermare/selezionare 
o B per cancellare/tornare inDietro. nella maggior 
parte Delle schermate menu troverai altre opzioni 
Disponibili per i pulsanti  X o Y. guarDa la barra 
pulsanti nella parte inferiore Dello schermo per Dare 
un’occhiata alle opzioni Disponibili. usa la levetta 
Destra per spostarti Da un menu all’altro.

preDefinito 4

Assistenza
Su alcune schermate è disponibile un servizio assistenza, assegnato al 
pulsante Y . 

Premi questo pulsante per ricevere ulteriori informazioni sul contenuto dello 
schermo. Per esempio, nella schermata Impostazioni vettura, Travis indica il 
modo migliore di confi gurare ciascuna impostazione.

ruote preDefinito 1

crea il tuo profilo pilota
la prima cosa Da fare È creare un profilo pilota nella 
schermata premere start. segui poi le istruzioni che 
compaiono sullo schermo per inserire il nome Del 
pilota e selezionare una nazionalità.

autosalvataggio
Se possiedi un disco rigido o scheda di memoria per il tuo Xbox 360, seleziona “Attiva 
autosalvataggio” per attivare il salvataggio automatico, registrare i giri effettuati con 
tempi migliori e conservare altre importanti statistiche di gioco.

Nota:
anche dopo aver selezionato “Disattiva autosalvataggio”, è comunque possibile 
accedere a questa opzione dal Menu opzioni.

crea il tuo profilo pilota

Diminuisci	di	
una	marcia

à Apri	la	Guida	Xbox	

Aumenta	di	
una	marcia

Guarda
Destra/sinistra

Guarda	indietro

Freno	a	mano

Cambia	
telecamera

Menu	pausa

Frena/retromarcia Accelera

Diminuisci	di	
una	marcia

Apri	la	Guida	Xbox	

Aumenta	di	
una	marcia

Guarda
Destra/sinistra

Guarda	indietro

Freno	a	mano

Cambia	
telecamera

Menu	pausaMenu	pausa

Y	Guarda	indietro

X	Frena/retromarcia

B	Freno	a	mano

A	Accelera

w Guarda	a	sinistra x Guarda	a	destra

y 
Diminuisci	di	

una	marcia

L
Sterzo

l
Sterzo

<
Cambia	

telecamera

à 
Apri	la	Guida	Xbox	

z 
Aumenta	di	una	marcia

>
Menu	pausa

Y	Guarda	indietro

XX	Frena/retromarcia

BB	Freno	a	mano

AA	Accelera

ww xx

y
Diminuisci	di	

una	marcia

L
Sterzo

l
Sterzo

Cambia	
telecamera

àà

z
Aumenta	di	una	marcia

>
Menu	pausa

C 
Accelera/Frena/Retromarcia

0.3DIRT33 0.4 DI
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La schermata di gioco
La schermata Impostazioni schermo contiene diverse 
informazioni utili per tenere d’occhio i tuoi progressi di 
gioco durante la gara. Non dimenticare che le diverse 
modalità di gioco presentano alcune differenze.

1 	 -	Tachimetro

2 	 -	Velocità attuale	

3 	 -	Marcia attuale	

4 	 -	Calibro turbo	

5 	 -	Contachilometri	

6 	 -	Luce cambio marcia

7 	 -	Luce numero massimo giri

8 	 -	Barra progressi	

9 	 -	 Indicatore progresso di gara

10	 -	Tempo di gara

11	 -	Record del mondo

12	 -	Frecce del co-pilota 

13	 -	Messaggio di avvertimento

14	 -	 Icone danni

15	 -	Cartina circuito

16	 -	Giro attuale

17	 -	Posizione di gara

18	 -	Tempi parziali

19	 -	 Indicatori posizione avversari

1

2 3

4

5

7

14

11

8

10

9

12

GARE “point to point” Gare di CIRCUITO

17

16

19

18

1513

6
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Prospettiva di guida
Una volta cominciata la partita puoi scegliere tra sei 
telecamere diverse. Quando hai individuato quelle 
che preferisci, accedi al Menu pausa per disattivare 
fino a cinque telecamere e ridurre il numero di cambi 
inquadratura.

Telecamera corsa primo piano

Telecamera corsa da lontano

Telecamera paraurti

Telecamera cofano

Telecamera cruscotto

Telecamera casco

Visione posteriore
Ciascuna telecamera di gioco offre una funzione “Guarda indietro”, disponibile come 
opzione predefinita sul pulsante Y . Premi questo pulsante per visualizzare la tua 
vettura in azione e ciò che succede dietro di te.

Dopo aver scelto la Telecamera casco, premi il pulsante  Y  per accedere alla 
funzione “Guarda nello specchietto” e ottenere una visione ravvicinata dello specchietto 
retrovisore.

Nota:
Non tutte le vetture hanno uno specchietto retrovisore. In caso di assenza dello specchietto 
retrovisore, viene utilizzata la funzione “Guarda indietro”.

™

™
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Discipline di gara
Colin McRae DiRT offre sei discipline di gara:

Rally
Reso famoso da campioni quali Colin McRae e Travis Pastrana, 
il rally è la disciplina fuori strada più conosciuta. Hai la possibilità 
di gareggiare lungo avvincenti percorsi “point to point” in sei Paesi: 
Germania, Spagna, Italia, Giappone, Australia e Regno Unito.

Crossover
Il Crossover trae le proprie origini dai percorsi “superspeciali” tipici 
degli eventi di Rally. Hai la possibilità di cimentarti in gare testa a testa 
contro i tuoi avversari lungo un percorso a due corsie. Negli eventi a 
eliminazione diretta devi ottenere buoni piazzamenti in quarti di finale 
e semifinali prima di aver diritto a partecipare all’ambita finale.

RallyCross
Il Rallycross è una disciplina europea caratterizzata da circuiti che 
combinano elementi su strada ad altri fuori strada. Le gare, molto 
avvincenti e ricche di azione, presentano percorsi che offrono il meglio 
dei percorsi di Regno Unito e Francia.

Rally Raid
Le vetture che gareggiano nella specialità di Rally Raid partecipano a 
gare testa a testa attraverso i lunghi percorsi fuori strada statunitensi. 
Il Rally Raid ha la propria base nella valle Otay, in California, patria 
delle gare fuori strada degli Stati Uniti.

CORR
CORR (Championship Off-Road Racing) non è altro che la serie più 
interessante di percorsi brevi fuori strada disponibili in America, a 
bordo di Super Buggy, Class 1 buggy e Pro-4 trucks. Sono disponibili 
Race Crandon, Bark River e Chula Vista, dalla serie ufficiale.

Hill Climb
La disciplina più estrema di tutte vede i piloti gareggiare alla guida di 
veri e propri mostri di potenza dotati di 850 cavalli motore e arrampicarsi 
fino a raggiungere il picco di una montagna. Prima di cimentarti nel 
fantastico percorso su una delle cime americane, il Pikes Peak 
International Hill Climb, allenati lungo il Windy Point Hill Climb.

™

™
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Dilettante
Livello ideale per i piloti che hanno una discreta esperienza nell’ambito dei rally. Gli 
avversari si riveleranno abbastanza ostici per un pilota con poca esperienza.

Danni meccanici: medio  
Danni irrimeDiabili: on 
livello bravura Dell’avversario: medio 

Dilettante pro
Livello ideale per i piloti con un ottimo livello di esperienza. Gli avversari sono 
piuttosto diffi cili da sconfi ggere: per aggiudicarti la vittoria devi sfruttare al meglio le 
tue capacità.

Danni meccanici: alto   
Danni irrimeDiabili: on 
livello bravura Dell’avversario: diffi cile

professionista
Livello ideale per i piloti rally di provata esperienza. Gli avversari sono ottimi piloti a 
livello mondiale e si dimostreranno molto diffi cili da battere.

Danni meccanici: molto alto  
Danni irrimeDiabili: on 
livello bravura Dell’avversario: molto alto

Nota:
Più alto è il livello di diffi coltà che scegli in Modalità carriera, più alta è la somma di 
denaro in palio.

livelli Di Difficoltà
il gioco presenta cinque livelli Di Difficoltà. comincia 
Dai livelli più bassi e, quanDo pensi Di essere all’altezza 
Della situazione, aumenta il livello Di Difficoltà in moDo 
Da gareggiare contro avversari al tuo stesso livello.

principiante
Livello ideale per i piloti in erba che non hanno ancora un’esperienza molto approfondita 
di guida rally. I tuoi avversari avranno il tuo stesso livello di esperienza: dovresti essere 
in grado di vincere con poco allenamento. 

Danni meccanici: molto basso  
Danni irrimeDiabili: off 
livello bravura Dell’avversario: molto facile

clubman
Livello ideale per i piloti con poca esperienza nell’ambito dei rally. I tuoi avversari 
sono un po’ più esperti di quelli del livello principianti, ma dovresti essere in grado di 
sconfi ggerli.

Danni meccanici: molto basso   
Danni irrimeDiabili: on 
livello bravura Dell’avversario: facile

™

™
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campionato rally
il campionato rally È la moDalità rally classica Di 
colin mcrae. puoi partecipare ai campionati europeo, 
internazionale e monDiale nelle categorie 2wD, 4wD, 
rwD e classica nei sei paesi Disponibili per aggiuDicarti 
l’ambitissimo titolo Di campione.

campionato europeo
Il Campionato europeo comprende gli eventi che hanno luogo nel Regno Unito, in Italia 
e in Germania.

campionato internazionale
Il Campionato internazionale comprende eventi che hanno luogo in Giappone, Australia 
e Spagna.

campionato monDiale
Il Campionato mondiale comprende eventi combinati, sia europei sia internazionali.

carriera
in moDalità carriera puoi mettere alla prova le tue 
capacità nelle Diverse Discipline che colin mcrae™ 
Dirt™ ha Da offrire. È consigliabile iniziare con un 
gruppo Di vetture stanDarD per familiarizzare con il 
gioco per poi Diventare un campione monDiale Di gare 
fuori straDa e partecipare all’evento finale “campione 
Dei campioni”.

punti
Per aggiudicarti punti devi terminare le gare tra i primi sei classifi cati. Il numero di 
punti ottenuti determina gli eventi ai quali ti è permesso partecipare in ciascun livello 
della tua carriera.

Denaro
Se ottieni un piazzamento sul podio per uno degli eventi a cui partecipi, vinci del 
denaro. La somma vinta varia a seconda dell’evento e del livello di diffi coltà.

acquisto Di vetture
Usa il denaro per acquistare nuove vetture e accedere a nuovi eventi.

acquisto Di livree
Dopo aver acquistato alcune vetture puoi acquistare nuove livree per dare 
un tocco di classe alla tua vettura.

1º	=	10	punti

2º	=	8	punti

3º	=	6	punti

4º	=	5	punti

5º	=	4	punti

6º	=	2	punti

™

™
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rally monDo
rally monDo ti permette Di giocare con tutte le vetture 
e percorsi che hai sbloccato in moDalità carriera.

gara singola
In questa modalità puoi gareggiare su un singolo percorso, contro avversari con 
intelligenza artifi ciale.

evento singolo
In questa modalità puoi gareggiare in un evento singolo disponibile in Modalità 
carriera.

prova a tempo
In questa modalità puoi fare pratica su un percorso a tua scelta per stabilire record di 
velocità per giro.

replay
Una volta conclusa una gara, puoi guardarne il replay per analizzare il tuo stile di 
guida. Hai completo controllo sul replay: puoi mandarlo avanti velocemente, tornare 
indietro e perfi no guardarlo alla moviola! Inoltre, puoi spostarti dalle telecamere con 
moviola in pieno stile televisivo a una qualsiasi delle telecamere di gioco.

Nota: per riuscire a vedere i replay il tuo Xbox 360 deve essere collegato a un disco 
rigido.

chiamate Del co-pilota
nelle moDalità rally e rally raiD, il tuo co-pilota ti 
guiDerà Durante il percorso per permetterti Di mantenere 
la velocità ottimale. il co-pilota annuncerà con un certo 
anticipo le caratteristiche salienti Del percorso che stai 
per affrontare: curve strette, incroci o salti. 

le chiamate relative alle curve sono espresse 
numericamente: più basso È il numero, più stretta la curva. 
in molti casi, il numero si riferisce alla marcia iDeale 
Da aDottare per permettere al veicolo Di affrontare la 
curva nel migliore Dei moDi. le curve “6” sono quelle che 
possono essere affrontate a velocità piuttosto elevata; 
“6” non si riferisce alla sesta marcia.

le icone Delle curve che compaiono sullo schermo hanno 
colori Diversi per fornire un’inDicazione visiva immeDiata Di 
ciÒ che ti aspetta.

Nota: la cartina del percorso è sempre disponibile (impostazione predefi nita). In 
alternativa, dalla sezione impostazioni schermo del Menu pausa è possibile selezionare 
le frecce del co-pilota.

Diffi cileFacile Dritto
/	Sei

Cinque
/	Quattro

Tre
/	Due

Uno
/	Tornante

Prudenza Attenzione

™
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Tecniche di guida

Linea di gara
La linea di gara è il percorso più veloce che una vettura può 
intraprendere lungo un determinato tratto di strada. Seguendo la 
linea di gara, entrare e uscire da una curva diventa più agevole. 
Ciò ti permette di mantenere una buona velocità in curva e quindi di 
migliorare la velocità media.

Sottosterzo
“Sottosterzo” significa che la tua vettura non riesce a curvare 
efficacemente lungo una curva. È una caratteristica tipica delle 
vetture a trazione anteriore, ma può risultare anche da una 
velocità eccessiva in curva, che i pneumatici non sono in grado di 
mantenere.

Sovrasterzo
“Sovrasterzo” è l’opposto di “sottosterzo”, ed equivale a dire che 
la tua vettura curva eccessivamente, causando lo slittamento della 
parte posteriore del veicolo. È una caratteristica tipica delle vetture 
a trazione posteriore, ma può risultare anche dal fatto che le ruote 
posteriori non hanno abbastanza presa sulla strada rispetto alla 
velocità della vettura.

Sovrasterzo di potenza
Il sovrasterzo di potenza è una tecnica che permette al pilota 
di provocare lo slittamento della parte posteriore della vettura 
accelerando in curva su superfici meno compatte. Ciò causa uno 
spostamento del peso: la vettura riesce quindi a completare la 
curva con un arco meno largo, risparmiando tempo e mantenendo 
una buona velocità. Usa il sovrasterzo di potenza per le curve 
particolarmente strette.

Scivolata di potenza
La scivolata di potenza è simile al sovrasterzo di potenza. Si tratta 
di una tecnica che permette al pilota di provocare una scivolata 
dell’intera vettura in curva, piuttosto che solo della parte posteriore. 
È il modo più efficace di affrontare una curva aperta mantenendo 
una buona velocità. Usa le scivolate di potenza sulle strade più 
ampie, per affrontare curve 5-6.

Scatto scandinavo  
[effetto pendolo]
La tecnica più conosciuta utilizzata dai piloti di rally è lo “scatto 
scandinavo” o “effetto pendolo”. Si tratta di un breve orientamento 
delle ruote nella direzione opposta alla curva, prima di riprendere 
la giusta direzione. Ciò causa uno sbilanciamento della vettura; la 
parte posteriore del veicolo si muove come un pendolo e il pilota 
riesce a mantenere una buona velocità in curva. Usa lo scatto 
scandinavo sulle strade strette, per affrontare curve 3-4.

Curva con freno a mano
La curva con freno a mano è la tecnica migliore per affrontare i 
tornanti. L’uso del freno a mano blocca le ruote posteriori della 
vettura e costringe la parte posteriore del veicolo a slittare verso 
l’esterno, producendo un arco ristretto. Usa le curve con freno a 
mano sulle strade strette, per affrontare curve 1-2.

™

™
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Danni
nove parti Della tua vettura possono subire Danni. 
ciascuna Di queste parti influenza Determinate 
prestazioni Del veicolo. quanDo al termine Di una gara ti 
trovi nell’area Di servizio, hai Del tempo a Disposizione 
per riparare i Danni subiti.

Premendo Start per accedere al Menu pausa puoi controllare i danni alle diverse parti 
del veicolo durante una gara.

impostazioni vettura
prima o Dopo una gara, quanDo ti trovi nell’area Di 
servizio, puoi configurare un certo numero Di parametri 
Della tua vettura. impostanDo tali parametri con cura 
riuscirai a migliorare prestazioni e tempi Della tua 
vettura. 

per maggiori informazioni su tali impostazioni, fai 
riferimento alla sezione aiuto Disponibile nel gioco.

Quando una parte della vettura subisce gravi danni, l’icona corrispondente compare 
nella parte destra dello schermo durante la gara. Le icone cambiano colore a seconda 
della serietà dei danni subiti: il colore passa da giallo a rosso man mano che i danni 
diventano più gravi. In questo modo, le icone evidenziano le parti della vettura che 
stanno per essere messe fuori uso.  

Qui di seguito vengono elencate le parti che possono subire danni. 

ruote 
Imposta la campanatura e modifi ca la 
convergenza.

sospensioni
Imposta la rigidità delle sospensioni e 
modifi ca l’altezza di guida.

ammortizzatori per 
le sospensioni 
Imposta i limiti di estensione e di 
compressione per gli ammortizzatori.

trasmissione 
Scegli il differenziale fi nale e imposta i 
rapporti di cambio.

freni
Scegli cuscinetti dei freni e dischi e 
modifi ca il bilanciamento dei freni.

Differenziale 
Qualora applicabile, imposta il 
bilanciamento del centrale differenziale e 
modifi ca i differenziali limitati in scivolata.

carico aeroDinamico 
Cambia il carico aerodinamico di una 
vettura modifi cando l’angolatura degli 
alettoni anteriori e posteriori.

antiribaltamento 
Qualora applicabile, modifi ca 
le impostazioni della barra 
antiribaltamento.

SUGGERIMENTO:
Quando credi di aver impostato la tua vettura al meglio, affronta una prova di 
collaudo per farti un’idea delle prestazioni del veicolo prima di entrare in gara.

salvataggio impostazioni vettura
Se disponi di un dispositivo di salvataggio collegato al tuo Xbox 360, ti sarà 
possibile salvare fi no a cinque impostazioni vettura diverse per ciascun 
veicolo. Queste possono essere caricate per eventi e gare future.

Motore

Scatola	cambio

Carrozzeria

Tubo	di	scarico

Albero	motore

Sospensioni

Sistema	di	
raffreddamento

Ruote

Turbo
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Opzioni
Tramite il Menu opzioni, accessibile dal Menu principale, 
puoi accedere alle seguenti impostazioni di gioco:

Impostazioni profilo
Dal Menu impostazioni profilo è possibile modificare le informazioni relative al proprio 
profilo pilota, comprese quelle relative all’attivazione o disattivazione dell’autosalvataggio 
e alla configurazione delle preferenze relative alla trasmissione del veicolo. Inoltre, 
è possibile salvare il profilo di gioco o caricarne uno diverso che è stato salvato in 
precedenza. È consentito salvare soltanto una partita per ciascun gamertag.

Impostazioni controller
Dal Menu impostazioni controller è possibile selezionare una delle impostazioni 
predefinite del controller o personalizzare le impostazioni del controller.

Nota:
Per un facile accesso alle impostazioni del controller, consulta le pagine relative alla 
Guida del controller all’inizio del manuale.

Impostazioni schermo
Da qui è possibile abilitare o disabilitare gli elementi delle impostazioni schermo.

Audio
Da qui è possibile controllare il livello del volume di effetti sonori, parlato e musica. Inoltre, 
è possibile selezionare la riproduzione audio preferita (stereo/audio surround/cuffie).

Codici bonus
Da qui è possibile accedere al proprio Codice di accesso, segreto e individuale, e 
inserire Codici bonus per sbloccare elementi bloccati del gioco.

Nota:
Per maggiori informazioni sul sistema dei Codici bonus consulta il retro di questo 
manuale.

connessione a Xbox LIVE
Gioca con chiunque, dovunque e in qualsiasi momento 
grazie a Xbox LIVE®. Crea il tuo profilo (la tua scheda 
di gioco). Chiacchiera con i tuoi amici. Scarica quel che 
più ti interessa in Xbox Live Marketplace. Invia e ricevi 
messaggi video e vocali. Collegati e partecipa alla 
rivoluzione.

Connessione
Per poter usare Xbox Live, devi dotarti di una connessione Internet a banda larga per 
la tua console Xbox e abbonarti al servizio Xbox Live.  Per stabilire se Xbox Live è 
disponibile nella zona in cui vivi e per ulteriori informazioni sulla connessione a Xbox 
Live, vai su www.xbox.com/live.

IMPOSTAZIONI FAMILIARI
Questi strumenti flessibili e di facile utilizzo consentono a genitori e tutori di  
decidere a quale gioco possono accedere i giovani giocatori sulla base dell’età 
consigliata per il tipo specifico di contenuto. Per ulteriori informazioni, vai su  
www.xbox.com/familysettings.

Classifica mondiale
Tutti i giocatori che partecipano a Xbox LIVE hanno un posto in classifica che varia a 
seconda dei punti accumulati. Sconfiggendo altri giocatori puoi aumentare i tuoi punti, 
migliorando la tua posizione all’interno della classifica mondiale.

Nota:
Abbandonare una partita che fornisce punti per la classifica mondiale equivale a 
ritirarsi dalla stessa e pertanto l’abbandono prevede la perdita di punti.

Classifiche
Durante la connessione a Xbox LIVE, le classifiche di gioco vengono aggiornate 
automaticamente con i punteggi personali da te ottenuti all’interno della comunità 
online e con aggiornamenti relativi ai record mondiali per ciascun percorso o evento. 

Quando ottieni un nuovo record personale per un livello, un evento o un giro, alla 
fine della gara sarai informato del tuo successo e la classifica online sarà aggiornata 
automaticamente con il nuovo record. 

Modalità 100 giocatori online
Colin McRae DiRT ti dà la possibilità di partecipare a gare online con un massimo 
di 100 giocatori che gareggiano contemporaneamente su percorsi Rally o Hill 
Climb. Per partecipare, seleziona l’opzione Xbox LIVE nel Menu multigiocatore  
[se collegato] e segui le istruzioni che compaiono sullo schermo.
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Ickler Motorsports, Kamaz Inc., Kenneth Hansen Motorsport ABMB Motorsports, McMillin Racing, Millenworks, PACCAR Inc., 
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Equipment Co. Ltd, Autotronic, Avo UK Ltd, Bell Sports Inc., BF Goodrich, BK Racing Ltd, Black Diamond Performance, Blitz 
UK, BMC s.r.l, BP p.l.c, BPM Sports, Brembo S.p.A., Bridgestone Corporation, Castrol Limited, Compomotive Automotive 
73 Ltd, Continental, Collins Performance Engineering, Cooper-Avon Tyres Limited, Dastek UK, DC Shoes Inc., EBC Brakes 
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Engineering Corporation, Forge Motorsport Inc., Glaxo Smith Kline, Goodridge (UK) Ltd, Good Year, Heinrich Eibach GmbH, 
Hella, Holset Turbochargers, Janspeed Performance Exhaust Systems, Koni BV, Kumho Tyres, Leda Suspension Ltd, 
Lucas Oil Products Inc., Magneti Marelli Holding S.p.A., Max-Torque Ltd, Michelin, Milltek Sport, No Fear, Omex Technology 
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Altri ringraziamenti:: 
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System Link
Se il tuo Xbox 360 è collegato a una rete ti sarà possibile creare o unirti a una sessione 
di gioco System Link, che funziona in modo molto simile alla modalità Xbox LIVE, e 
gareggiare lungo i percorsi Rally e Hill Climb.

Opzioni di rete
Dal Menu multigiocatore è possibile configurare le opzioni di rete per sfruttare al meglio 
la modalità multigiocatore.
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progetto
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AUDI, Trademarks, design patents and copyright are used with the approval of the owner Audi AG. BF Goodrich® 
Tires Trademarks are used under license from Michelin Group of Companies. Uses Bink Video. Copyright (C) 
1997-2002 by RAD Game Tools, Inc. The BMW Logo, the BMW wordmark and the BMW model designations are 
Trademarks of BMW AG and are used under license. BP ULTIMATE and the ULTIMATE livery are trade marks 
and are used with permission from BP p.l.c. CASTROL name and logo are trademarks of Castrol Limited, used 
under license. FIAT LANCIA, Lancia and Fiat cars, car parts, car names, brands and associated imagery featured 
in this game are intellectual property rights including trademarks and / or copyrighted materials of Fiat Auto S.p.A.  
Under license from Fiat Auto S.p.A. Ford Oval and 1979 Ford Escort Mark II are registered trademarks owned and 
licensed by Ford Motor Company manufactured by or on behalf of Codemasters. www.ford.com. FEDERAL-MOGUL, 
CHAMPION, FERODO and MOOG are trademarks and are reproduced with the permission of the Federal-Mogul 
Corporation. General Motors Corporation’s CHEVROLET SILVERADO, all related Emblems and vehicle body 
designs are General Motors Trademarks used under license to Codemasters. The CITROËN Logo, the CITROËN 
wordmark and the CITROËN model designations are Trademarks of CITROËN and are used under license. Land 
Rover, 2004 Freelander and the Land Rover Logo are trademarks owned and licensed by Land Rover © 2007 Land 
Rover. LOTUS SPORT ELISE MK1 Approved and Licensed Product of Group Lotus plc. Copyright © 1994-2007 Lua.
org, PUC-Rio. LUCOZADE, LUCOZADE ENERGY and the LUCOZADE Logo are trade marks of the GlaxoSmithKline 
Group of companies and are used under license with the permission of GlaxoSmithKline. MITSUBISHI, Lancer Group 
N Evo iX, L200 Triton, Pajero Evo II names, emblems and body designs are trademarks and/or intellectual property 
rights of MITSUBISHI MOTORS CORPORATION and used under license to Codemasters. “NISSAN” Manufactured 
under license from NISSAN MOTOR CO., LTD. General Motors Europe AG’s OPEL CORSA and SAAB 9-3 T16, 
all related Emblems and vehicle body designs are Opel trademarks / Saab Automobile AB trademarks used under 
license to Codemasters. Peugeot trademarks and logo and body design are the intellectual property of Automobiles 
Peugeot and are used under licence by Codemasters. RENAULT official License Products are vehicle models 
and trademarks protected by intellectual property laws. Used with permission from RENAULT. All rights reserved. 
RECARO is used by way of license received from RECARO GmbH & Co. KG, Kirchheim/Teck, Federal republic 
Germany. The RED BULL trademarks and DOUBLE BULL DEVICE are trademarks of Red Bull GmbH and 
used under license. Red Bull GmbH reserves all rights therein and unauthorised uses are prohibited. SHELL, 
Trademarks and colour schemes used under license from Shell. TOYOTA, CELICA, TACOMA, TUNDRA and 
all other associated marks, emblems and designs are intellectual property rights of Toyota Motor Corporation 
and used with permission. “VALVOLINE” The marks are used under license from VALVOLINE, a division of 
Ashland Inc. VOLKSWAGEN AG, Trademarks, design patents and copyrights are used with the permission 
of the owner Volkswagen AG.
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Email Tel

English custservice@codemasters.com 0870 75 77 881
or from outside of the UK:

00 44 1926 816 044

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Français serviceclientele@codemasters.com +44 1926 816066

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Deutsch kundendienst@codemasters.com +44 1926 816065
Es gilt die Gebührenordnung
für Auslandsgespräche.

Codemasters Software Co., PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, UK.

Italiano www.dde.it/contatti/assistenza/ 199 106 266

Nederlands benelux_support@codemasters.com +44 (0)1926 816 044
Engels, Frans en Duits 
alleen gesproken

Español stecnico@atari.com 902 10 18 67

USA custservice@codemasters.com 00 44 1926 816 044 
(UK)

www.codemasters.com
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ASSISTENZA CLIENTITHE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED ACCORDO DI LICENZA E GARANZIA

IMPORTANTE – LEGGERE ATTENTAMENTE: IL PROGRAMMA ALLEGATO 	
(CHE COMPRENDE SOFTWARE PER COMPUTER, SUPPORTO E 	
DOCUMENTAZIONE IN FORMA STAMPATA O ELETTRONICA) È 	
CONCESSO IN LICENZA ALL’UTENTE SECONDO I TERMINI STABILITI 	
DI SEGUITO, CHE COSTITUISCONO UN CONTRATTO LEGALE TRA 
L’UTENTE E THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED. 	
(“CODEMASTERS”). UTILIZZANDO IL PROGRAMMA, L’UTENTE 	
ACCETTA DI ESSERE LEGALMENTE VINCOLATO DAI TERMINI DEL PRE-
SENTE CONTRATTO CON CODEMASTERS.

IL PROGRAMMA è protetto dalle leggi inglesi sui diritti d’autore, da 
accordi e convenzioni internazionali sui diritti d’autore e altre leggi. Il 
Programma è concesso in licenza, e non venduto, e questo Contratto 	
non conferisce alcun diritto o titolo di proprietà nei confronti del 	
Programma o di qualsiasi sua copia.

1.	 Licenza per uso limitato. Codemasters concede all’utente il 
diritto e l’autorizzazione non esclusivi, non trasferibili e limitati ad 	
utilizzare una copia del Programma unicamente per uso personale. 

2.	 Proprietà. Tutti i diritti di proprietà intellettuale relativi al 	
Programma (inclusi, ma non a titolo esclusivo, contenuto video, 
audio o di altro tipo in esso incorporati) e il diritto a qualsiasi sua 
copia appartengono a Codemasters o ai suoi concessori di licenza, 
e l’utente non riceve alcun diritto o interesse relativo al Programma 
oltre alla licenza limitata di cui al paragrafo 1.

È VIETATO:

*	 Copiare il Programma.

*	 Vendere, affittare, noleggiare, concedere in licenza, distribuire o 
altrimenti trasferire o mettere a disposizione di altri il Programma, 
o parte di esso, o utilizzare il Programma o qualsiasi sua parte 
per scopi commerciali, inclusi, ma non a titolo esclusivo l’utilizzo 
in uffici di servizi, “cyber cafe”, centri per computer game o altri 	
locali commerciali in cui diversi utenti possano accedere al 	
Programma. Codemasters può offrire un Contratto di licenza in 
loco per consentire all’utente di rendere il Programma disponibile 
per uso commerciale; vedi informazioni di contatto sotto.

*	 Retroanalizzare, ricavare il codice sorgente, modificare, 	
decompilare, disassemblare o creare opere derivate dal 	
Programma, o parte di esso.

*	 Rimuovere, disattivare o eludere avvisi o etichette di proprietà 	
applicate sul Programma o contenute al suo interno.

GARANZIA LIMITATA. Codemasters garantisce all’acquirente originale 
del Programma che il supporto di registrazione su cui il Programma 
è stato registrato sarà privo di difetti di materiale o di lavorazione per 
90 giorni dalla data di acquisto. Qualora il supporto di registrazione 
di un prodotto risulti difettoso entro 90 giorni dall’acquisto originale, 
Codemasters si impegna a sostituire gratuitamente il prodotto entro 
tale periodo, previo ricevimento del prodotto, pagamento delle spese 
postali e prova d’acquisto datata, a condizione che il Programma sia 
ancora prodotto da Codemasters. Qualora il Programma non sia più 
disponibile, Codemasters si riserva il diritto di fornire un programma 
sostitutivo simile, di valore uguale o superiore. La presente garanzia 
è limitata al supporto di registrazione contenente il Programma, nella 
forma in cui è stato fornito originariamente da Codemasters, e dovrà 
ritenersi non applicabile e priva di validità se il difetto è dovuto ad 
uso improprio o errato, o negligenza. Qualsiasi garanzia implicita 
prescritta da statuto è espressamente limitata al suddetto periodo 
di 90 giorni.

AD ECCEZIONE DI QUANTO DETTO SOPRA, QUESTA GARANZIA 	
SOSTITUISCE TUTTE LE ALTRE GARANZIE, ORALI O SCRITTE, 	
ESPLICITE O IMPLICITE, INCLUSA QUALSIASI GARANZIA DI 	
COMMERCIABILITÀ, QUALITÀ SODDISFACENTE, IDONEITÀ PER UN PARTI-
COLARE SCOPO O NON VIOLAZIONE. ALTRE DICHIARAZIONI O RICHIESTE 
DI QUALUNQUE TIPO NON SARANNO VINCOLANTI PER CODEMASTERS. 

Quando si restituisce il Programma per la sostituzione in garanzia, 
inviare esclusivamente i dischi del prodotto originale in un imballag-
gio protettivo e allegare: (1) una fotocopia dello scontrino d’acquisto 
datato; (2) il nome e l’indirizzo a cui rispedire il prodotto sostitutivo, 
dattiloscritto o in stampatello; (3) una breve descrizione del difetto, i 
problemi incontrati e il sistema su cui è stato eseguito il Programma.

LIMITAZIONE DEI DANNI. IN NESSUN CASO CODEMASTERS SARÀ 	
RESPONSABILE PER DANNI SPECIALI, ACCIDENTALI O INDIRETTI 
DERIVANTI DA POSSESSO, USO O MALFUNZIONAMENTO DEL 
PROGRAMMA, INCLUSI DANNI ALLA PROPRIETÀ, PERDITA DI 	
AVVIAMENTO, GUASTO O MALFUNZIONAMENTO DEL COMPUTER 
E, PER QUANTO CONCESSO DALLA LEGGE, DANNI PER INFORTUNI 	
PERSONALI, ANCHE QUALORA CODEMASTERS SIA STATA AVVISATA 	
DELLA POSSIBILITÀ DI TALI DANNI. LA RESPONSABILITÀ DI 	
CODEMASTER NON SUPERERÀ IL PREZZO EFFETTIVAMENTE PAGATO 
PER L’AUTORIZZAZIONE AD USARE IL PROGRAMMA. ALCUNI STATI 
NON PERMETTONO LIMITAZIONI ALLA DURATA DI UNA GARANZIA 	
IMPLICITA E/O L’ESCLUSIONE O LIMITAZIONE DEI DANNI ACCIDENTALI 
O INDIRETTI, PERTANTO LE SUDDETTE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONE 
O LIMITAZIONE DI RESPONSABILITÀ POTREBBERO NON ESSERE 
APPLICABILI. QUESTA GARANZIA FORNISCE ALL’UTENTE DIRITTI 	
LEGALI SPECIFICI E ALTRI EVENTUALI DIRITTI CHE VARIANO DA 	
GIURISDIZIONE A GIURISDIZIONE.

rescissione. Fatti salvi gli altri diritti di Codemasters, questo 	
Contratto verrà automaticamente rescisso qualora l’utente non ne 	
osservi termini e condizioni. In tal caso l’utente è tenuto a distruggere 
ogni copia del Programma e tutti i suoi componenti.

INGIUNZIONE. Poiché Codemasters subirebbe un danno irreparabile 	
qualora i termini di questo Contratto non venissero fatti rispettare 	
nei dettagli, l’utente accetta che Codemasters sia autorizzata, senza 
impegno, altra garanzia o prova dei danni, a prendere adeguati 	
provvedimenti nel caso di inadempimenti di questo Contratto, in 	
aggiunta ad altri provvedimenti a cui Codemasters potrebbe avere 
diritto in base alle leggi applicabili.

INDENNITÀ. L’utente accetta di risarcire, difendere e considerare 	
Codemasters e i suoi partner, affiliate, agenti commissionari, 	
funzionari, direttori, dipendenti e agenti al riparo da qualsiasi 	
rivendicazione nel caso di danno, perdita o spesa derivante 	
direttamente o indirettamente da sue azioni o omissioni di azioni per 
quanto riguarda l’utilizzo del Programma in conformità con i termini 
del Contratto.

VARIE. Questo Contratto costituisce il completo accordo tra le parti in 
merito a questa licenza e sostituisce qualsiasi contratto precedente 
e dichiarazione tra di esse. Esso può essere corretto solo mediante 
una scrittura stipulata da entrambe le parti. Qualora una condizione 	
di questo Contratto dovesse, per qualsiasi ragione, ritenersi 	
inapplicabile, tale condizione dovrà essere emendata solo nella 
misura necessaria a renderla applicabile e le restanti condizioni 
di questo Contratto resteranno immutate. Questo Contratto sarà 	
regolato e interpretato in conformità alla legislazione inglese e 
l’utente accetta l’esclusiva giurisdizione delle corti d’Inghilterra.

Per qualsiasi domanda riguardante questa licenza, contattare Codemasters: 

The Codemasters Software Company Limited, PO Box 6,  
Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, Regno Unito.

Tel +44 1926 814 132, Fax +44 1926 817 595.
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