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GAME CONTROLS

XB0ox 360 CONTROLLER

B Block

l
Aim !

ﬂ Block

rm Aim
] Switch Character/

1 —— \ / Team Up
3 Light Attack
Chalr\;lgt\gi 4. | @Yt ./o—e Pick Up/Throw/Action
o— Special or
Heavy Attack
o R 5F+3
o o4 Pause Menu
Menu Highlight Camera Look T
@ Xbox Guide Button '
Menu Navigation Control
Menu Highlight @ thumbstick / O Directional pad

; Menu Select button

INTRODUCTIO
N 3 e In-Game Action Control

The characterp—of @S. ke eless fantasy come to life once again in Move Characts humbstick
this newest.istalment of The Chromcles of Narnia series. One year after ove Mharacter @ thumbstic
the incredibleévents of The Lion/ the Witch and the Wardrobe, Peter, Special or Heavy Attack button
Susan, Edmund and Lucy find themselves back in that faraway wondrous Switch Character/Team Up button
realm, only to discover that more than 1300 years have passed in Narnian Lioht Attack @ butt
time. During their absence, the Golden Age of Narnia has come to an end; i ac —
Narnia has been conquered by the Telmarines and is now under the control Pick Up/Throw/Action © button
of the evil King Miraz. The four children meet Narnia’s rightful heir to the Block B or @ trigger
throne: the young Prince Caspian, who has been forced into hiding by ~Nim @ bumoer or B bumber
Miraz. With the help of a large number of characters from Old Narnia, they P P
embark on a remarkable quest to rescue the Narnians from tyranny, and Camera Look @ thumbstick
restore magic and glory to the land. Pause Menu © button
Now in The Chronicles of Narnia: Prince Caspian you control not only the
Pevensie children but also this special group of Narnians. You must use all FaMILY SETTINGS

of their combined skills and abilities to fight against Miraz’s countless
hordes. Ultimately, you must help to restore Prince Caspian to the throne.
This is your quest.

2

oAl -
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide which - ‘?ﬁ

games young game players can access based on the content rating.
For more information, go to www.xbox.com/familysettings.

gty
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ey

- SHIELD

HeartH

SHARD

" THE GAME SCREEN
" 1. Character Portrait
~This shows the portrait of the current character under your control.
o 4 "
. Shield
This sho

e current character’s identifying shield. If any character

ras § ‘.JI d
- Silver, Gold and Blue Shards, are scattered throughout the game world.
- Collect the shards to level-up your overall health.

Health
The current character’s health 1s below your shield. Health can be
restored by picking up hearts in the game world - look out for them.
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6.Level Map
The Level Map is a top down view of the immediate area around the
current character and shows the location of other game characters, i
enemies and other useful objects.

7.Help
You will get lots of on-screen help as you explore the many levels and
missions. If something can be done to an object or location there will be a
prompt on the screen.

8. Objects, Items and Puzzles
Explore the detailed world very carefully; many objects in the game can
be picked up, thrown, smashed, pushed, pulled, or made to work in some
special way that could solve a puzzle.

9. Performing Tasks
Sometimes one of the characters will have to perform a specific task to
progress the adventure and it’s up to you to choose that character.
For example, if a large chunk of rock has to be moved, you must select a l Tl
physically strong character in the party to move it. These tasks are shown = =
clearly with a flashing outline, an arrow or a button press graphic. '
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\ xQHARACTERS

SWiTCHING CHARACTERS

There are a large number of different characters you can control in the game
an.&'yau can easily switch control from one to the other. Switching allows
you to use the characters’ special skills, weapons, abilities, strength, or size
(large and small) to your advantage{i@?progressing through the adventure.
For example, if there is a small opening, why not switch to a small figure
like a Dwarf, and see if he can fit through it? Stand close to the other
character and press the () button to switch.

& J EAMING Up CHARACTERS
0 team up with a Gryphon, Horse or Giant stand close to the character you
j‘!ish to team up with and and press the (Y) button.

| Teamed Up Character New Ability

Gryphon Fly or hover

| Horse Speed across ground & jumping

g Wimbleweather & Giants Increased throwing distance, Power
Smash & allows high access

i)

* SPECIAL ITEMs & ABILITIES

-3 ~ The gar'nq: featufes many different special items that can be used in the

. adverliturel_’,to.gieat effect. Look out for them.

~ Here are afew:

~ Grappling Hook

* This is a length of rope with a hook on the end that you can aim and throw.
It can be lodged at the top of a high wall allowing your character, and others
in the party, to climb it.

Torch

E’:A torch will light up a target or an area for a period of time.

- Power Smash
Characters with Power Smash ability can lunge forward and do massive
damage to any object or structure ahead of them. Sometimes a Power
Smash is the only way to get through difficult obstructions.
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i

ND M1sSIONS .

1: Prince Caspian leaves you free to roaqr
ing areas in a level. As you xplore you will enco

( ﬁented parts of the world around
. wﬂl become available by oﬁmng w_

A second player can join the game at any time by
onnecting a second 0)5@ Controller.

xb‘ié(l) Controller and press

| Y

tistics of the second player will appear at the
. From that point on both players will be
ratively until one of the players decides to
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SavING AND LLoADING

|
_ SavinNg L ’
The game will be auto-saved at the end '
of each mission. .
LoabpinG
Select ‘Load e Main Menu screen to load

from a 'list of
/

:c,c”the game by pressing the
tton. This will also give you access
F 10 e ollowing Pause Menu options:
~ « Resume the game
e View Mission Objectives
* Drop Out of a co-operative game
* Options

- Adjust Sound, Voice and

Music options

* Quit

CUSTOMER SUPPORT

SuprorT OPTIONS

You can contact Disney Interactive Studios Technical Support by phone.
‘When you do, please tell us yoh are using an Xbox 360 console.

Disney Interactive Studios Technical Support:
+44 (0) 845 070 0380
Lines are open from Monday to Sunday 8:00am — 10:00pm UK time
(excluding Christmas Day and New Year’s Day).

"
Calls are charged at national rates. For calls from mobile phones glarges
may vary depending upon operator. Please ask the bﬂI ‘payer’s perrmss1on
before using this number.
Please note that this service is for technical difficultie:
We regret that we cannot offer hints and tips.

ON-L1INE SurPorT OPTIONS F et
You can also contact us via email at: DISFAQs@europes@pﬁ)it.ggpl

b

-4 f
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A AVISO Antes de utilizar este produto, leia o0 Manual de Instrugdes da Xbox 360°
e os manuais de quaisquer periféricos onde encontrara informagées de seguranga
importantes e avisos de saude. Guarde todos os manuais para referéncia futura. Para
obter manuais de substituigdo, consulte www.xbox.com/support ou telefone para o
numero de Suporte a Clientes Xbox: (ver lado interior da contracapa).

Ty —~-

Aviso Importante de Saude Relativamente a Utilizacao de Videojogos

Ataques de Epilepsia Fotossensivel

Um ndmero muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico ao serem
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrdes intermitentes
que poderdo aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem quaisquer antecedentes
de tais ataques ou de epilepsia poderéo sofrer de sintomas n&o diagnosticados que
podem provocar estes “ataques de epilepsia fotossensivel” ao verem videojogos.

Estes ataques poderéo ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alteragdes da viséo,

8| espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas pernas,

desorientagéo, confuséo ou perda de consciéncia passageira. Os ataques podem
também provocar a perda de consciéncia ou convulsdes que podem resultar em
ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos préximos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes
sintomas. Os encarregados de educagdo devem observar os seus filhos ou consulta-
los relativamente aos sintomas acima descritos — as criangas e adolescentes tém
maior probabilidade do que os adultos de sofrerem desses ataques. O risco de
ataques de epilepsia fotossensivel pode ser reduzido ao ter em atengéo as seguintes

| recomendagdes: Sente-se a uma distancia maior do ecré; utilize um ecra mais
| pequeno; jogue numa sala bem iluminada; ndo jogue quando se sentir sonolento

ou fatigado.

| Se tiver um historial, ou se houver um historial na sua familia, de ataques ou epilepsia,

consulte um médico antes de jogar.

®

O que é o sistema PEGI?

| O sistema de classificagéo etaria PEGI protege os menores de jogos ndo adequados para

a sua idade especifica. Note que NAO se trata de um guia para as dificuldades dos jogos. O
PEGI é composto por duas partes e permite que os encarregados de educagéo e pessoas que
adquiram jogos para criangas possam tomar uma decisao informada apropriada para a idade
do jogador a quem se destina o jogo. A primeira parte consiste na classificacao etaria:-

3 7- I 12- I 16 I 18

A segunda parte consiste em icones (simbolos) que indicam o tipo de conteudos presentes
no jogo. Consoante o jogo, poder&o existir varios desses icones. A classificagdo etaria do
jogo reflecte a intensidade destes contetidos. S&o estes os icones:-

A B2 K Ed T

VIOLENCE BAD FEAR SEXUAL DRUGS  DISCRIMINATION ~GAMBLING
LANGUAGE CONTENT

Para mais informagdes, visite http://www.pegi.info e pegionline.eu

PORTUGUESE
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As personaoeps do romanceide fantasia intemporal de C.S. Lewis ganham
vida'mais umayez neste novo capltulo da'série As Crénicas de Ndrnia. Um
ano depois dds‘incriveis aventuras de © Ledo, a Feiticeira e o Guarda-
Roupa, Peter, Susan, Edmund e Lucy voltam ao reino distante e
assombroso, onde descobrem que se passaram mais de 1.300 anos no
tempo de Nérnia. Durante a sua auséncia, a Idade de Ouro de Nérnia
terminou. Narnia foi conquistada pelos Telmarinos e € agora controlada
pelo malévolo Rei Miraz. Os quatro jovens conhecem o verdadeiro herdeiro
do trono de Narnia: o jovem principe Caspian, que foi forcado ao exilio por
Miraz e, com a ajuda de vdrias personagens da Velha Narnia, embarcam
numa admirdvel demanda para salvar os habitantes de Ndrnia da tirania e
devolver a magia e a gléria a sua terra.

Agora, em The Chronicles of Narnia: Prince Caspian pode controlar ndo
s6 os irmaos Pevensie, como também este grupo especial de Narnianos e
terd de usar todos os seus dons e habilidades combinados para enfrentar as
inimeras hordas de Miraz. Por fim, terd de ajudar o Principe Caspian a
reaver o trono. Esta € a sua demanda.

14

CONTROLOS Do]oao

CoNTROLADOR XBOX 360
m Bloquear m Bloquear
B Fazer pontaria
Fazgr j ! r
pontaria ) — { Mudar Personagem/
/ Fazer Equipa
Mover . | L .%—g itgaa(ilrl:riiijr(/)Acgﬁo
R O\ Ataque Especial
q P
ou Massivo
R g =F 3
Menu Destacar Camara M_e.ny_IZ'f)_”gs_fl
@ Botdo Guia Xbox P -l
Menu Navigacio Controlo
Menu Destacar Manipulo analégico @ / Botdo direccional O
Menu Seleccionar Botao
Accao In-Game Control
Mover personagem Manipulo analégico &
Ataque Especial ou Massivo Botdo
Mudar Personagem/Fazer Equipa| Botdo
Ataque Ligeiro Botdo @
Agarrar/Atirar/Acgdo Botio @
Bloquear Gatilho Jou @
Fazer pontaria Bot#o superior €8 ou Botdo superior B
Camara Manipulo analégico €
Menu Pausa Botio ©
RESTRICOES DE ACESSO
Com as restri¢des de acesso, os pais e encarregados de educacdo podem “t{\

definir limites para o contetido a que os jogadores mais jovens podem
aceder com base na classicacdo do conteddo. Para obter mais 1nformag:oes
visite www.xbox.com/familysettings
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v 0O
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g Escupo

SAUDE

FracMENTOS

. Fotografia da Personagem
Mostra afotografia da personagem que estd a controlar nesse momento.

y )
.Escudo
o identificativo da personagem seleccionada. Se alguma
nao estiver visivel no ecrd, vé-se o seu escudo numa posicao
rsonagem (atrds de uma parede, dentro de um tiinel etc).

chaves especiais nos varios niveis do jogo que podem ser
stas sao utilizadas para abrir varios baus de bonus (que
der as missoes de bonus ou outras recompensas).
1 A

d Fragmentos Prateados, Dourados e Azuis, espalhadas por todo o
~ universo do jogo. Recolha os fragmentos para aumentar a sua satide
~ geral.

O nivel de satide da personagem seleccionada encontra-se debaixo do seu
“escudo. A saide pode ser melhorada ao recolher os coragdes durante o
jogo — esteja atento.

Bl 16
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CHavE
MAP;_&DENI/VEL
o
i e
‘.'.

6. Mapa de Nivel
O Mapa de Nivel € uma visualizagdo vertical da zona circundante mais
préxima da personagem seleccionada e mostra a localizacao de outras |

personagens do jogo, inimigos e outros objectos titeis.

7. Ajuda
Terd muita ajuda a medida que explora os varios niveis e missdes. Se
algo puder ser feito a um objecto ou a um local, surgird uma mensagem
no ecra.

8. Objectos, Itens e Puzzles
Explore o mundo do jogo com muito cuidado. Muitos objectos do jogo
podem ser apanhados, lancados, esmagados, empurrados, puxados ou
postos a funcionar de uma forma especial que pode solucionar um
puzzle.

9. Executar Tarefas
Algumas personagens terdo de executar uma tarefa especifica para
progredir na aventura e cabe ao jogador escolher essa personagem. Por
exemplo, se for necessdrio deslocar uma pedra grande, tem de
seleccionar uma personagem com grande forca fisica para deslocar a
pedra. Estas tarefas sdo mostradas claramente com um contorno colon'do':
uma seta ou um botdo. !
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\ ‘...EERSONAGENS

MUDAR-DE PERSONAGEM

No jogo, ha um grande niimero de personagens diferentes que pode controlar
i o
€ pode facilmente mudar o controlo de uma para outra. Ao mudar, pode usar
as habilidades, armas, capacidades, forga ou dimensao (grande e pequena)
especiais de cada personagem em seMieneﬁ’cio para progredir na aventura.
Por exemplo, se houver uma pequena abertura, porque ndo muda para uma
personagem pequena como um Ando € Ve se ele consegue passar na abertura?
Coloque-se ao lado de outra personagem e prima o boto () para mudar.

Fazer Equrra

: ‘ “Para Fazer Equipa com um Grifo, Cavalo ou Gigante coloque-se ao lado da
ersonagem com quem pretende fazer equipa e prima o botdo (¥) .

: Personagem em Equipa
Grifo

Novo Dom

Voar ou Pairar

Cavalo Acelerar no chao e Saltar

| Furanuvens & Gigantes Maior distancia de lancamento, poder
para esmagar e permite maior acesso

‘OBjEeros Esprciars £ Doxs

O jogo apresenta muitos objectos especiais que podem ser usados durante a
~ aventura para terem maior efeito. Esteja atento.

- Aqui estdo alguns:
g
Gancho
Ha uma corda com um gancho na extremidade com a qual pode fazer
* pontaria e lancar. Pode ser arremessada para o cimo de um muro alto, o que
& X f
 permite a sua personagem e a0s outros membros do grupo escalar esse muro.
Tocha
Uma tocha ilumina um alvo ou uma zona durante um determinado periodo
“de tempo.
v, b
* Destruicao
As personagens com o dom de Destrui¢ao podem fazer uma investida e
causar grandes danos em qualquer objecto ou estrutura com que se

deparem. Por vezes, a Destruicdo € a tinica forma de ultrapassar obstdculos
complicados.

B 18




GX2B0005SP_NPC_X360_Manual_ EME_POR 23/04/08 15:17 Page 20

7;1@5- .

E I.l“m 4 l’ %

gt 5

" N VEIS ‘MissoEs _1

1: Prince Caspi permite que percorra {o

cil a tes de um determinado nivel. A medida que expl

_(fgmrar diferentes missoes. Pode também encontrar puzzles pa
: ante Seguir prosseguir na

i

=

e (caso o desejar)
Jue o rodeia. Estas
nus com as

ménno outras sdo secunddrias, o
plorar zonas menos frequentadas
missdes ficardo disponiveis ao abrir
| chaves. r
s missoes de bonus basei efender, capturar,
obreviver ou elimin
ando todas as miss!
2las pode ser conclui

'_ r 'ng@lsegmnk' 3 A
_ A
JocoCoc PERATIVO AP

Pode haver u{n segundo j or se ligar um
seg do Controlador
Ligue ndo Con!o]a'lmr Xbox 360 e prima o
botio START,
1 [ tatisticas do segundo jogador ird aparecer no canto
‘ecril. ir desse momento, ambos os jogadores
a cooperativa até que um dos jogadores decida sair

q ' '(_)_dem) podera

[N

START para interromper 0 jogo e
ut) no Menu Opgoes (Options Menu).

na o controlo das personagens nessa missao
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GUARDAR E CARREGAR Aro10 40 CLIENTE

" s e | Telefone: +34 902 10 18 67*
- 'ARDAR ZJ‘" N
O jogp fica automaticamente u‘.'c]_rdado no final de cada - De Segunda a Quinta: das 09;00 as 18:30.
missao.

B - Sexta Feira: das 09:00 as 15:00.

Direc¢do de correio electrénico: steaﬁcﬁ'@aéﬁ'.com

CARREGAF - .
] Direc¢do WEB: http://www.pt.atari.com
Seleccione ‘Carrega 0 oad Game) no Menu v

Princi
lista

*Custo da chamada segundo tarifario do ope;ador

x
- Pode in o omper o jogo ao premir o botio
T STA kT. Isto também lhe da acesso as
- - seguintes opgdes do Menu Pausa
(Pause Menu):

¢ Retomar o Jogo (Resume the
game)
¢ Ver Objectivos das Missoes
(View Mission Objectives)
¢ Abandonar um Jogo Cooperativo
(Drop Out of a co-operative game)
* Opc¢oes (Options)
- Opgoes para Ajustar Som,
Voz e Miisica (Adjust Sound,
_ Voice and Music options)
¢ Sair (Quit)

-
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FEATURING THE JONAS BROTHERS
ANDINTRODUCING DEMI LOVATO

ONLY ON DISNEY CHANNEL  www.disneychannel.net



