
Weitergehende Informationen fi nden Sie auf: www.pegi.info und www.pegionline.eu

GEWALT ORDINÄRE 
SPRACHE

ANGST SEXUELLE 
INHALTE

DROGEN DISKRIMINIERUNG GLÜCKSSPIEL

 WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbücher sämtlicher 
Peripheriegeräte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Um Ersatzhandbücher anzufordern, besuchen Sie die Webseite 
www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Märkte

WAS IST DAS PEGI-SYSTEM? 
Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre jeweilige 
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des 
Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. Das PEGI-System umfasst zwei Kennzeichnungen 
und ermöglicht Eltern und Erziehungsberechtigten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes 
entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:

Der zweite Teil umfasst Symbole, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall können für 
ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, 
wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
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Vielen Dank, dass Sie sich für Virtua Tennis™ 2009 entschieden haben. 
Beachten Sie, dass diese Software für den Betrieb mit dem Xbox 360 
Videospiel- und Entertainment-System von Microsoft vorgesehen ist. 
Lesen Sie sich diese Anleitung bitte aufmerksam durch, bevor Sie mit 
dem Spielen beginnen.
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Xbox 360 Controller

Lob

Slice

Slice

Topspin


Partner 
anweisen 


Spieler 
bewegen


Nicht belegt 

Nicht belegt Nicht belegt 


Spieler 
bewegen


Ansicht ändern 


Spielpause

Xbox Guide-Taste

Partner anweisen 

GRUNDLEGENDE STEUERUNGGRUNDLEGENDE STEUERUNG
Die folgende Abbildung zeigt die voreingestellte Tastenbelegung (Typ A) 
dieses Spiels während eines Tennismatchs. Sie haben die Möglichkeit, 
diese Tastenbelegung unter Optionen (Seite 6) anzupassen.

*Ansicht ändern: Nur in Einzelmatchs mit einem Spieler
*Anweisung an Partner: Nur in Doppelmatchs.

MENÜSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG (TYPE A)

Linker Stick /

Steuerkreuz
 Menüpunkt markieren

 Option ändern

Spieler bewegen/

Schlagrichtung

 Taste Select/Open menu TopSpin

 Taste Cancel/Exit menu Slice

 Taste Nicht belegt Slice

 Taste Nicht belegt Lob

 Taste Nicht belegt Ansicht ändern*

 /  Nicht belegt Anweisung an Partner*

 Ranglisten-Position ansehen Nicht belegt

 Taste Hauptmenü öffnen Pause
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





  VIER SPIELSTEUERUNGENVIER SPIELSTEUERUNGEN
Wählen Sie aus vier Tastenbelegungen (Typ A, B, C und D) die aus, die 
am besten zu Ihrem Spielstil passt. Beachten Sie, dass sich nur die 
Tasten verändern, mit denen Sie Bälle schlagen. Der Rest bleibt bei allen 
vier Konfi gurationen gleich.

TYP A TYP B TYP C TYP D

 Taste Topspin Topspin Slice Topspin

 Taste Slice Topspin Topspin Slice

 Taste Slice Slice Topspin Topspin

 Taste Lob Lob Lob Lob

GRUNDLEGENDE TECHNIKENGRUNDLEGENDE TECHNIKEN

●❶ Ballannäherung

Versuchen Sie den Punkt in Ihrer Platzhälfte 
vorauszuahnen, an dem der vom Gegner 
zurückgeschlagene Ball auftreffen wird, 
und laufen Sie schnell zu dieser Stelle. Ihr 
Schlagtyp und Ihre Standposition ändern sich 
relativ zum Ball.

Drücken Sie die Schlagtaste, um auszuholen. 
Der Zeitraum zwischen dem Ausholen 
und dem Treffen des Balles bestimmt die 
Schlagkraft. Ferner hängt der Schlagtyp davon 
ab, welche Schlagtaste Sie drücken.

●➋ Drücken Sie die Schlagtaste

Nachdem Sie die Schlagtaste gedrückt haben, 
legen Sie die Schlagrichtung mit dem linken Stick 
oder den Richtungstasten fest. Je länger Sie die 
Tasten gedrückt halten, desto extremer wird die 
Schlagrichtung.

●➌ Legen Sie die Richtung fest

  AUFSCHLAGAUFSCHLAG

   BÄLLE ZURÜCKSPIELEN BÄLLE ZURÜCKSPIELEN

❶  Legen Sie Ihre Startposition mit dem 
linken Stick oder den Richtungstasten 
fest. Drücken Sie eine Schlagtaste, um die 
Aufschlagsanzeige zu aktivieren.

➋  Halten Sie den linken Stick oder eine 
Richtungstaste in die Richtung gedrückt, in 
die Sie aufschlagen wollen. Aber Vorsicht, 
halten Sie die Taste zu lange, riskieren Sie einen Fehler.

➌  Drücken Sie die Schlagtaste erneut, wenn die Aufschlagsanzeige den 
Maximalwert erreicht hat. Je näher Sie dem Maximum kommen, desto 
stärkrer wird der Aufschlag.
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  SCHLAGTYPENSCHLAGTYPEN
Topspin (Normaler Schlag)
Ein Topspin ist ein schnellerer Schlag mit Vorwärtsdrall (vertikaler Drall).

Slice (Defensivschlag)
Ein Slice ist ein Schlag mit Rückwärtsdrall. Der Ball bewegt sich 
langsamer als bei einem Topspin und prallt fl acher vom Boden ab.

Lob
Ein Lob wird geschlagen, 
um den Ball über den 
Gegner zu spielen. Dieser 
Schlag eignet sich gut, 
wenn Ihr Gegner nahe am 
Netz steht.

Harte Bälle schlagen
●➊ Den Ball auf dem Scheitelpunkt schlagen.

Versuchen Sie, den Ball auf 
dem Scheitelpunkt seiner 
Flugbahn (hoher 
Schlagpunkt) zu 
treffen, um ihn 
besonders kräftig 
zu schlagen.

●➋ Die Ballankunft erahnen und früh ausholen.

Stellen Sie sich dorthin, wo der Ball ankommt, und holen Sie frühzeitig 
aus, um den Ball kräftig zu schlagen. Passen Sie aber auf, wenn 
Sie den Auftreffpunkt des Balls falsch einschätzen, fällt Ihr Schlag 
schwach aus.

Gut

Ein richtig erahnter Ball wird 
von einem kräftigen Schlag 
getroffen.g

Schlecht

Eine schlechte Ballvorbereitung 
führt zu schwachen oder 
verfehlten Schlägen.

Lob
Topspin

Slice



55

Geben Sie bei Doppelmatchs 
Ihrem COM-Partner 
Anweisungen. Drücken Sie 
den linken/rechten Bumper, 
um zwischen den unten 
aufgeführten Positionen zu 
wechseln. Diese werden oben 
links auf dem Bildschirm 
angezeigt.

Versuchen Sie, auf jeder Platzhälfte einen Spieler zu positionieren. Zielen 
Sie auf die Mitte der gegnerischen Hälfte, um beide Spieler nach innen 
zu locken und die Seitenlinien ungedeckt zu lassen. Schlagen Sie Bälle, 
ohne ihnen eine bestimmte Richtung zu geben, fl iegen diese automatisch 
zur Platzmitte.

TIPPS FÜR DOPPELMATCHS

Stehen Sie so, dass der Ball Sie erreicht, 
ehe er auf dem Boden aufkommt, spielen 
Sie Ihn automatisch mit einem Volley 
zurück. Hohe Bälle, die über Ihren Kopf 
fl iegen, lassen sich in die gegnerische 
Platzhälfte schmettern.

Schmetterball:

Hält sich Ihr Gegner an der Grundlinie 
auf, schlagen Sie einen Slice und zielen 
Sie dabei auf das vordere Ende der 
gegnerischen Hälfte. So spielen Sie einen 
Stoppball, der nahe dem Netz aufschlägt.

Stoppbälle:

Können Sie den Ball nicht rechtzeitig 
erreichen, drücken auf die Topspin-Taste, 
um den Ball im Lauf zu schlagen. Zwar 
verlieren Sie das Gleichgewicht und 
schlagen nur schwach, aber der Ball wird 
zum Gegner zurückgespielt.

Ball im Lauf:

  EINFACHE STEUERUNG FÜR EIN BESSERES SPIEL EINFACHE STEUERUNG FÜR EIN BESSERES SPIEL 

  ANWEISUNGEN AN COM-PARTNER IM DOPPELANWEISUNGEN AN COM-PARTNER IM DOPPEL

GRUNDLINIE  Hinterer Teil des Platzes (Abwehr)
NORMAL  Normale Position
NETZ  Vorderer Teil des Platzes (Offensive)
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BEVOR ES LOSGEHTBEVOR ES LOSGEHT
Drücken Sie auf dem Titelbildschirm die 
A-Taste, um das Hauptmenü aufzurufen, wo 
folgende Modi zur Auswahl stehen:

  OPTIONENOPTIONEN
Folgende Funktionen sind über den 
Optionsbildschirm zugänglich:

Controller Wählen Sie eine von vier 
Controller-Arten und stellen 
Sie die Vibrationsfunktion des 
Controllers ein oder aus.

Audio Stellen Sie die Lautstärke der Hintergrundmusik und 
Soundeffekte, sowie die Stimme des Schiedsrichters ein.

Video Passen Sie die Helligkeit des Spiels an.

Speichern/
Laden

Stellen Sie die automatische Speicherfunktion des Spiels 
ein oder aus. Die automatische Speicherfunktion ist 
standardmäßig aktiviert.

  HDTV-EINSTELLUNGENHDTV-EINSTELLUNGEN
Um dieses Spiel in hochaufl ösenden Bildschirmmodi anzeigen zu können, 
schließen Sie Ihre Xbox 360 Konsole mit Hilfe eines Xbox 360 HDMI-AV-
Kabels oder Xbox 360 Component-HD-AV-Kabels an einen Fernseher 
mit HDMI- oder Component-Eingang an. Bei Verwendung des Xbox 360 
Component-HD-AV-Kabels stellen Sie den Schalter des AV-Ports auf 
“HDTV”. Es empfi ehlt sich, die HDTV-Einstellung in der Xbox Steuerung 
zu wählen, wenn der Fernseher HD-Aufl ösungen über 720p, 1080i oder 
1080p unterstützt.

■■ WORLD  WORLD 
TOURTOUR

Erstellen Sie Ihren eigenen Spielcharakter 
und entwickeln Sie ihn weiter. Nehmen Sie an 
Wettkämpfen auf der ganzen Welt teil, um in den 
Ranglisten die oberen Plätze zu erklimmen.

■■ SPIEL SPIEL
Ein schnelles Spiel mit einem berühmten 
Tennisspieler und den von Ihnen bevorzugten 
Spieleinstellungen.

■■ Xbox LIVE Xbox LIVE
Hosten Sie Matchs oder Turniere mit anderen 
Virtua Tennis 2009-Spielern über Xbox LIVE, oder 
treten Sie Spielen bei.

■■ MEIN VT MEIN VT Sehen Sie sich Ihre Medaillen und Rekorde an. 

■■ OPTIONEN OPTIONEN
Passen Sie die Spieleinstellungen an. Im 
Folgenden werden die Optionen detailliert 
beschrieben.
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MATCHEINSTELLUNGENMATCHEINSTELLUNGEN
Folgende Matcheinstellungen können Sie anpassen, ehe ein schnelles 
Spiel beginnt (über Spiel im Hauptmenü), oder wenn Sie ein Spiel über 
Xbox LIVE erstellen. Haben Sie Ihre Einstellungen abgeschlossen, 
wählen Sie BEREIT, um zum nächsten Bildschirm zu gelangen.

■■ SPIELMODUS SPIELMODUS
Wählen Sie aus Showmatch (Einzelmatch), 
Turnier, Arcade und Spiele (weitere Details unter 
Platzspiele, Seite 14).

■■ TYP TYP Wählen Sie zwischen Einzel oder Doppel.

■■ SPIELER SPIELER
Legen Sie vor Matchbeginn die Anzahl 
menschlicher Spieler fest.

■■ PLATZ PLATZ
Wählen Sie den Ort, an dem Sie spielen möchten. 
Sie können neue Orte freischalten, indem Sie im 
World-Tour-Modus Platzkarten kaufen (Seite 9).

■■ SPIELE SPIELE
Legen Sie fest, aus wie vielen Spielen ein 
einzelner Satz besteht (üblicherweise sechs).

■■ SÄTZE SÄTZE
Legen Sie fest, wie viele Sätze gespielt werden, 
um das Match zu entscheiden (üblicherweise drei 
für Frauen, fünf für Männer).  

■■ TIEBREAKS TIEBREAKS

Die Aktivierung dieser Funktion sorgt dafür, dass 
ein Tiebreak gespielt wird, wenn beide Spieler die 
maximale Anzahl Spiele innerhalb eines Satzes 
erreichen.

■■ AUFSCHLÄGER AUFSCHLÄGER
Legen Sie fest, ob der Aufschläger seinen 
Aufschlag immer von der oberen, unteren oder 
einer zufälligen Platzhälfte schlägt.

■■ COM COM
Passen Sie das Leistungsniveau Ihrer 
Computergegner an. Hierfür stehen Ihnen fünf 
Schwierigkeitsstufen zur Verfügung.

Beachten Sie, dass die unteren fünf Einstellungen angezeigt werden, 
wenn im anfänglichen Menü auf dem Bildschirm REGELN gewählt wird. 
Nicht alle Einstellungen stehen in allen Modi zur Verfügung.
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XBOX LIVEXBOX LIVE
Spielen Sie mit und gegen Ihre Freunde und fordern Sie andere Spieler auf 
Xbox LIVE® heraus. Richten Sie sich Ihre eigene Gamercard (Spielerprofi l) 
ein, wählen Sie einen Gamertag (Spielername) und laden Sie Zusatzinhalte 
wie HD-Filme, Trailer, Musikvideos, Spielerweiterungen, Xbox LIVE Arcade-
Games und vieles mehr vom Xbox LIVE-Marktplatz herunter. Chatten Sie mit 
Ihren Freunden, senden und empfangen Sie Sprach- und Videonachrichten 
und nehmen Sie Kontakt mit Freunden auf, die einen Windows®-PC nutzen. 
Melden Sie sich gleich bei Xbox LIVE an und werden auch Sie Teil der 
weltweit fortschrittlichsten Online-Gaming- und Entertainment-Plattform.

ANSCHLIESSENANSCHLIESSEN
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit 
einem Breitband-Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden und 
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschließen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass 
Sie gleich loslegen können. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen 
und –Services zu kommen, müssen Sie eine kostenpfl ichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschließen. Weitere Informationen zur Verbindung mit 
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfügbarkeit des Services erhalten Sie auf der 
Webseite www.xbox.com/live/countries.

JUGENDSCHUTZJUGENDSCHUTZ
Mit Hilfe dieser einfachen und fl exiblen Tools können Eltern und 
Sorgeberechtigte mithilfe der Inhaltsbewertung entscheiden, auf welche 
Spiele junge Spieler zugreifen können. Eltern können bestimmen, wer 
auf Inhalte für Erwachsene zugreifen darf. Mit dem Xbox LIVE-Dienst 
können Sie entscheiden, mit wem und auf welche Weise Ihre Familie 
im Internet kommuniziert.  Sie können auch zeitlich begrenzen, wie 
lange gespielt werden kann. Weitere Informationen erhalten Sie auf 
www.xbox.com/familysettings. 
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WORLD TOURWORLD TOUR
Starten Sie Ihre Tenniskarriere! Erstellen Sie Ihren eigenen Spielercharakter, 
trainieren Sie mit ihm und bereisen Sie die Welt. Nehmen Sie an 
Wettkämpfen teil und arbeiten Sie sich an die Spitze der Weltrangliste vor!

  SPIELER DER WORLD TOURSPIELER DER WORLD TOUR
Wählen Sie einen leeren Speicherslot, um 
ein neues Spiel zu beginnen, oder wählen 
Sie einen bereits existierenden Spieler aus, 
um ein zuvor gespeichertes World-Tour-
Spiel zu laden.

SO GEHT'S LOSSO GEHT'S LOS
  NEUE SPIELER ERSTELLENNEUE SPIELER ERSTELLEN

●❶ Nutzen Sie die Buchstaben auf dem 
Bildschirm, um Ihrem Spieler einen 
Namen zu geben. 

❷  Auf dem Bildschirm 
Spielerregistrierung für SPT können 
Sie zwischen Herren- und Damen-
Tour wählen. Bestätigen Sie 
anschließend Ihre Wahl.

●❸ Wählen Sie eines der voreingestellten Modelle auf dem Bildschirm 
für benutzerdefi nierte Spieler und passen Sie Ihren Charakter mit 
Hilfe der folgenden Einstellungen weiter Ihren Wünschen an:

Geburtsdatum Legen Sie das Geburtsdatum Ihres Spielers fest.

Gesicht Passen Sie Augenfarbe, Gesicht, Augen, Nase und 
Mund an.

Haare Wählen Sie die Frisur, den Bart oder die 
Augenbrauenform und passen Sie deren Farben an.

Körper
Passen Sie die Hautfarbe Ihres Spielers an, sowie das 
Gewicht, die Größe und die bevorzugte Hand.

Haltung
Entscheiden Sie über die Haltung und Schlagformen 
Ihres Spielers.

●❹ Wählen Sie Bearbeitung abgeschlossen und bestätigen Sie, um 
zur Wahl Ihres Heimatortes fortzufahren (nächste Seite).
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  HEIMATORTHEIMATORT
Wählen Sie einen Heimatort aus, der 
Ihnen während Ihrer gesamten Karriere als 
taktisches Hauptquartier dienen wird. Mit 
dem Steuerkreuz oder dem linken Stick 
können Sie den Globus drehen, Ihre Wahl 
bestätigen Sie schließlich mit der A-Taste.

WELTKARTEWELTKARTE
Folgende Informationen werden auf der Weltkarte angezeigt, oder auf 
anderen Menübildschirmen, auf die von der Weltkarte aus zugegriffen 
werden kann.

Aktuelle Saison

Aktuelle Woche

Statusfeld

Derzeitiger Rang, 
Konditionsanzeige 
und Preisgeld 
werden hier 
angezeigt.

Live-Ticker

Schlagzeilen 
aus der Online-
Community.

Konditionsanzeige:

Ist die Konditionsanzeige auf einem niedrigen Level, wird Ihr Spieler keine 
besonders gute Leistung in einem Turnier erzielen. Überanstrengen Sie 
einen erschöpften Spieler, führt dies unter Umständen zu Verletzungen. 
Sorgen Sie also dafür, dass Ihr Spieler sich ausruht.

HOMEHOME
Drücken Sie auf dem Weltkartenbildschirm 
direkt die START-Taste, um Ihren Heimatort 
anzuzeigen und den Home-Bildschirm 
aufzurufen. Hier können Sie Ihren 
Turnierkalender einsehen und auf weitere 
Spieloptionen zugreifen (nächste Seite). 
Um Änderungen vorzunehmen oder weitere 
Optionen anzuzeigen, müssen Sie die Option zunächst markieren und 
dann die A-Taste drücken.
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Verbessern Sie das Können Ihres Spielers 
auf dem Platz und feilen Sie an seinem 
Spielstil, indem Sie an der Tennisakademie 
Übungsstunden absolvieren. Die Übungen 
decken eine breite Vielfalt an Techniken ab, 
wie Grundschläge, Beinarbeit & Technik 
und Serve & Volley.

  TENNISAKADEMIETENNISAKADEMIE
An der Tennisakademie haben Spieler die Möglichkeit, neue Techniken zu 
lernen und sich nützliche Fähigkeiten anzutrainieren. Wählen Sie im Menü 
links Training und bestimmen Sie anschließend ein Gebiet, auf dem Sie 
sich verbessern möchten (Grundschläge, Beinarbeit & Technik und Serve 
& Volley). Es wird Ihnen eine Liste der angebotenen Herausforderungen 
angezeigt. Um die Fähigkeiten Ihres Spielers zu ändern, markieren Sie Stil 
und wählen Sie einen Stil, der am besten zu Ihnen passt.

ERFAHRUNGSPUNKTE:
Absolvieren Sie eine Reihe von 
Übungsstunden oder Platzspielen, 
und die drei Fertigkeitsfelder auf dem 
Tennisakademiebildschirm (solange Training 
ausgewählt ist) werden orange, rot oder 
lila gefüllt. Dies repräsentiert die von Ihnen 
im Training gesammelte Erfahrung. Sobald jedes Fertigkeitsfeld komplett 
gefüllt ist, haben Sie die Möglichkeit, den Stil Ihres Spielers zu ändern. 

■■ KALENDER KALENDER

Sehen Sie sich Ihren Spielplan für das ganze Jahr an. 
Drücken Sie den linken Stick oder das Steuerkreuz 
nach links oder rechts, um vorherige oder zukünftige 
Termine anzuzeigen.

■■ RUHEPAUSE RUHEPAUSE

Wählen Sie eine Ruhepause, die Sie einlegen 
möchten: Energy-Drink (Sofort), Ruhepause daheim 
(1 Woche) oder Urlaub (2 Wochen). Beachten Sie, 
dass für einen Energy-Drink oder Urlaub Gebühren 
anfallen.

■■ AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG

Ändern Sie Ihre Kleidung oder Sportausrüstung. Im 
TENNIS-Shop (Seite 13) können Sie nach Herzenslust 
einkaufen, damit Ihr Spieler auf dem Platz auch eine 
gute Figur macht.

■■ KARRIERE- KARRIERE-
POKALEPOKALE

Sehen Sie sich die Meilensteine an, die Ihr Spieler im 
Laufe seiner Karriere passiert hat.

■■ FREUNDE FREUNDE
Sehen Sie sich Ihre Freundesliste an, um einen 
Partner für Ihr nächstes Doppelmatch zu fi nden.

TRAININGTRAINING
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SPIELSTILE ÄNDERN:
Mit dem Abschließen von Missionen 
der Tennisakademie lassen sich weitere 
Spielstile freischalten.

  TRAININGSSPIELETRAININGSSPIELE
Über die Weltkarte können Sie auf mehrere 
surreale Herausforderungen zugreifen, mit 
denen sich Ihre Spielfertigkeiten verbessern 
lassen. Mit Ihrem Fortschreiten werden 
diese Herausforderungen immer schwerer, 
und die Anzahl der angebotenen Spiele 
steigt. Weitere Details zu den einzelnen Spielen fi nden Sie auf Seite 14.

RANG DES SPIELERSRANG DES SPIELERS
Der Spielerrang Ihres Charakters verbessert 
sich, wenn er bestimmte Matchs bzw. Xbox 
LIVE-Matchs über das Online-HQ gewinnt 
(nächste Seite).

Um den Platz Ihres Spielers in der 
Rangliste einzusehen, drücken Sie auf dem 
Weltkartenbildschirm den rechten Schalter. 
Zu Beginn einer neuen Tour in der ersten 
Saison belegen Sie Platz 100 der Amateur-
Rangliste. Für den Aufstieg zum Profi-Level 
müssen Sie das Endspiel im Saisonfinale 
erreichen.

WETTBEWERBEWETTBEWERBE
Über das Jahr verteilt stehen eine Vielzahl Einzel- oder Doppelmatchs 
und Platzspiele an. Die Position in der Rangliste entscheidet darüber, 
an welchen Wettbewerben Sie teilnehmen dürfen. Es kann jedoch auch 
vorkommen, dass Sie eine der seltenen Einladungen erhalten, an einem 
Turnier oder Match teilzunehmen. Bitte beachten Sie, dass die Teilnahme 
an einem Wettbewerb eine Woche in Anspruch nimmt.

  MATCHSMATCHS
Übungsmatchs werden von Ihrem Coach an der Tennisakademie 
angesetzt. Bei Benefi zmatchs müssen Sie bestimmte Verkleidungen 
tragen, um Geld für wohltätige Zwecke zu sammeln.
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TENNIS-SHOPTENNIS-SHOP
Über die Weltkarte greifen Sie auf den 
TENNIS-Shop zu, wo Sie Ihr hart verdientes 
Preisgeld in neue Ausrüstung investieren 
können, damit Ihr Spieler auf dem Platz 
eine gute Figur macht. Unter anderem 
stehen Schläger, Schuhe, Kleidung und 
Platzkarten zum Verkauf.

ONLINE-HQONLINE-HQ
Greifen Sie über die Weltkarte auf Ihr 
Online-HQ zu, wenn Sie mit Xbox LIVE 
verbunden sind. Von hier aus können Sie 
über Xbox LIVE gegen andere Spieler 
antreten, oder auf sonstige Funktionen 
zugreifen. Beachten Sie, dass Ereignisse 
im Online-HQ die automatische 
Mitspielersuche einsetzen, bei der oft Spieler desselben Ranges 
miteinander verbunden werden, um das Spiel zu erleichtern.

Alle über das Online-HQ gespielten Matchs umfassen einen Satz mit drei 
Spielen und gegebenenfalls einem Tiebreak.

  SPT ONLINE TOURSSPT ONLINE TOURS
Eine SPT Online Tour dauert eine Woche in Echtzeit. In dieser Zeit können 
Sie an so vielen Spielen teilnehmen, wie Sie möchten und verdienen 
sich dabei Tour-Punkte. Am Ende einer Tour erhält der Sieger jedes 
Wettbewerbs eine Medaille und eine neue SPT Online Tour beginnt. 
Ähnlich den Tours im World-Tour-Modus, fi ndet die SPT Online Tour 
getrennt nach Amateuren, Profi s und/oder Champions statt.

  RANGLISTEN-SPIELERANGLISTEN-SPIELE
Bei Ranglisten-Spielen wird Ihnen automatisch ein Xbox LIVE-Spieler 
gesucht, der Ihrer Position in der Rangliste ähnlich steht. Stehen im 
Moment keine passenden Gegner online zur Verfügung, wird das 
Ranglisten-Spiel abgebrochen. Beachten Sie, dass es sich bei diesen 
Spielen um Einzel- oder Doppelmatchs auf einem zufällig gewählten Platz 
handelt.
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PLATZSPIELEPLATZSPIELE
Folgende Platzspiele können im World-Tour-Modus gestartet werden. 
Einige dieser Spiele sind auch über die Modi Spiel oder Xbox LIVE 
verfügbar.
Beachten Sie, dass die Spiele Lawine, Fässersturz, Aufschlagkegeln und 
Kaufrausch nicht über Xbox LIVE gespielt werden können.

ANGRIFF AUS DEM ALL

Schlagen Sie den Ball zurück und greifen 
Sie Außerirdische an, ehe diese die 
Barrikade erreichen. Mit dieser Übung 
trainieren Sie das kräftige und genaue 
Zurückspielen von Grundschlägen.

LAWINE

Fangen Sie die Früchte, aber weichen sie 
den riesigen Tennisbällen aus. Für dieses 
Spiel brauchen Sie gute Beinarbeit.

ZÄHLMANIE

Schlagen Sie den Ball der Reihenfolge 
nach auf die nummerierten Felder. 
Mit dieser Übung verbessern Sie Ihre 
Schläge vom Netz aus.

PLATZ-CURLING

Befördern Sie die Curling-Steine mit einer 
bestimmten Anzahl verschiedenartiger 
Schläge in die Zielbereiche. Im 
Multispielermodus wechseln sich die 
Spieler hierbei ab.

BLOCKBUSTER

Treffen Sie Blöcke auf der anderen Seite 
und zerstören Sie sie. Der Ball fl iegt 
zu Ihnen zurück, halten Sie also den 
Ballwechsel aufrecht, um möglichst viele 
Punkte zu erzielen. Einige Blöcke müssen 
mehr als ein Mal getroffen werden, ehe 
sie verschwinden.
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FÄSSERSTURZ

Bringen Sie die roten Ölfässer auf der 
anderen Seite zum Umstürzen. Nutzen 
Sie diese Übung, um Ihre kräftigen 
Schläge zu trainieren.

AUFSCHLAGKEGELN

Bringen Sie die Kegel am Ende des 
Platzes durch Ihre Aufschläge zum 
Umfallen. Für dieses Spiel gelten normale 
Bowlingregeln, also geben Sie sich beim 
Zielen Mühe, um Strikes zu schaffen.

EINGELOCHT

Versuchen Sie, die Kugeln einzulochen. 
Bewegen Sie zunächst den Spieler 
nach links oder rechts, und legen Sie 
anschließend den Schusswinkel fest.

ZOOFÜTTERUNG

Füttern Sie die Tiere auf der anderen Seite, 
indem Sie das Futter zurückschlagen, das 
die Zoowärter Ihnen zuwerfen. Beachten 
Sie, dass den Tieren nicht alles Futter 
schmeckt, das Sie ihnen zuspielen.

FLEISCHLOS GLÜCKLICH

Auf dem Platz verteilt liegen köstliche 
Fleischstücke für die Krokodile am anderen 
Ende. Sie müssen sie jedoch aufhalten, 
indem Sie Ihre Bälle zurückschlagen, um 
die Krokodile zu verscheuchen.

SCHIFFE VERSENKEN

Schlagen Sie die Bälle zurück, die von 
den Piratenschiffen geschossen werden, 
um sie zu versenken. Passen Sie aber auf 
die Kanonenkugeln auf, oder Sie nehmen 
Schaden. Der Schlüssel zum Erfolg bei 
diesem Spiel sind genaue Volleys.

KAUFRAUSCH

Schnappen Sie sich die Einkaufstüten, die 
auf dem Platz erscheinen, und weichen Sie 
den riesigen Tennisbällen aus. Dieses Spiel 
eignet sich hervorragend zur Verbesserung 
der Beinarbeit.
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MEIN VTMEIN VT
Auf Mein VT greifen Sie direkt über das 
Hauptmenü zu. Hier können Sie sich 
Ihre Medaillen und Rekorde aus den 
verschiedenen Spielmodi von Virtua 
Tennis 2009 ansehen.

■■  MEDAILLENMEDAILLEN

Ihnen werden Medaillen verliehen, wenn Sie 
bestimmte statistische Meilensteine erreicht 
haben. Fordern Sie sich selbst heraus und 
versuchen Sie, so viele Medaillen wie möglich 
zu holen.

■■ REKORDE REKORDE

Hier fi nden Sie Ihre Gesamtrekorde, sowie 
die Rekorde aus Xbox LIVE-Spielen. Die 
Karriererekorde Ihrer Charaktere aus der World 
Tour sind hier ebenfalls einsichtlich.
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