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CONTROL PARENTAL

El control parental en Games for Windows — LIVE se
afiade al control parental de Windows Vista®. Gracias a
herramientas faciles y flexibles puedes decidir a qué
juegos puede tener acceso tu hijo. Para mas informaciédn,
entra en www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

INIGIO

REQUISITOS DEL SISTEMA

CPU:

Procesador gréfico:

MEMORIA:

Disco duro:

SO:

DirectX°:
SONIDO:

UNIDAD OPTICA:
INTERNET:

Minimos: P4 2.8GHz (3.2GHz Vista®)/ Athlon
64 3000+ (3200+ Vista®)

Recomendados: Familia de procesadores Core
2 Duo 2.2GHz/Athlon 64 X2 4400+ (requerido
para albergar partidas multijugador)

Minimos: Tarjeta grafica totalmente
compatible con DX9 y con 256 MB (SM 2.0b),
NVIDIA® 6800 o ATI X700

Recomendados: Tarjeta gréfica totalmente
compatible con DX9 y con 512MB (SM 3.0),
NVIDIA® 8600 GTS o ATI HD 2900 XT

Minimos: 1GB (1.5GB Vista®)
Recomendados: 1.5GB

12GB

Minimos: Windows® XP SP2/Vista® SP1
Recomendados: Windows® XP SP3/Vista® SP1

9.0c
Compatible con DX9.0c
DVD (sélo en caja)

Minimos: Banda ancha

Recomendados: Banda ancha (subida 768kbit/
seg. para alojar a 16 jugadores).



INSTALACION DEL JUEGO

ANTES DE EMPEZAR: asegirate de que instalas el juego desde
una cuenta de usuario con privilegios de instalacion.

1. Inserta el DVD en la unidad lectora de DVD. Aparecetd
la pantalla de seleccién de idioma. (Si transcurridos
unos segundos no aparece este cuadro de didlogo, haz
doble clic: en el icono Mi PC del escritorio de Windows®,
a continuacién en el icono de DVD y, por dltimo, en el
icono Setup.exe).

()

Después de seleccionar el idioma, aparecerd la pantalla
de instalacion. Selecciona Instalar. Si adn no has
instalado Steam®, en este momento se te pedird hacerlo.
Durante la instalacién se te puede pedir que permitas la
ejecucion del instalador de Steam. Aprueba el proceso.
También se te pedird que inicies sesidn en tu cuenta de
Steam o que crees una nueva.

w

Cuando Steam esté instalado, se te solicitard el cédigo de
producto. Lo encontrards en la solapa trasera del manual.

4, Cuando se te pida, inserta el Disco 2.

w

Cuando finalice la instalacidén, aparecerd F.E.A.R. 2:
Project Origin en la lista de productos instalados de

la ficha de juegos Steam. Haz doble clic para iniciar

el juego. (Si durante la instalacién has permitido la
creacion de accesos directos de escritorio y mend de
Inicio, también puedes utilizarlos para iniciar el juego).

COMO INICIAR EL JUEGO

Para ejecutar F.E.A.R. 2: Project Origin desde el mend de Inicio:
1. Haz clic en el botén Inicio de Windows®.

2. Selecciona Todos los programas —> Steam —> F.E.A.R.2:
Project Origin.

3. El juego realizard una actualizacidén e instalard los
contenidso restantes antes de iniciar el juego. Si
estas utilizando Windows Vista®, puede que se te pida
autorizacién para ejecutar el servicio de cliente de
Steam. Aprueba la solicitud.

Cuando se hayan instalado todos los componentes necesarios,
se ejecutard F.E.A.R. 2: Project Origin.
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residencia privada y ponerla bajo custodia.

~ También deberds recoger toda la informacién

_?%'asuntes relacionados con Armacham no, son lo'E

INEORMESSTIUAGION|

Se ha vinculado a Armacham Technology Corporation, una
compaiia aeroespacial privada, con unos acontecimientos
sospechosos del distrito industrial de Fairport, Auburn.
Genevieve Aristide, la actual presidenta de Armacham, puede
tener informacién de vital importancia relacionada con
estos acontecimientos y con la instalacidén de investigacidn
“Origin” de Armacham.

T4 serds el Sargento Michael Becket y recientemente has sido
asignado a un selecto escuadrén militar de élite destinado,
originalmente, a ayudar a una misién del SFOD-D en Auburn.

2

En el dltimo momento, tu equipo recibid nuevas ¢ ordenes y el

&

CentCom le asignd una nueva misién: recoger

“sobre la situacién. Y es que cada vez estd




MENUCRINCIEAT

FEARZ

MAIN MENU &

[ Start
Cantinue From Last Saved Paint
% [ptions
Awards
[uit the Bame
Start  new Campaign, or Multiplayer Game.

START (INICIO)

SINGLE PLAYER (UN JUGADOR): permite iniciar una nueva partida
para un jugador.

MISSION SELECT (SELECCION DE MISIONES): permite volver a jugar
cualquiera de los niveles ya finalizados.

ONLINE PLAY (PARTIDA ONLINE): permite organizar una partida
multijugador en Internet o unirte a ella y ver los marcadores.

LOCAL NETWORK (RED LOCAL): permite organizar una partida
multijugador de red local o unirte a ella. Para poder utilizar
esta funcién debe haber conectado mas de un ordenador.

CONTINUE FROM LAST SAVE POINT
(CONTINUAR DESDE ULTIMO PUNTO GUARDADO)

Esta opcion inicia la partida desde el dltimo punto de control
guardado. De esta forma podrds continuar tu progreso en una partida.
F.E.A.R. 2: Project Origin guardard automdticamente tus avances en
puntos de control repartidos por todo el juego. Cuando tu personaje
muera o si sales del juego, al volver a jugar la partida comenzard en
el dltimo punto de control al que hayas llegado.



Sound Settings
] Game Settings
Performance
Key Bindings

Back

Lanfigure Game Settings

OPTIONS (OPCIONES)

Desde aqui podras acceder a un exhaustivo mend de opciones

que te permite modificar distintos elementos del juego a fin

de personalizar la experiencia y mejorar el rendimiento del
juego. También te permite acceder a muchas de las opciones

del mend Pause (Pausa) del juego.

SOUND SETTINGS
(CONFIGURACION DE

SONIDO) : Ig:ﬂx

Esta opcion te permite
ajustar el volumen :
de la misica, de los L

efectos de sonido y de
los didlogos del juego.

GAME SETTINGS Bame Settings

(CONFIGURACION DE =

JUEGO) : AN,

Establece ajustes de 3

configuracién que afectan I Aim Sensitiviy _ N ———
al juego COIICIRr ""Il;lnvlr;‘i:l::nn % :: YN:s ::

ej emplo, la diﬁcultad, Auto Swap Weapon

Toggle Crouch

la sensibilidad de la
mira, cambio automatico
de armas, capturas y
presentacion visual de
la violencia.




PERFORMANCE
(RENDIMIENTO) :

Incluye una opcidn para
que el juego detecte
automaticamente la .
configuracién adecuada i igtect

a partir del hardware Computer: Mosium B>
de tu equipo. También aowlica g
permite acceder al
mend de opciones
avanzadas, desde el :
que podrés deﬁnir Return to the previous screen.
ajustes de configuracién
especificos que mejoren
el rendimiento grafico y
del juego.

Pgrfurman{e:

: N s,
KEY BINDINGS A W“.B‘v"‘""“s (A
(ASOCTACIONES DE s P =

TECLAS) :

Cambia la asignacién de
los controles para las
acciones del juego o
restablece los valores
predeterminados.

Restore Defaults
Back

Press Enter or click the left mouse button to set & control for an action. Press Delete

AWARDS (LOGROS)

Muestra los logros que has desbloqueado en el juego.

.



PAPANTALEADEINLORMACION

Tu equipo cuenta con un prototipo de visor de Armacham de
dltima generacién que permite la comunicacidén manos libres y
el control de estado de todos sus miembros. También protege
los ojos.

INDICADOR DE TRANSMISION ENTRANTE

. INDICADOR DE ARMADURA
. INDICADOR DE SALUD

KIT MEDICO

MEDIDOR DE DETONACION DE GRANADAS

INDICADOR DE CAPACIDAD MAX./
MUNICION

o LB W N



7. INDICADOR DE CADENCIA DE FUEGO
8. GRANADAS

9. BARRA DE ACELERACION

10. INDICADOR DE REFLEJOS

11. INDICADOR DE DANO



1. INDICADOR DE TRANSMISION ENTRANTE: Los equipos de
radio de tus compaferos de equipo emiten un cédigo
de identificacién al inicio de cada mensaje. Este
identificador te permite identificar rdpidamente quién
estd al habla.

2. INDICADOR DE ARMADURA: Muestra cudnta armadura corporal
te estd protegiendo en cada momento.

3. INDICADOR DE SALUD: Muestra la gravedad de tus heridas
a partir de las lecturas de tus signos vitales. Si el
controlador se pone en rojo, estds a punto de morir.
Puedes curar tus propias heridas con inyectores médicos
y botiquines.

4, BOTIQUINES: Indica cudntos botiquines transportas en

cada momento.

5. MEDIDOR DE DETONACION DE GRANADAS: Si pulsas y mantienes
pulsada la tecla G mientras llevas equipada una granada,
preparards un lanzamiento y se inicia el contador. Este
medidor indica cudnto tiempo tienes hasta que detone la
granada. Puedes soltar el control para lanzar la granada
inmediatamente o guardarla en la mano, cronometrar bien
el lanzamiento y conseguir el maximo efecto con la
explosién.

6. INDICADOR DE CAPACIDAD MAX./MUNICION: Este grupo de
nimeros indica el ndmero de cargadores de tu arma actual
y el nimero de cargadores de tu inventario. Asi puedes
saber en cada momento cudnta municién tienes para las
armas que elijas usar.

7. INDICADOR DE CADENCIA DE FUEGO: Muestra la cadencia de
disparo seleccionada en cada momento. Se pueden modificar
alglnass; armas para que disparen en modo automdtico, de
un solo.disparo o rdfagas de tres cargas.

8. GRANADAS: Este ntmero indica cudntas granadas tienes
~ " disponibles del tfipo que tengas equipado en cada
momento. S6lo puedes equiparte con un tipo de granada

cada vez. -
’ ’




9. BARRA DE ACELERACION: Mide 'ty resistencia! Cuando la
barra se agota, ya no podras acelerar y. deberds moverte
normalmente hasta que recuperes el aliento.

10. INDICADOR DE REFLEJOS: Tu visor controlard el estado de
tus reflejos mejorados y te indicard durante cudnto tiempo
puedes mantener la habilidad Slow-Mo (Camara lenta)
antes de tener que descansar. Para aumentar el tiempo
que puedes permanecer en ese modo, recoge inyectores de
reflejos.

11.INDICADOR DE DANO: Estos arcos de color rojo indican

desde qué direccién estds recibiendo dafio.
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ARSENAL

ARMAS

Tu equipo tiene una misién de intercepcidon relativamente
rédpida y directa, asi que comenzards con una pistola estdndar
y una ametralladora ligera. Por protocolo militar, y segin lo
exijan los acontecimientos, podrds obtener nuevas armas y/o
municién de los enemigos caidos y de sus alijos abandonados.

ANDRA DF-99

La Andra FD-99 es una ametralladora
ligera de disparo selectivo, ideal para
el combate a corta distancia.

SEEGERT ACM46

La Seegert ACM46 9mm es una pistola
semiautomatica operada por retroceso
y sistema locked-breech. Es bastante
precisa, tiene un notable poder de
incapacitacién con un disparo pero un
alcance limitado.

SELECCION DE ARMAS

Para elegir un arma de tu inventario, mantén pulsado el botén
3 del ratén. Se abrird un mend en el que verds las armas

de fuego que tienes actualmente (en la parte superior e
inferiory, la cantidad de municién que tiemen y qué granadas
llevas contigo (a izquierda y derecha).

PARA RESALTAR LAS ARMAS: Utiliza el ratén.

o wr it

PARA EQUIPAR UN ARMA: Reséltala y suelta el botén 3 del
' raténm. i

]



Armas de fuego Indicador de estado
(con cantidad de municion) de fuego

= ol |
- =1

r a

L\i 500 ! aJJ

SUBMACHINE GUN

Granadas Granadas

NOTA: Puedes llevar contigo hasta cuatro armas, cinco de
cada tipo regular de granada y cuatro minas de proximidad a
la vez en modo de un jugador.

ESTADISTICAS DEL ARMA

Como s6lo puedes llevar contigo cuatro armas a la vez (y
s6lo dos en modo multijugador) querras administrar muy bien
tu arsenal.

Cuando tengas un arsenal completo y te encuentras con una
nueva arma, se te preguntard si quieres CAMBIAR ARMAS.

Si quieres recoger la nueva arma, pulsa el botén 3 del
ratén para equipar el arma que te gustaria descartar del
inventario y, a continuacién, haz el cambio.

Encontrards informacién mds detallada sobre las armas que
encuentres y sobre sus puntos fuertes y débiles en el
DataNet de tu PDA. Asi podrds tomar la mejor decisidén. Por
ejemplo, el rifle de asalto y la escopeta de combate son
armas muy potentes, pero una puede ser mds dtil que la otra
en determinadas circunstancias.

13
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COMBATECUERRPOIACULRRO

En algunas situaciones no te serviran de mucho las armas de
fuego y tendrds que confiar en tus habilidades de combate
cuerpo a cuerpo. Por suerte, tu entrenamiento te ha preparado
para estos casos.

PARA ASESTAR UN GOLPE POTENTE O UN CULATAZO CON EL ARMA,
pulsa el botén 2 del raton.

PARA EJECUTAR UNA PATADA GIRATORIA, salta (barra
espaciadora) en el sitio y pulsa el botén 2 del raténm.

PARA EJECUTAR UNA PATADA CON SALTO, salta mientras corres
hacia tu enemigo y pulsa el botén 2 del ratonm.

PARA EJECUTAR UNA PATADA DESLIZANTE CON IMPULSO, acelera
(tecla Alt) hacia tu enemigo y pulsa el botén 2 del raton.




RELELEJOS

Adquirirds unos reflejos muy agudos que te permitirdn pasar al
estado “cémara lenta” que te hard ganar una extrema ventaja
tdctica al enfrentarte a varios enemigos.

Al utilizar los reflejos puedes ver la trayectoria que siguen
las balas, puedes apuntar y disparar mucho mds rdpido que

tus enemigos y puedes acabar con varios adversarios sin que
adviertan tus movimientos. . B
Resulta agotador mantener este estado durante mucho tiempo,
pero mientras te quede energia puedes entrar y salir del
estado de cdmara lenta con la tecla Control.

También puedes aumentar tus reservas de energia recogiendo
inyectores de reflejos.

INLEERACCIONICON
EIRENTORNO,

Como sabe todo buen soldado, la mitad del combate estd ganada
si el terreno te ayuda. Si no hay buena cobertura, mira a

tu alrededor y busca el indicador USE (USAR), para ver qué
objetos cercanos se pueden mover para crear una posicidén mds
favorable. Algunos de los objetos que se pueden mover son
estanterias, muebles, puertas de coche, etc.

También deberias buscar lugares en los que puedas apartar
objetos de umbrales para poder pasar y buscar ordenadores
abandonados que te ayuden a desbloquear las puertas.

Recuerda que los enemigos también usardn el entorno en

tu contra. Estate muy atento a objetos explosivos como
extintores, cajas eléctricas amarillas y cisternas de
combustible. Si disparas a estos objetos cuando los enemigos
estan cerca, se verdn atrapados en una potente explosién. Eso
si, procura no ponerte cerca de estos objetos explosivos.

15
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EQUIRO

Ademds de armas y municién puedes conseguir muchos y
atiles objetos de los enemigos y del mundo que te rodea.
Estos objetos te ayudardn a mantenerte en plena forma.

CHALECO BLINDADO

Recoge chalecos blindados para reparar el
tuyo cuando resulte dafado. La armadura

te protege del dafio de las armas de fuego
pequeflas, pero las armas que penetran en
la armadura y las explosiones acabardn con
ella rapidamente.

INYECTOR MEDICO

Los inyectores médicos de color rojo se
usan en cuanto los recoges (si tienes

la salud completa, no los recogerds).
Restablecen una pequefia cantidad de salud.

KIT MEDICO

Puedes recoger y almacenar hasta tres
botiquines para utilizarlos mds adelante.
Para usar uno de los botiquines que lleves
contigo, pulsa la tecla Z. Los botiquines
restablecen tu salud al completo pero

. 'no son faciles de encontrar, asi que

5 " gudrdatelos para emergencias serias.



INYECTOR DE REFLEJOS

Los inyectores de reflejos, de color verde,
aumentan de forma permanente la cantidad

de tiempo que puedes utilizar la habilidad
de Slow Mo (cémara lenta). Son objetos muy
raros y normalmente se encuentran en lugares
algo apartados.

ALLJO DE MUNICION (SOLO MULTIJUGADOR)

Ubicados junto a las bases de equipo. Estos
objetos llenaran tu municién y armadura al
colocarte cerca de ellos.

NOTA: Al encontrar un objeto podras recogerlo con la tecla E
o pasando por encima.

Sin embargo, si ya llevas la cantidad mdxima de ese objeto
(botiquines, armadura, municién o granadas), aparecerd el
mensaje FULL (LLENO) y no podrds recogerlo.

Si encuentras un arma que no llevas encima y ya llevas
contigo el nimero mdximo de armas permitido, se te
preguntard si quieres cambiar armas.

17
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RDA

(PERSONATRDATAFASSISTANT)

 DBUEGTIVES] |0

~———————

(O RECONNECT WITH YOUR TEAM.

(O FIND A WEAPDN.

El PDA es un sistema automdtico integrado en el visor que te
ayuda a recoger informacién y a transmitirla a tu equipo.
Toda la informacién importante para la misién se conserva
aqui, asi como cualquier informacién de inteligencia que
puedas haber conseguido sobre el terreno. Puedes consultar
la informacién en cualquier momento. Para hacerlo, pulsa la
tecla Tabulador.

OBJETIVOS

Esta ficha contiene un listado de todos los objetivos de
mision actuales y su estado. Los objetivos pendientes tienen
un punto de lista hueco. Los objetivos finalizados tienen el
punto relleno.



OBJECTIVES | ADATANET

ARSENALITEMS}]  Assault Rifle
ARMAGHAM ) |~ Automatic Shotgun

'~ GENEVIEVE ARISTIDE ) | Combat Shotgun

"~ PROJECT ORIGIN ’I Frag Grenade

B TUTORIALS ) |~ Hammerhead

" WADE ELEMENTARY ) | Incendiary Grenade

DATANET

El DataNet es un archivo de toda la informacidén reunida sobre
el terreno.

OBJETOS DE ARSENAL: Contiene informacion y estadisticas
detalladas sobre todas las armas que te encuentres.

TUTORIALES: Tu pantalla de informacidn registra acciones
especiales y cémo las has logrado en la seccién Tutorial. Si
necesitas recordar coémo hacer algo, este es el primer lugar
en el que deberias buscar.

INTEL: Registra toda la correspondencia e informacién
potencialmente importante que rednas en las ubicaciones que
explores. Para encontrar objetos de inteligencia deberds
interactuar con discos de ordenador azules, registros y
libros.

19
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MULLTIUGADOR

TIPOS DE SESION

PARTIDA ONLINE

PARTIDA NO IGUALADA: Una partida multijugador en la que no
se acumula experiencia y que no tiene clasificacién. Puedes
unirte a una partida rdpida, buscar determinados tipos de
juego con pardmetros personalizados u organizar tu propia
partida. La puntuacién conseguida en este tipo de partida no
afectard a los marcadores.

PARTIDA IGUALADA Las partidas igualadas son partidas
multijugador en las que se registran la experiencia y al
rango. A diferencia de las partidas no igualadas, no puedes
personalizar las opciones de juego predeterminadas.

MARCADORES: Visualiza tus estadisticas de clasificacidn
multijugador y compdralas con las de otros jugadores de
F.E.A.R. 2: Project Origin.

PARTIDA DE RED

Juega una partida multijugador con tus amigos a través de la
red local.

Las partidas de red local te permiten organizar o unirte

a una partida. Las partidas locales no son igualadas, asi
que las puntuaciones acumuladas durante el juego local no
afectardn a tu posicién en los marcadores.

ORGANIZAR UNA PARTIDA: Si decides organizar una partida,
podrds ver una breve lista de opciones antes de iniciar el
servidor. Estas opciones incluyen: Tipo de partida (ver
pdgina 22),' mapa del juego y nimero de jugadores. Cuando
hayas -creado el juego ya no podrds cambiar estas opciones,
asi que aseglirate de que todo estd correcto antes de iniciar
la:partida.

. .

:



SALA DE ESPERA

El ment de sala de espera aparece al unirte u organizar una
partida multijugador que todavia no haya empezado.

Cuando estés en la sala de espera podrads ver y modificar
diferentes ajustes (indicados abajo). También puedes ocultar
las opciones de sala de espera y ver informacion sobre los
jugadores de la sala. Para hacerlo, pulsa la tecla 1.

Para indicar que estds preparado (o para iniciar el juego si
lo estds organizando td), selecciona READY (LISTO) o LAUNCH
(INICIAR). Puedes modificar las opciones de mend hasta que
indiques que estds preparado para comenzar la partida:

LAUNCH(INICIAR) /READY(LISTO): Selecciona INICIAR si estés
organizando la partida o LISTO si estds preparado para unirte
a la partida.

CHOOSE LOADOUT (SELECCIONAR CARGA): Personaliza las armas y
equipo con las que entrards en combate.

SWAP TEAMS (CAMBIAR EQUIPO): Selecciona esta opcién para jugar
en los equipos ATC o Replica (si hay espacio disponible).

HOST OPTIONS (OPCIONES DE ANFITRION): Todos los jugadores
pueden ver los ajustes, pero sélo el anfitrién puede
modificarlos. El anfitrién puede cambiar opciones como

los limites de tiempo, ndmero de asaltos, tiempo para

la regeneracién tras muerte, y activar o desactivar el
fuego amigo. NOTA: En una partida igualada, los ajustes
predeterminados estdn bloqueados automdticamente.

MAPS (MAPAS): Elige uno de los mapas disponibles para

este modo de juego. La presentacion de las caracteristicas
especificas de la misién cambia entre mapas y modos. Todos
los jugadores pueden ver el mapa seleccionado, pero sélo el
anfitrion puede cambiarlo.

OPTIONS (OPCIONES): Aqui puedes modificar la configuracion de
luego local estandar.

Esto sélo afectard a tu partida.

LEAVE GAME (ABANDONAR PARTIDA): Abandona la partida actual y
regresa al mend Principal (Main Menu).

21
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TIPOS DE JUEGO

DEATHMATCH (COMBATE MORTAL): Es el modo multijugador bédsico.
Mata a todo el que se cruce en tu camino. La puntuacién y la
clasificacién se basan en las muertes menos los suicidios.

TEAM DEATHMATCH (COMBATE MORTAL EN EQUIPO): Una versién del
Combate mortal, en la que los jugadores se dividen en dos
equipos. E1l fuego amigo es opcional.

CONTROL: Modo “capturar y defender” basado en equipos con
tres puntos de control. Al capturar y conservar puntos de
control se consiguen puntos para el marcador del equipo.

ARMORED FRONT (FRENTE BLINDADO): Un modo distintos de juego
basado en control. Los jugadores deben capturar puntos de
control en orden para ganar la partida. Si ninguno de los
bandos consigue capturar todos los puntos antes de que
termine el asalto, el equipo que tenga mds puntos de control
en su poder ganard. Para hacerlo ain mds complicado, cada
equipo controla una AME (Armadura mecanizada de élite).

FAILSAFE (MODO SEGURO): Un modo basado en equipos en el

que un equipo intenta colocar y detonar una bomba y el otro
intenta desactivarla o impedir de cualquier otro modo que
sea detonada. La puntuacién y la clasificacién se basan en el
éxito o fallo de los objetivos de equipo.

BLITZ (ATAQUE SORPRESA): Otro modo basado en equipos. En
Blitz, un equipo es el encargado de robar AGFOS (AGente
FOSforescente) de la base del equipo contrario y devolverlo
a la suya.

La puntuacién y la clasificacion se basan en el equipo que
tenga mds puntos al final de una partida. Cada partica consta
de dos asaltos. Cada equipo dedica uno al ataque y el otro a
la defensa.




CARGAS

LAN : Blitz (1/8)
Host: Player

£
5
g

[TWEAPONS

dout

Launch

Choose Loadout
Swap Teams
Host Options
Maps

[ptions

Leave Game

WEAPONS

WEAPONS

Las cargas (loadouts) son configuraciones predefinidas de

armas y equipamiento que se utilizaran en las partidas
multijugador. Para seleccionar uno, elige CHOOSE LOADOUT
(ELEGIR CARGA) en la sala de espera del juego antes o durante
la partida.

Hay tres plantillas bdsicas disefiadas para los distintos
estilos de juego. Puedes personalizar estas plantillas para
adaptarlas a tus preferencias a través de un sistema de
asignacién de puntos. Podrds intercambiar distintos objetos
basdndote en su valor de puntos. Para hacerlo, “compra” armas
y armadura adicionales “intercambidndolas” por otros objetos.
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MAPAS

Durante las partidas multijugador puedes abrir una
visualizacién del mapa en el que estés jugando. En el mapa
aparecerdn distintos iconos que te indicardn la posicion de
los objetivos, la de tus compafieros de equipo, las reservas
de municién de tu equipo, etc.

Estas son unas breves descripciones de los iconos del mapa:

Tu POSICION en el mapa.

Uno de tus COMPANERO DE EQUIPO.

Tu compafiero de equipo llevando una AGFO
(s6lo en partidas de Ataque rdpido).

Un jugador ENEMIGO.

Estacién de RECARGA DE MUNICION.

Icono de PUNTO DE CONTROL (azul = neutral,
verde = aliado, rojo = enemigo). (S6lo en

¢ partidas Control y Frente blindado).

PUNTO DE' CAPTURA AGFO (verde = aliado, rojo =

enemigo). (S6lo en partidas de Ataque rapido).

r



Icono AME (azul-gris = vacio, verde =
ocupada por los aliados, rojo = ocupada
por el enemigo). (S6lo en partidas Frente
blindado).

Icono de TORRETA (azul-gris = vacia, verde
= ocupada por los aliados, rojo = ocupada
por el enemigo). (S6lo en partidas Frente
blindado).

Posicién de la BOMBA (verde = aliada, rojo =
enemiga). (S6lo en partidas Modo seguro).

RANGOMNIEX

Al jugar a partidas clasificatorias en F.E.A.R. 2:

Project Origin, ganards puntos de experiencia (PX). Al
ganar experiencia, aumentard tu rango y desbloqueards
logros. También ganards insignias que representaran tus
impresionantes habilidades de combate en F.E.A.R. 2: Project
Origin ante otros jugadores mientras estés online.

CREDITOS

Para ver una lista de todos los que han ayudado a crear este
juego, visita www.whatisfear.com

Para acceder al manual del FEAR original, visita
www.whatisfear.com
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CONFIGURACIONDE CONTROI:
PREDETFERMINADA

MOVIMIENTO

Adelante/atrds . . . . . . . W/S
Paso izquierda/derecha . . . A [/ D
Saltar . . . . . . . . . . . Barra espaciadora
Acelerar . . .. . . . . .. Alt
Agacharse . . . ... ... C
Girar izquierda . . . . . . Tecla de cursor izquierda
Girar derecha . . . . . .. Tecla de cursor derecha

INTERACCION

Disparar . . . . . . . . . . Botén I del ratén
Cuerpo a Cuerpo . . « . . . Boton 2 del ratén
Cambiar modo de disparo . . B

U8E%E 6 6 6 6 0 6 0 6 0 0 o c E
Lintetrpa . . . . . . ... . F
Recargar . . . . . « . « . .

Granada/Cohetes . . . . . . G

Arrojar bandera/bomba (MJ) . H

Siguiente arma . . . . . . . Rueda del ratén arriba
Arma anterior . . . . . . . Rueda del ratén abajo
Siguiente granada . . . . . X

Kit médico . o o o o o o . Z

Reflejos/Cémara lenta . . . . Control

Ment de seleccidn de
arsenal . . . . . .. . . . Boton 3 del ratén

VASTOT CErTECEIE T, \



VISUALIZACION

ZOOML o7 ey B 00 0 0y ot Mayis

Centrar visualizacién . . . Fin

Mirapsanriba.. “w o .ocvs ohe o Tecla de cursor arriba
Mirar abajo . . . . . . .. Tecla de cursor abajo

ACCIONES VARIAS

‘,

Mend Pausa/Sala de espera . Esc

Saltar modo historia . . . . Barra espaciadora

ESTADO (MJ)

Estado del jugador . . . . . Tabulador
EEWIENE o o "SI Bl o O T
Dicho del equipo. . . . . . Y
Modo de mapas . . « . . . . Q

TECLAS DE ACCESO DIRECTO A ARMAS

ATITAL TR s AL . S 1
ANENEL 7 o O il e 4 2
AT IR o, ¥ 420 v 7, -, 8% o, 3

Granadamal = S ey, S0, du -~

G ranadamMgre o FoRE o 0. 6
GranadErse T TP T, 7
Granadallr s 5. & v . 8
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RESOLUCIONIDEIPROBIEMAS

Hemos incluido estos consejos para ayudarte a resolver cualquier
problema técnico.

Si tienes problemas al instalar F.E.A.R. 2: Project Origin:

« Comprueba que tu ordenador cumple o supera los requisitos minimos
de sistema para el juego.

- Si tienes problemas para instalar un DVD, comprueba que la unidad
en la que has insertado el disco es una unidad compatible con DVD
del equipo. Una unidad de CD-ROM estindar no puede leer discos de
DVD.

- Asegiirate de tener suficiente espacio libre en el disco duro para
instalar el juego.

+ Desactiva el software antivirus y cierra todos los programas que tengas
abiertos antes de iniciar el programa de instalacion de FE.A.R. 2:
Project Origin.

- Inicia sesion con una cuenta de usuario que pueda instalar programas.

Las cuentas de administrador pueden instalar programas, pero no las
cuentas de invitado o con permisos restringidos.

Si tienes problemas grificos o de rendimiento:

« Comprueba que tu ordenador cumple o supera los requisitos minimos
de sistema para el juego.

- Asegurate de haber instalado los controladores mas recientes del sitio
web del fabricante de tu tarjeta grafica.

. Co}nprueba que‘tiénes DirectX® version 9.0c (agosto de 2008) o
superfor instalado en tu equipo. DirectX® 9.0c (agosto de 2008) estd
incluido ton la instalacion de F.E.A.R. 2: Project Origin, o también
puedes descargar la tiltima version de DirectX® desde el sitio web de

" Microsoft: http://www.microsoft.com/directx

_' _‘- Ajusta las opciones del fuego para mejorar el rendimiento.
- Cierra o desactiva todog los programas que no necesites antes de
ejecutar FE.A.R. 2: Project Origin.



Si tienes problemas de sonido:

- Ajusta el volumen de sonido de Windows y asegiirate de que Ia tarjeta
de sonido no estd en SILENCIO.

- Asegurate de haber instalado los controladores mds recientes del sitio
web del fabricante de tu tarjeta de sonido.

- Asegiirate de que las propiedades de sonido avanzadas y de aceleracion
por hardware de tu dispositivo de sonido estan establecidas en un
ajuste superior a SIN ACELERACION.

- Comprueba que tienes DirectX® version 9.0c (agosto de 2008) o
superior instalado en tu equipo.

- Ajusta las opciones del juego para mejorar el rendimiento.

- Cierra o desactiva todos los programas que no necesites antes de
ejecutar FE.A.R. 2: Project Origin.

Consulta el archivo readme.txt de la carpeta de instalacion de EE.A.R. 2:
Project Origin de tu equipo para ver mds informacion y notas del juego.

- Si has instalado el juego en la ubicacion predeterminada, el archivo
estard en la ruta: C:\Archivos de programa\Steam\steamapps\
common\fear2.

- También puedes encontrar el archivo en el DVD de F.E.A.R. 2: Project
Origin, en la carpeta \resources\es
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ACUERDO DE USUARIO FINAL

Este acuerdo de usuario final (“Acuerdo”) es un acuerdo legal que le vincula a Usted y a WB Games Inc., una compaiiia
organizada en forma debida bajo las leyes del Estado de Delaware y con oficinas centrales en 12131 113th Ave NE, Suite
#300, Kirkland, Washington 98034 (“WB Games”) para el producto de entretenimiento interactivo, incluido el software
suministrado con ¢l, los medios asociados y todo material impreso (en forma conjunta, el “Producto”). Al instalar,
acceder, jugar o usar de cualquier otro modo el Producto, acepta acatar los términos de este Acuerdo. Si no acepta los
términos de este Acuerdo, no instale, acceda, juegue o use de cualquier otro modo el Producto.

Licencia del software

le confiere derechos y licencia de uso, no exclusivos, no transferibles, revocables y limitados, a utilizar una copia de
este Producto Gnica y exclusivamente para su uso personal. Todos los derechos no conferidos especificamente en este
Contrato quedan reservados a WB Games. Este producto no se vende, sino que se le cede bajo licencia. Su licencia no
le confiere titulo o derecho de propiedad sobre el Producto, y no debe entenderse como venta del Producto en manera
alguna. Todos los derechos, titulos e intereses relacionados con este Producto y todas sus copias (incluyendo, sin
limitacion, todos los titulos, codigo informatico, tecnologia, temas, objetos, personajes, nombres de personajes, historias,
dialogos, expresiones peculiares, localizaciones, arte, musica, etc.) son propiedad de WB Games o los cedentes de las
licencias. Este Producto esta protegido por las leyes del copyright de Estados Unidos, los tratados y convenciones
internacionales del copyright y otras leyes. Este Producto contiene determinados materiales bajo licencia y los cedentes
de las licencias a WB Games pueden proteger sus derechos en caso de violacion de este Contrato.

Usted no puede: (1) copiar el producto en su totalidad en una unidad de disco duro u otro dispositivo de
almacenamiento; (2) distribuir, alquilar, arrendar u ofrecer bajo licencia ninguna parte del Producto; (3) modificar o
preparar obras derivadas del Producto; (4) transmitir el producto a través de una red, telefonica o electronicamente por
ninglin medio, ni permitir el uso del Producto en una red, entorno multiusuario ni entorno de acceso remoto, salvo en
el curso del juego con el Producto en modo multijugador en red en redes autorizadas; (5) disenar o distribuir niveles no
autorizados; (6) realizar ingenieria inversa sobre el Producto, derivar codigo fuente o tratar por cualquier otro medio
de reconstruir o descubrir el codigo fuente, ideas, algoritmos, formatos de archivos, interfaces de interoperabilidad o
programacion del Producto por cualquier medio, excepto hasta lo permitido expresamente por ley, incluso cuando haya
provisiones en el contrato en sentido contrario, y esto solo después de notificar por cscnlo a WB Games de la actividad
que pretende realizar; (7) exportar o reexportar el Producto o lquier copia o ad. ion del mismo en violacion de
cualquier ley vigente sin obtener previamente licencia para ello de WB Games (que WB Games puede conceder o no a su
entera discrecion) y WB Games puede exigir un pago por estas nuevas licencias.

Debido a que WB Games podria sufrir dafios irreparables si no se obliga especifi al plimi de los
términos de este Contrato, usted acepta que WB Games tiene derecho, sin garantias, seguridades adicionales ni
pruebas de dafos, a una compensacion justa con respecto a los incumplimientos de este Contrato, ademas de las
compensaciones que WB Games pueda tener bajo las leyes vigentes. En el caso de litigio emprendido por cualquiera de
las partes en relacion con este Contrato, la parte prevalente en dicho litigio tendra derecho a exigir a la otra parte todos
los gastos, minutas de abogados y otras costas por parte de la parte prevalente durante el litigio.

Asistencia al cliente

En el caso poco probable de que se produzca un problema con su Producto, es posible que unas sencillas instrucciones
basten para corregirlo. Péngase en contacto con el Departamento de Asistencia al Cliente de WB Games mandando un
correo electronico a Fear2game.intsupport@warnerbros.com, antes de devolver el Producto a un distribuidor. Por favor,
no envie su Producto a WB Games antes de ponerse en contacto con nosotros.

Los datos e informacion sobre sus actividades de juego con el Producto que Usted proporcione al registrar o iniciar
sesion en el servicio GameSpy desde el producto, o que cree o recopile el software GameSype mientras juega al Producto,
estaran sujetos a la politica de privacidad de GameSpy del formulario situado en http://corp.igngamespy.com/privacy.
html o en cualquier otra URL que GameSpy comunique a su debido tiempo.

Garantia Limitada
WB Games garantiza al comprador y consumidor original, en cuanto esta al alcance de WB Games, que el soporte
en el que se entrega el Producto grabado esta libre de defectos en materiales y mano de obra durante un periodo de
noventa (90) dias a partir de la fecha de compra original. Si se produjera algiin defecto en materiales o mano de obra
durante este periodo de garantia de noventa (90) dias, WB Games reparara o sustituira el producto, a discrecion de
WB Games, de forma gratuita. En el caso de que el Producto ya no se encontrase disponible, WB Games puede, a su
entera discrecion, sustituir el Producto por otro producto de valor comparable. El comprador original tiene derecho
a esta garantia solo si la fecha de compra esta registrada en el punto de venta, o si el consumidor puede demostrar (a
satisfaccjon de WB Games) que el Producto se adquirié en los noventa (90) dias anteriores.
.

Para recibir servicio en garantia}
Notifique el pr&lcma al Departamento de Ser! al Cliente de WB Games poniéndose en contacto con
Feangame,imsuppo;l@warnerbros&om, Si el técnico de servicio de WB Games no es capaz de resolver el problema
por teléfono o en la red por correo electronico, puede autorizarle a devolver el Producto, asumiendo usted los riesgos
de danos, y costes de portes y seguros, junto con su recibo de venta con fecha o prueba de compra similar, dentro del
periodo de garantia de-noventa (90) dias, a:

. .

I ' Absolute Quality Ltd.
=g ¢ Attn: Warner Bros. Tech Support
. i 9th Floor, Skypark 1

s 8 Elliot Place
* " Glasgow G3 8EP
. o ’ Scotland



F.E.A.R.2: PROJECT ORIGIN software © 2009 Warner Bros. Entertainment Inc. Developed by Monolith Productions, Inc.
Monolith and the Monolith Logo are trademarks of Monolith Productions, Inc. Uses Bink Video. Copyright © 1997 - 2009
by RAD Game Tools, Inc. Havok™ © Copyright 1999 - 2009 Havok.com Inc. (and its Licensors). See www.havok.com

for details. Portions of this software are included under license © 2009 Scaleform Corporation. MPEG Layer-3 audio
coding technology licensed from Fraunhofer IS and Thomson. This product contains software technology licensed from
GameSpy Industries, Inc. © 1999-2009 GameSpy Industries, Inc. G py and the d by G. py” design are
trademarks of GameSpy Industries, Inc. All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners.
All rights reserved.

F.E.A.R. 'ROJECT ORIGIN and all related characters and elements are trademarks of and © Warner Bros.
Entertainment Inc. WB GAMES LOGO, WB SHIELD: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
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