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BiINFOHRUN

Die Figuren a:E 7€ Qsém@'antasyabenteuer kehren in diesem

neuesten Teil'der Reihe ,,Die’‘Chronikeén von'Narnia“ wieder zuriick. Ein Jahr
nach den ungl‘é\ublichen Ereignissen von ;,Der Konig von Narnia“ befinden sich
Peter, Susan, Edmund und Lucy wieder in dem wundersamen Konigreich und
finden heraus, dass in Narnia-Zeit bereits mehr als 1300 Jahre vergangen sind.
In ihrer Abwesenheit ist das goldene Zeitalter von Narnia zu Ende gegangen;
Narnia wurde von den Telmarern erobert und befindet sich nun unter der
Herrschaft des bosen Konigs Miraz. Die vier Kinder treffen den rechtméfigen
Thronerben von Narnia: den jungen Prinz Kaspian, der sich vor Miraz
verstecken muss. Mit Hilfe einer groien Anzahl von Figuren aus Alt-Narnia
machen sie sich daran, die Narnianen aus der Tyrannei zu befreien und die
Magie und die Pracht des Landes wieder herzustellen.

In den Chroniken von Narnia: Prinz Kaspian von Narnia steuern Sie nicht nur
die Pevensie-Kinder, sondern auch eine besondere Gruppe Narnianen, und
miissen all deren kombinierte Kenntnisse und Fihigkeiten einsetzen, um gegen
Miraz’ zahllose Scharen zu kiampfen. SchlieSlich und endlich miissen Sie Prinz
Kaspian helfen, den Thron zu erklimmen. Dies ist Ihre Aufgabe.

BACK

SPIELSTEUERUNG

XB0ox 360 CONTROLLER
m Abwehren m Abwehren
B Ziclen
Zielen \ ° r
) q Charakter wechseln/
e } / zusammenschliefen
€9 Leichter Angriff

£ L] .y
Bl Sscr 4. | @l 9—9 Aufheben/Werfen/Aktion

Schwerer oder

Spezialangriff
¥ L P - i) B
Meniipunkt markieren Kameraperspektive ausel I:/Ienu 3
@) Xbox Guide-Taste .
Menii Navigation Steuerung
Meniipunkt markieren ©® Stick / O Steuerkreuz
Meniipunkt auswihlen Taste
Handlung wiihrend des Spiels Control
Charakter bewegen 8 Stick
Schwerer oder Spezialangriff Taste
Charakter wechseln/zusammenschlieflen Taste
Leichter Angriff @ Taste
Autheben/Werfen/Handlung ® Taste
Abwehren B oder @ Schalter
Zielen @ Bumper oder B Bumper
Kameraperspektive @ Stick
Pause-Menii O Taste

JuGENDscHUTZ

Mit diesen benutzerfreundlichen und flexibel einsetzbaren Tools konnen Eltern
und Betreuer anhand der Altersfreigabe iiber die Spiele entscheiden, auf die
junge Spieler zugreifen diirfen.

Um weitere Informationen zu erhalten, besuchen Sie die Website
www.xbox.com/familysettings.
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. Figuren-Portrit
- Zeigt das Portréit der aktiven Figur an.
N s 4

ungsschild der aktiven Figur an. Wenn eine Figur aufier
, sehen Sie ihren Schild ungeféihr an der Stelle, an der sie sich
iner Wand, in einem Tunnel, etc.).

ihe von_-.ﬁesonderen Schliisseln, die Sie im Verlauf der Levels
nen. Sie konnen damit verschiedene Bonus-Truhen 6ffnen (um
onus-Aufgaben oder anderen Belohnungen zu erhalten).
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6. Level-Karte
Die Level-Karte zeigt eine Draufsicht der unmittelbaren Umgebung der
aktiven Figur sowie die Standorte anderer Spielfiguren, Feinde und weiterer
niitzlicher Objekte.

7. Hilfe
Sie erhalten beim Erforschen der vielen Level und Missionen immer wieder
On-Screen-Hilfen. Wenn mit einem Gegenstand oder an einem Ort eine
Handlung ausgefiihrt werden kann, wird dies auf dem Bildschirm angezeigt.

8. Objekte, Gegenstinde und Riitsel
Erforschen Sie die Spielwelt aulerst griindlich; viele Objekte im Spiel konnen
aufgehoben, geworfen, zerschmettert, gestoflen, gezogen oder zu einer
besonderen Funktion veranlasst werden, um ein Riétsel zu 16sen.

9. Erfiillen von Missionen
Hin und wieder muss eine der Figuren eine besondere Aufgabe erfiillen,
um im Abenteuer voranzukommen und es liegt bei Ihnen, diese Figur
auszuwihlen. o
Wenn zum Beispiel ein groBer Felsen fortbewegt werden muss, sollten Sie ~ + =~
eine starke Figur auswihlen, die dazu in der Lage ist. Diese Aufgaben werden
durch einen blinkenden Umriss, einen Pfeil oder eine ,,Knopf driicken**-
Grafik angezeigt.
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FIGUREN

FIbUPmN WECHSELN

Es gibt viele verschiedene Figuren, die Sie im Spiel steuern konnen und Sie
koniien leicht zwischen den Figuren hin- und herwechseln. So konnen Sie
besondere Kenntnisse, Waffen, Féihigke_itén; Stéarke oder Grofe (grof3 und klein)
der Figuren zu Ihrem Vorteil nutzen, um im Abenteuer voran zu kommen. Wenn
Sie zum Beispiel vor einem kleinen Durchgang stehen, liegt s nahe, zu einer
kleinen Figur wie zum Beispiel einem Zwerg zu wechseln, um zu sehen, ob er
hindurch passt. Zum Wechseln miissen Sie in der Néhe der Figur stehen und die
(Y) Taste driicken.

i ‘%USAMMENSCHLIEBEN vON FIGUREN

m sich mit einem Greif, Pferd oder Riesen zu verbiinden, miissen Sie in
ssen Nihe stehen und die (Y) Taste driicken.

. Verbiindete Figur
Greif

Neue Fihigkeit

Fliegen oder Schweben

| Pferd Rennen & Springen

g Wimbelwetter & Riesen Erhohte Wurfweite, Schmetterkraft
& hoher Zugang

E BESONDERE GEGENSTANDE
& FAHIGKEITEN

: Das Splelpnthalt viele verschiedene besondere Gegenstinde, die im Verlauf
.~ des Abenteuers eingesetzt werden konnen. Suchen Sie danach.

~ Hier sind ein paar Beispiele:

I- '.- . r

- Greifhaken

~ Dies ist ein Seil mit einem Haken am Ende, mit dem Sie zielen und werfen
konnen. Es kann am oberen Ende einer hohen Wand eingehakt werden, so
dass Ihre Figur und andere aus Ihrer Gruppe darauf klettern konnen.
Fackel

*?l Eine Fackel erleuchtet ein Ziel oder ein Gebiet fiir eine bestimmte Zeit.

- Schmetterkraft
Figuren mit Schmetterkraft konnen hervorspringen und jedem Objekt oder
Gebéude vor ihnen groflen Schaden zufiigen. Manchmal kénnen Sie nur
durch Schmetterkraft schwierige Hindernisse iiberwinden.

|
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D MISSIONEN =

F
nia: Prinz Kaspth von Narnia konnen Si

bung in einem Level erkunden. Dabei erhalten Sie vers ene
en. Eventuell mussen Sie auch Riitsel 16sen ode

r Feinde besiegen,
. 4

er, wihrend andere nur
es mochten), andere

ar sind, und erméglichen es
er besuchte Teile der Welt um s
sionen erhalten Sie Zugang, we

en Offnen.
'Bonus-Mlssmnen bestehen daq{n, etwas
Liiberleben oder zu entfernen.

Sin zv eiter Spieler kann sich jederzeit ;im Spiel beteiligen, 2 Y g
ndem er eine%zweiten x 360 Controller anschlief3t. N / >

SchlieBen Sie tien zweiten Xbox 360 Controller an und -
driicken Sie die START-Taste. At

ke des Bildschirms erscheint ein
s zweiten Spielers. Von da an kénnen beide Spieler
r Spieler das Spiel verlasst.

icken Sie die START-Taste um das Spiel zu
e ,,Aussteigen‘ im Pause-Menii.
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- Das Spiel wird am Ende jeder Mission
“automatisch gespeiche » 1

auptmenti, um ein Spiel
Spiele zu laden.

* Spiel fortsetzen
 Missionsziele ansehen
* Co-op-Modus verlassen
¢ Einstellungen

- Audio, Sprache und
i Musik einstellen

* Beenden

¢

NoTI1ZEN




